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INTRODUCCION

La Universidad de Cérdoba es una Institucidon de Educacién Superior de caracter publico
comprometida con la busqueda constante de su excelencia académica, consolidandose
como una universidad de formacién de alta calidad, multidisciplinaria, convencida de que
la calidad en todos los niveles y aspectos de sus programas académicos permitira cumplir
su papel y liderazgo que le corresponde asumir en el seno de la sociedad y el pais. Por esta
razon, la presentaciéon de este documento de Renovacién de Registro Calificado se
constituye en una evidencia de su activa participacién en la Politica de Calidad del Sistema
de Educacién Superior y la consolidacién de una cultura de calidad que permite un
ejercicio continuo de autonomia universitaria mediante procesos de autorregulacion y
autoevaluacion.

El presente documento contiene la descripcidon de todos los requerimientos solicitados
por el Ministerio de Educacion Nacional para la Renovacién de Registro Calificado del
Programa de Licenciatura en Informatica de la Universidad de Cérdoba, creado en 1994
ofreciéndose en la ciudad de Monteria y que actualmente cuenta con 38 promociones. Ha
mantenido vigente su registro calificado e incursiond en los procesos de calidad
obteniendo en primera instancia la acreditacién previa y posteriormente la acreditacion
de calidad en dos ocasiones (2007 y 2017). Este documento se sometera a consideracién
ante la comisidn nacional intersectorial de aseguramiento de la calidad de la Educacidn
Superior CONACES, con el fin de renovar el registro calificado del programa.

Este informe se soporta en los procesos de autoevaluacion del programa, los cuales son
asumidos como una estrategia de mejoramiento continuo de los programas académicos
que busca fortalecer la cultura de autorregulacidon y autogestion, con el fin de mejorar
permanentemente y cumplir con la mision y la visién que la Universidad ha trazado con la
sociedad Cordobesa.

Este proceso se ha desarrollado desde la participacion colectiva donde intervienen todos

los grupos de interés (estudiantes, docentes, egresados, directivos, administrativos y
empleadores), evaluando holisticamente el Programa.
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RESENA HISTORICA DE LA UNIVERSIDAD

A finales de la década de los afios 50 y principios del 60 la caracteristica fundamental que
compartia el departamento de Cérdoba en materia de educacidn con respecto al resto del
pais era su baja cobertura en todos los niveles, principalmente en el nivel superior, este
hecho, impone el reto a su dirigencia social a impulsar la creaciéon de una institucion de
Educacién Superior que respondiera con calidad y pertinencia a las necesidades de la
region. Para esta época el bacteriélogo Elias Bechara Zainum presento la idea de crear una
institucion que permitiera el ingreso a la educacién superior de los jévenes bachilleres del
departamento de Cdrdoba para su formacion profesional, que por sus escasos recursos
econdmicos no podian viajar a otras regiones del pais a continuar sus estudios.

Con el apoyo desinteresado de un grupo de profesionales, entre los que se destacan el
médico veterinario Julio César Cervantes Lagares y los ingenieros agronomos Limberto
Séenz Alarcén y Hernando Rodriguez Romero, comenzd a perfilarse la creaciéon de una
universidad con vocaciéon agropecuaria, teniendo en cuenta que en Cérdoba la agricultura
y la ganaderia han sido los renglones mdas importantes en la actividad econdmica, por
tanto, este hecho se convirtié en el primer referente para que las primeras facultades
fueran las de Ingenieria Agrondmica y Medicina Veterinaria y Zootecnia. Las dos
facultades fueron creadas segun la Ley 103 de 1962.

En el afio 1966 el Congreso de Republica expidid la Ley 37 por medio de la cual se le da a
la Universidad de Cérdoba el caracter de entidad auténoma y descentralizada, regida por
el decreto ley 0277 de 1958, que reglamentaba la orientacion de las universidades
departamentales. En el afio de 1970, mediante una sentencia del Consejo de Estado, se le
da el caracter nacional a la Institucién por haber sido creada mediante Ley de la Republica,
condicién que se mantiene en la actualidad.

En marzo de 1964 fue nombrado como primer rector de la Universidad de Cérdoba el
doctor Elias Bechara Zainim, por parte del gobernador de esa época. Las primeras oficinas
funcionaron en el segundo piso de la Escuela de Bellas Artes de Monteria. El 6 de abril de
1964, y bajo la emblematica frase “Se ha encendido una antorcha. Que no se extinga” se
iniciaron las clases, siendo designados como Decanos Julio César Cervantes Lagares de la
Facultad de Medicina Veterinaria y Zootecnia, y Hernando Rodriguez Romero de la
Facultad de Ingenieria Agrondmica.

La década de los afios 70 marca el inicio del trascurrir histérico de la Universidad. Se
comienza a crear las diferentes dependencias académico-administrativas para el
desarrollo misional como ente educativo de formacién profesional. Con la conformacion
de las dos facultades se crean otras unidades administrativas como el Departamento
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Central de Ciencias y Humanidades. Se crea el Centro de Investigaciones Piscicolas
Continental — CINPIC — bajo la direccién del investigador Hlingaro Andrés Flandorffert,
profesor e investigador de paquetes tecnoldgicos de los peces nativos de agua dulce. Este
Centro comenzé sus actividades bajo este mismo enfoque y se convirtié en el pionero en
la investigacion en la Universidad de Cérdoba y referente nacional e internacional de la
investigacion piscicola de especies continentales.

En 1976, mediante la Ley 3a, se cred el Instituto Universitario Lacides C. Bersal (INSTUL),
con sede en Lorica, el cual funciona como un Campus de la Universidad de Cdérdoba. Inicia
con la oferta de los programas de Acuicultura y Licenciatura en Espafiol. Actualmente se
desarrollan los siguientes programas de pregrado: Ingenieria de Sistemas, Administracién
de los Servicios en Salud, Administracién en Finanzas y Negocios Internacionales,
Licenciatura en Ciencias Naturales y Educacion Ambiental y Licenciatura en Educacion
Infantil.

Actualmente se tienen los Centros Universitarios Zonales (CUZ) de Planeta Rica,
Montelibano, Sahagun, Lorica, Berastegui y los Centros Regionales de Educacién Superior
(CERES) de Monteria, Moiitos, Puerto Escondido y San Bernardo del Viento, en los cuales
se ofertan los programas de Ingenieria de Sistemas, Administracién en salud,
Administracién en Finanzas y Negocios Internacionales, Licenciatura en Ciencias Naturales
y Educacion Ambiental y Licenciatura en Educacién Infantil.

La Universidad de Cérdoba cuenta con siete Facultades distribuidas asi:

Facultad de Medicina Veterinaria y Zootecnia desarrolla ademas de los pregrados
Medicina Veterinaria y Zootecnia y Acuicultura, la Especializacién en Produccion Bovina
Tropical, la Maestria en Microbiologia Tropical y en Ciencias Veterinarias del Trépico y los
Doctorados en Microbiologia y Salud Tropical y el Doctorado en Medicina Tropical.

Facultad de Ciencias Agricolas con los programas Ingenieria Agrondmica, Tecnologia en
Control y Gestion de Procesos Agroindustriales, Técnico Profesional en Manejo y
Conservacion de Productos Agroindustriales, y la Maestria en Ciencias Agrondmicas.

Facultad de Educacion y Ciencias Humanas, la cual maneja los programas, Licenciaturas:
Ciencias Sociales; Educacion Fisica, Recreacion y Deportes; Informatica; Literatura vy
Lengua Castellana; Idiomas extranjeros con énfasis en Inglés; Educacidn Artistica; Ciencias
Naturales y Educacion Ambiental modalidad a distancia y presencial; Educacién Infantil
modalidad a Distancia; Especializacion en Actividad Fisica y Salud, Maestria en Educacion,
Maestria en Didacticas de la Ciencias Naturales, Maestria en Ciencias Sociales y Maestria
en Comunicaciones (en convenio con la Universidad de Medellin)
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Facultad de Ciencias Basicas oferta los Programas de Fisica, Matematica, Estadistica,
Biologia, Geografia y Quimica, las Maestrias en Geografia, Biotecnologia, Ciencias Fisicas,
Ciencias Quimicas y Ciencias Ambientales y el Doctorado en Ciencias Fisica.

Facultad de Ingenierias con la incorporacién de los programas de Ingenieria Industrial,
Ingenieria Mecdnica, Ingenieria Ambiental, Ingenieria de Sistemas, y se adscribe a ella el
Programa de Ingenieria de Alimentos; hoy ademas de los anteriores programas de
pregrado, se desarrolla la Especializacion en Gerencia Empresarial, Administracion Total
de la Calidad e Higiene y Seguridad Industrial, la Maestria en Ciencias Agroalimentarias y
Maestria en Gestién, Maestria en Ingenieria de Sistema, Aplicacién y Desarrollo de
Software (en convenio con la UNAB) y el Doctorado en Ciencia y Tecnologia de Alimentos

Facultad de Ciencias de la Salud, la cual maneja actualmente los siguientes programas:
Enfermeria, Bacteriologia, Tecnologia en Regencia de Farmacia, Administraciéon en Salud
modalidad a distancia, Especializacion en Gerencia Administrativa de Salud,
Especializacion en Auditoria de la Calidad en Salud y Maestria en Salud Publica.

Facultad de Ciencias Econdmicas, Juridicas y Administrativas, con el programa de
Administracidon en Finanzas y Negocios Internacionales y Derecho, oferta tres postgrados
en convenio con la Universidad Tecnolégica de Bolivar: la especializacién en Planeacién y
Prospectiva, la especializacidon en Prospectiva y la Maestria en Administracion.

En el mes de Febrero del afio 2005, la Universidad de Cérdoba inicid la busqueda de la
Acreditacidn Institucional con la implementacién, mantenimiento y mejoramiento de un
Sistema de Gestiéon de la Calidad que cumpliera con los requisitos de la NTC ISO
9001:2000. En sus inicios el Sistema de Gestion de Calidad, con su lema: “Un camino hacia
la Acreditacion Institucional” inicia las labores en convenio con la Universidad de
Antioquia.

El 27 de febrero del afo 2008, se firma el Acuerdo 019 por el cual el Consejo Superior de
la Universidad de Cérdoba adopta el Sistema Integral de Gestién de la Calidad de la
Universidad de Cérdoba. Y ese mismo dia el Instituto Colombiano de Normas Técnicas
ICONTEC y IQNet aprueban la certificacion a la Institucién en NTC ISO 9001:2000. En
octubre de ese afio, la Universidad se certifica en NTC GP 1000:2004 con ICONTEC y
renueva su certificacién en ISO 9001, esta vez en su version 2008.

En diciembre del 2012 la Universidad en su voluntad de acreditarse institucionalmente
participa en la Convocatoria abierta por el MEN “Fomento a la Acreditacion Institucional
2013”7, que buscaba que aquellas universidades publicas interesadas en acreditarse
institucionalmente iniciaran su proyecto bajo la orientacion de una universidad
acreditada.
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En el 2013, la Universidad de Cdérdoba luego de resultar elegida por MEN vy firmado el
convenio 074 de 2013 con el MEN dentro de la Convocatoria “Fomento a la Acreditacién
Institucional 2013”, inicia de la mano de la Universidad de Antioquia su Proyecto de
Acreditacién Institucional.

En el afo 2014 el Consejo Superior mediante Acuerdo 178 adopta como politica
Institucional la Autoevaluacién para la Acreditacion de Programas y Acreditacion
Institucional como pilares estratégicos y fundamentales para garantizar el éptimo y eficaz
cumplimiento de la Misidn Institucional. Acorde con los lineamientos de acreditacién
Institucional del CNA, se aprobé por primera vez, a través del Acuerdo 028 de 014 del
Consejo Académico, el Cronograma de acreditacion de todos los programas de la
Universidad de Cérdoba, tanto de pregrado como posgrado, con miras a que en el 2024,
todos los programas académicos de la Universidad que cumplan con los requisitos de anos
de funcionamiento y nimero de egresados, obtengan la acreditacién de calidad.

El 17 de diciembre del 2014, se radica en el Consejo Nacional de Acreditacién CNA, el
documento de las Condiciones Iniciales para la Acreditacidon Institucional, donde se envié
toda la documentacién requerida y se expresé publicamente la voluntad de acceder a la
Acreditacién Institucional, bajo los lineamientos de Acreditacion Institucional 2006 del
CNA, que entre sus exigencias estaba la de tener minimo 5 programas de pregrado
acreditados con alta calidad.

En mayo del 2015, se recibe la visita de los Consejeros del CNA para la visita de
Apreciacién de las Condiciones Iniciales, los cuales hicieron unas recomendaciones precisas
para fortalecer este proceso, por lo que la Universidad inicia la implementacién de un Plan de
Mejoramiento llamado Plan de Contingencia, teniendo en cuenta estas recomendaciones.

El 3 de junio del 2015 el Instituto de Hidrologia, Meteorologia y Estudios Ambientales
(IDEAM), otorga a través de la Resolucion N° 0897 la Acreditacién al Laboratorio de Aguas
de la Universidad.

En octubre del 2015 el ICONTEC otorga la Renovacion del Certificado de calidad bajo las
normas I1SO 9001:2008 y NTC GP 1000:2009.

El 19 de julio de 2017 se radica el documento de autoevaluacién institucional ante el
Consejo Nacional de Acreditacidn y este mismo afio se hace el plan de integracion del
Sistema de Gestion en Seguridad y Salud en el Trabajo al subsistema de gestiéon de
procesos académicos y administrativos del SIGEC.

El 14 de diciembre de 2018 ICONTEC renueva la certificacidon del sistema de Gestidon de
calidad de la Universidad de Cérdoba y otorga certificado de reconocimiento por los 10
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anos de permanencia y compromiso como empresa certificada en NTC ISO 9001 en la
region. Este mismo afio (2018) se obtiene la Acreditacién de Calidad Internacional en el
Sistema Arcu-Sur de los programas de Ingenieria de Alimentos e Ingenieria Agrondmica.

En el mes de Febrero de 2019 se da inicio al disefio, documentacion e integracién del
Sistema de Gestion Ambiental bajo la Norma NTC ISO 14001:2015 al SIGEC.

El 22 de marzo de 2019, el Ministerio de Educacién Nacional expide la Resolucion 2956 de
2019 donde le otorga la Acreditacion Institucional de Alta Calidad a la Universidad de
Cérdoba.

La Facultad de Educacion y Ciencias Humanas de la Universidad de Cérdoba marcé un
trayecto e itinerario creado para forjar educadores en Cérdoba y su zona geografica de
influencia y en el pais desde 1972 con las licenciaturas en Matematicas, Ciencias Sociales
mediante y la adscripcion del programa de Biologia y Quimica que habia iniciado afos
atras. A partir de ese momento se constituye en la segunda Facultad de esta especialidad
y modalidad de la Costa Atlantica,después de la Universidad del Atlantico con sede en la
ciudad de Barranquilla y se presenta como una alternativa de solucién ante la creciente
demanda educativa de la region.

Desde 1996 y en el curso del afno 1998 se avanzd con los programas de formacién
postgradual en las especialidades: 1)Didactica de las Ciencias Naturales (propio).
2)Planeamiento Educativo (convenio). 3) Educacion Sexual (Convenio). Disefio de Textos
(Convenio). Gerencia Educativa (propio con asesoria Cubana).

En 1996 con la asesoria de la misidn Cubana se inicié el programa académico de
Licenciatura en Cultura Fisica con énfasis en Educacidn Fisica, Recreacién y Deporte .

Dentro de su proceso de desarrollo Institucional, esta facultad ha evolucionado hacia la
generaciéon de una cultura de la calidad, mediante el acogimiento e implementacion de
politicas educativas que presiden la educacién superior de nivel internacional y nacional.

Actualmente, en consonancia con esta cultura de avance en calidad y estrategia
organizacional se encuentran funcionando 7 licenciaturas. De estas 6 obtuvieron su
registro calificado con acreditacién de calidad: Licenciatura en Educacién artistica-
musica, Licenciatura en Ciencias Naturales y Educacion Ambiental con Resolucién
N°.04319 del 10 de marzo de 2017, Licenciatura en Educacion Fisica, Recreacion y Deporte

con Resolucion N° 1352 del 25/06/2010, Licenciatura en Ciencias Sociales creada

mediante Acuerdo numero 2 de febrero de 1972 vy Licenciatura en Literatura y lengua
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Castellana segun Acuerdo 048 del 13 de abril de 2016. Dos se encuentran en proceso de
renovacion de acreditacion: la Licenciatura en Humanidades con énfasis en Ingles con
Renovacidn registro calificado por la Resolucion 013325 Agosto 2018 y Acreditacién de
Alta Calidad por Resoluciéon 10709 de 2017 y la Licenciatura en Informatica con énfasis en
Medios Audiovisuales con registro calificado por Resolucion nimero 03065 del 11 de
marzo de 2015. A la vez, la Licenciatura en Educacién Infantil con Resolucién 10630 del 10
de Junio de 2016, se encuentra en proceso de autoevaluacidn para renovar su registro
calificado.

Asi, se forman en la Facultad de Educacion maestros que para él sector publico deben
atender una poblacién infantil y adolescente en los diferentes niveles y grados de los
establecimientos educativos oficiales a nivel de Pre jardin y jardin, Preescolar (grado cero)
y de capacidades diferenciales y diversas, Basica Primaria, Basica Secundaria, media y
normales. Ademas de ser de las poblaciones estudiantiles con mas capacidad del pais en
términos porcentuales. Adicionalmente, este campo del conocimiento tiene una amplia
representacion al interior de nuestra alma mater, con una matricula estudiantil de 4722 a
2020.

El 11 de Julio de 1994 segun acuerdo N°0025 emanado del Consejo Superior se aprobd la
apertura de la licenciatura en Informatica Educativa y Medios Audiovisuales.

El Ministerio de Educacion Nacional a través de la resolucion 3311 de 7 Diciembre de 2000
otorgd Acreditacién Previa al programa de Licenciatura en Informatica y Medios
Audiovisuales.

Desde el afio 2003 se somete el programa al proceso voluntario de Acreditacion de Alta
Calidad conforme a los Lineamientos Institucionales y se recibe aprobacién de
Condiciones Minimas de Calidad. A partir de la implementacién del Decreto 272 de 1998,
gue instaura la pedagogia como disciplina fundamental en la formacion de maestros
(2000-2003).

Entre 2004 y 2006 se emprenden actividades de autorregulacidn y evaluacion, fase en la
gue se otorga mediante la Resolucion nimero 7319 de 29 de Noviembre de 2007, del
Consejo Nacional de Acreditacién del Ministerio de Educacion Nacional, la Acreditacion de
Alta Calidad del programa.

En respuesta al Decreto 2566 de septiembre 10 de 2003, se organizada en créditos
académicos una nueva version curricular (2003-2007). Asi una cuarta version del plan de
estudios de 2007 tiene modificaciones que estan sustentadas en la directriz institucional
indicada en la Resolucién 115 del 31 de octubre de 2006 del Consejo de la Facultad de
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Educacion y Ciencias Humanas que establece la Politica

Para el 22 de Septiembre de 2010, mediante Resolucién 8357 el ViceMinisterio de
Educacion Superior resuelve la solicitud de Renovacién de Registro Calificado obtenida a
través del Sistema de Aseguramiento de la Calidad de la Educacion- SACES, segun la
normatividad vigente: Decreto 1295 de 2010, Capitulo lll, Articulo 10, para el 11 de marzo
de 2015 con Resolucidn numero 03065 se obtiene la renovacidn del registro calificado.

La ultima version del plan curricular tiene modificaciones realizadas segun la Resolucién
N2 02041 del 3 de febrero de 2016, la cual establece que los programas de licenciatura
deben someterse a las modificaciones sefaladas en los articulos de dicha resolucion,
sustentadas institucionalmente en el acuerdo 051 del 13 de abril del 2016 del Consejo
Superior. Este plan de estudios 2016 tiene 165 créditos con un periodo de duracién de 10
semestres.

En consecuencia, ha resultado trascendente el papel, existencia académica e impacto de
los programas de Licenciatura de esta Facultad de Educacién y Ciencias Humanas de la
Universidad de Cordoba en su recorrido por espacio de 47 afios en la regidn, determinado
por evoluciones en la historia de sus planes curriculares , sujeto a cambios en los
lineamientos contempordneos que legitiman una formacidn modernizante de maestros y
la definiciéon de un ejercicio pedagdgico competente, capaz de asumir sélidos ascensos
para la renovacién de estructuras tedricas y practicas significativas que impliquen re-
profesionalizar el abordaje disciplinar y cientifico del campo de la educacion .

Derivado de anterior , en lo que respecta a la evolucion del programa de Licenciatura en
Informatica durante sus 26 afios de creacién , la particularidad de su filosofia curricular
original se ha mantenido, capitalizando la experiencia y dando respuesta a las politicas,
disposiciones legales y demandas del medio en materia de formacion de docentes en el
campo de las tecnologias de la informacién y la comunicacion; desplegando una dinamica
académica de aprendizaje integral de avance que impacte e innove en la formacion y
demanda de profesionales en este desarrollo del ambito educativo, social y de cultura
digital.
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MISION Y VISION INSTITUCIONAL

MISION

La Universidad de Cérdoba es una institucién publica de educacién superior que forma
integralmente personas capaces de interactuar en un mundo globalizado, desde el campo
de las ciencias bdsicas, asociadas a la producciéon agroindustrial, las ingenierias, las
ciencias sociales, humanas, la educacién y la salud; genera conocimiento en ciencia,
tecnologia, arte y cultura y contribuye al desarrollo humano y a la sostenibilidad
ambiental de la regidn y del pais.

VISION

Ser reconocida como una de las mejores instituciones publicas de educacién superior del
pais por la calidad de sus procesos académicos y de gestidn institucional, orientada al
mejoramiento de la calidad de vida de la regién, mediante la ejecucién y aplicacién de
proyectos de investigacion y extensidn en cooperacién con el sector productivo.
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PRINCIPIOS INSTITUCIONALES

Los principios que rigen a la Universidad de Cérdoba son:

v

Autonomia. La Universidad de Cérdoba orienta su accionar académico administrativo
e ideoldgico en el marco de la Constitucidn Politica Nacional, lo cual implica el respeto
por el pluralismo ideolégico, la libertad de catedra, de pensamiento, la tolerancia, la
libertad de expresidn, sin interferencia del poder publico en estos asuntos ni en el
manejo administrativo o financiero de la institucidn, primando siempre el interés
general, el bien comun y el orden publico, bajo la inspeccidn y vigilancia del Estado.

Integralidad. La Universidad de Coérdoba garantizard la formacion integral del
estudiante en lo cientifico, tecnolégico, artistico y humanistico.

Responsabilidad. Es la capacidad de la Universidad para reconocer y afrontar las
consecuencias de sus acciones. En cumplimiento de ello dard cuenta a la sociedad
sobre el caracter de su misidn; velara por su cumplimiento y responderd ante ellay el
Estado por la calidad y la excelencia académica.

Tolerancia. La Universidad de Cordoba en sus planes de educacidn y en sus programas
formativos, promueve el conocimiento y los valores de la persona humana, como el
respeto por las ideas ajenas y el reconocimiento y aceptacién del otro en sus
diferencias.

Transparencia. Es la capacidad y la intencion de la Universidad de Cdérdoba para
mostrar sus acciones internas de operacién y los resultados de las mismas.

Idoneidad. Es la capacidad de respuesta oportuna y pertinente que la Universidad de

Coérdoba tiene con las tareas especificas que se desprenden de su misidén, de sus
propdsitos y de su naturaleza, todo esto articulado con su proyecto institucional.
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INFORMACION GENERAL DEL PROGRAMA

Nombre del Programa:

Licenciatura en Informatica

Titulo que otorga:

Licenciado en Informatica

Registro Calificado:

Resoluciéon niumero 03065 del 11 de marzo de
2015

Acreditacion de Calidad:

Resolucién nimero 10710 del 25 de mayo de
2017

Cédigo SNIES:

106119

Ubicacion del Programa:

Carrera 6 No. 77-305 Bloque 33 Ciudadela
Universitaria — Monteria, Cordoba)

Norma interna de creacion:

Acuerdo numero 0025 11 de julio de 1994

Metodologia:

Presencial

Nivel de formacion:

Pregrado

Duracion estimada:

10 semestres

Periodicidad de la admisidn: Semestral

Afio de iniciacion de actividades académicas: 22 de agosto de 1994
Numero de créditos académicos: 165

Numero total de estudiantes matriculados: 472

Numero de promociones: 38

Numero de graduados:

1.799 (A 2020-1)

Valor de la Matricula:

Segln estrato socio econdmico

Adscrito a:

Facultad de Educacién y Ciencias Humanas

Email:

dptoinformatica@correo.unicordoba.edu.co
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MISION, VISION Y OBJETIVOS DEL PROGRAMA

MISION

El programa de Licenciatura en Informatica de la Universidad de Cérdoba, tiene como
mision la formacion integral de licenciados que ejerzan liderazgo y gestidon en educacion,
aportando a los procesos de desarrollo cientifico tecnolédgico, mediante la comprensién de
la tecnologia como dimension del desarrollo humano y la apropiacién con sentido critico
de la interactividad, virtualidad y conectividad como atributos de los medios informaticos
y de la comunicacién audiovisual, en los campos educativo e investigativo a nivel local,
regional y nacional con proyeccién internacional.

VISION

La Licenciatura en Informatica, serad el soporte de los cambios en educacion y cultura
desde los procesos de innovacién de los ambientes de aprendizaje en una sociedad que
busca alcanzar el desarrollo humano, la equidad y la competitividad en las dimensiones,
ética, pedagdgica, cientifica y tecnoldgica.

OBJETIVOS

Objetivo General

Formar un educador integral con una sélida preparacion pedagdgica, con fundamentos
investigativos para liderar el abordaje de problematicas sociales y educativas de su
entorno local, regional, nacional e internacional, desde la perspectiva de las tecnologias
de la informacién y comunicacion, propiciando la generacién de conocimiento que
contribuya a la comprensién del fendmeno tecnoldgico, a la creacion de ambientes de
aprendizaje innovadores con interactividad, virtualidad y conectividad, y a la gestién con
calidad de los procesos educativos.

Objetivos Especificos

e Formar profesionales de la educacidn con dominio tedrico-practico de los
adelantos de la informdtica y la educacion en tecnologia, capaces de orientar y
adaptar a las condiciones sociales y culturales, el impacto que producen los
desarrollos tecnoldgicos en las comunidades y escuelas.

e Contribuir a la diversificacion de los diferentes campos disciplinares de las

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) aplicadas a la Educacion.
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Brindar el conocimiento necesario para el disefio de ambientes de aprendizaje que
permitan la solucién de problemas con las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién a partir de las necesidades de la comunidad educativa.

Formar educadores que orienten acciones pedagdgicas, disefien estrategias
didacticas y las implementen en diferentes modalidades curriculares y alternativas
de acceso a diversos grupos poblacionales.

Contribuir a la solucion de problemas en el contexto educativo, a través de la
investigacion formativa, la formacidn en investigacion y la practica pedagodgica.
Formar educadores, cualificados e integrales, para que dirijan, propongan e
impulsen planes, proyectos o programas en el drea de las Tecnologias de la

Informacion y Comunicacién aplicados a la educacién
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CONDICIONES DE CALIDAD DE PROGRAMA

1. DENOMINACION

1.1. Denominacion del programa y su correspondencia con los campos de
conocimiento, identidad y mision de la Universidad.

El programa se denomina “Licenciatura en Informatica”. Es un programa profesional
universitario de pregrado en Educacién, modalidad presencial, con una duracion de cinco
afios (10 periodos académicos) y (165) créditos de actividad académica. El titulo a otorgar
es el de “Licenciado en Informatica”, de conformidad con requerimientos legales de la Ley
115 de 1994 (Art. 23 y 31), Ley 30 de 1992 (Cap. lll, Art. 7, 8 y 9). Asumiendo ademas las
politicas trazadas por el Decreto 1330 de 2019 (Decreto 1330 de 2019.) el Decreto 2450
del 17 de diciembre de 2015, la Resolucidon Ministerial nUmero 02041 de 2016.

La Universidad de Coérdoba, fundamenta su identidad y mision a través del ofrecimiento
de este programa de formacién de educadores en Licenciatura en informatica, puesto que
propone dar cumplimiento a lo expresado en las politicas y objetivos de su proyecto
educativo Institucional (PEI) (Anexo 1 Proyecto Educativo de la Institucion)articulando al
proyecto educativo del programa (PEP) (Anexo 2 Proyecto Educativo del Programa) una
formacién integral con capacidades para la interaccién en un mundo globalizado, desde el
campo de las ciencias sociales, humanas, la educacién, el arte, la cultura y la tecnologia
gue genera conocimiento para contribuir al desarrollo humano y a la sostenibilidad
ambiental de la region y del pais. A la par, manifiesta que su politica de calidad académica
responde al compromiso misional de atender desde su funcién social la demanda
permanente de recurso humano en el ambito técnico, tecnoldgico, profesional con
criterios de excelencia académica, conforme a las exigencias culturales y ambientales de la
region y el pais”. Tal cual se define, dentro de las estrategias de planeacién de politicas de
cobertura institucional, en su (PEl) y en el (PEP) de la Licenciatura en Informatica se
proyecta responder “prioritariamente a los problemas y potencialidades que mas se
ajustan a las particularidades de la regidon, actuando con principios de equidad, eficiencia,
calidad y beneficio social.

1.2. Denominacion del programa y su correspondencia con el nivel de formacion y
modalidad

El Programa de Licenciatura en Informatica de la Universidad de Cérdoba se corresponde
con las disposiciones instituidas en la formacidon de maestros en el drea de Tecnologia e
Informatica (Articulo 23 de la Ley 115 de 1994), que plantea como area obligatoria la
necesidad de la formacidn en tecnologia en la educacién colombiana basica y media para
su ofrecimiento académico. En aplicacién a lo anterior, acoge la denominacién de
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Licenciatura en Informatica, en adhesién a los preceptos de la Resolucién del Ministerio
de Educacién Nacional 18583 de 2017, particularmente el numeral 1 del articulo 2, en el
que se instituye: “Los programas de Licenciatura deben obedecer a alguna de las
siguientes denominaciones que corresponden a las areas obligatorias y fundamentales del
conocimiento de que tratan los articulos 23y 31 de la Ley 115 de 1994,0 al grupo etario o
poblacional respecto del cual va dirigido el proceso formativo .

Asi mismo, el titulo otorgado estard acompafiado con la certificacion del énfasis en
“Medios Audiovisuales”, que habilita a este profesional para desempenarse en ambitos de
las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC), la educacién tecnoldgica y la
pedagogia del lenguaje audiovisual. La denominacién y el énfasis se establecen teniendo
en cuenta las competencias basicas inherentes y profesionales propias al perfil de
educadores para el servicio del sistema educativo colombiano, ademas de completar su
perfeccionamiento con capacidades, practicas y practicas y saberes para la investigaciéon
educativa en el campo de los medios y las TIC, asi como actitudes éticas, valores
humanisticos, ciudadanos y personales.

1.3. Denominacion del programa y el andlisis que se realizé para su definicion
teniendo en cuenta el nivel de formacion, modalidad y su correspondencia con
los contenidos curriculares, competencias y perfil del egresado.

El Programa académico de la Licenciatura en Informatica que la Universidad de Cérdoba
ofrece a la comunidad, asume en su formacién profesional las necesidades del sistema
comunicativo, informacional, social, y cultural del entorno para la formacion de
educadores competentes en la difusidn, innovacion y avance de la educacién
tecnoldgica. De esta manera, el programa determina contenidos disciplinares, cursos
electivos de carrera y de profundizacion con lineas de investigacion educativa vy
tecnolégica de los componentes de su modelo de estructura curricular: Un componente
disciplinar que se enfoca desde las diferentes areas del saber pedagdgico, hacia el estudio
de la tecnologia informatica y audiovisual, en correspondencia con las necesidades de
alfabetizacién, incorporacién, apropiacién, participacion del conocimiento y uso
pedagdgico de los medios y tecnologias de la informacién y comunicacién de la region
Caribe y del pais.

En coherencia con los contenidos curriculares el programa actual sigue en permanente
ajuste conforme a las necesidades de progreso local, regional, del pais, y estdndares
internacionales declarados por la cultura tecnoldgica y sociedad digital de la época, siendo
esta una de las razones practicas y tedricas por la que los egresados de la Licenciatura son
reconocidos social y académicamente. Tal cual, se define y corresponde entre el perfil
laboral y ocupacional del sector y el perfil profesional expresado en el PEP se encuentra
afinidad con el resto de los programas ofrecidos por universidades nacionales, extranjeras
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y conserva elementos relacionados para titulaciones similares, con créditos con
posibilidades de homologar y hacer parte de redes académicas e investigativas como
Repetic, Red iberoamericana de informatica educativa y Ribiecol.

En correspondencia con las competencias y perfil del egresado se busca formar
profesionales que puedan desempefiarse en la docencia que sirvan de agentes del
desarrollo en la innovacién de la educacidn y en otros cambios del conocimiento; para que
también presenten soluciones a problemas del ecosistema tecnolégico digital vy
comunicativo del mundo cotidiano actual en relacién con un perfil profesional en el que se
titule para:

e Hacer parte de equipos interdisciplinarios, que ejecuten proyectos de investigacién
dando soluciones mediadas por las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion
(TIC) en el sector educativo.

e Orientar procesos cognitivos relacionados con la ensefianza y aprendizaje de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién.

e Contribuir al mejoramiento de la calidad de la Educaciéon con la incorporacién
adecuada de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn en un marco
contextual donde predomine la ética, la cultura y los valores.

e Construir continuamente entornos pedagdgicos innovadores, encaminados al
trabajo individual y colectivo fomenten el desarrollo integral humano sostenible
interactuando con mediaciones tecnolédgicas.

e Cualificar y diversificar ambientes de aprendizaje, didacticas y metodologias para

el estudio de las Tecnologias de la Informaciéon y las Comunicaciones en la
Educacién Basica y Media.

25



Condiciones de Calidad para la obtencion del Registro Calificado
Programa de Licenciatura en Informdtica

2. JUSTIFICACION

2.1. El estado de la oferta de educacién del area del Programa a nivel nacional e
internacional.

La informatica forma parte de la cotidianidad del ser humano, y se ha convertido en la
ciencia auxiliar para todas las areas del conocimiento, cada dia gana mayor protagonismo
en el desarrollo y transformacidn de entornos mundiales. Los avances tecnolégicos
informacionales y comunicacionales alcanzados en paises de vanguardia han permitido un
gran desarrollo del conocimiento técnico-cientifico y un efecto significativo para la
comunidad. Lo que hoy puede llamarse como “Revolucion de la Informaciéon” modifica la
economia del mundo globalizado, que a su vez exige un mejoramiento de la
infraestructura social, de comunicaciones y de computacidn. Esto implica un proceso de
desarrollo y evolucién que debe iniciarse desde el tejido educacional de cada nacion,
apuntando hacia la formacion de profesionales y ciudadanos competentes con habilidades
informdticas y comunicacionales capaces de afrontar los retos que demanda la sociedad
actual y también la que se aproxima aceleradamente, donde las innovaciones en esta
area y de sistemas de alto impacto econdmico a nivel mundial tienen sus principales
efectos en los sectores educativo, cientifico, tecnolégico y productivo.

2.1.1. Analisis de la situacion de la oferta nacional, regional y local, o global de relacién
con el programa

e Ambito internacional

En América Latina, la formacién de profesionales en Informatica oscila entre 8 y 10
semestres y haciendo referencia a las politicas de TIC en educacién segun la Divisidon de
Desarrollo Social de la Comisién Econédmica para América Latina y el Caribe (CEPAL, 2011),
se encuentra que la mayoria de los paises intervenidos incluido Colombia, se han puesto
como objetivo lograr la innovacidon y cambio en las practicas de ensefianza-aprendizaje,
mejorar la gestién escolar, y desarrollar las competencias TIC de alumnos, y profesores.
Las competencias asociadas a las TIC en docente y —discentes se encuentran en una época
expectante, circunscrita a la capacidad para preocuparse por cualidades transformadoras
de usar la tecnologia, con el fin de optimizar los ecosistemas de aprendizajes y favorecer la
provecho, la profundizacién y la co-creaciéon de conocimientos. Ademas de contribuir a la
reduccion de las brechas informacionales y tecnoldgicas.

En Europa, la Informatica se ha enfocado especialmente hacia el ambito corporativo,
institucional u organizacional (Ciencias de la Informacidn). No obstante, desde la
formacion pos gradual se perfecciona al campo educativo; acentuandose la formacion
impartida por las Universidades Espafiolas las cuales experimentan un desarrollo
completo de las competencias informaticas aplicadas a la educacién.
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En los sistemas de educacidon superior Estadounidense las titulaciones de programas
afines con la Informdatica educativa tienen una duracidn de cuatro afios en lo que se
conoce como Bachelor universitario, que es equivalente a un programa de Pregrado en
América Latina, con una duracidon de cuatro afios, o también se puede obtener una
titulacion mediante un programa de diplomatura con una duracién de dos afos en lo que
se conoce como Community College.

Adicionalmente la perspectiva mundial, en la Declaracién de Qingdao (2015), aprobada en
la Conferencia Internacional sobre TIC y la Educacién después de 2015, sefiala como
determinantes que: Para integrar con éxito las TIC en la ensefianza y el aprendizaje es
indispensable replantear el papel de los docentes y reformar su formacion y
perfeccionamiento profesional. Es necesario promover una cultura de la calidad en todas
sus formas, a saber, apoyo al personal, apoyo a los alumnos, elaboracion de los planes de
estudios, preparacion de los cursos, imparticion de los cursos, y planificacion y desarrollo
estratégico. Se pronostica que el fendmeno de las Tecnologias de Informacién vy
Comunicacién o Tecnologias de Apropiaciéon y Participaciéon caminara forjando practicas y
experiencias exitosas en la medida en que la corresponsabilidad de cada gobierno y el
compromiso de las universidades en la formacidn de profesionales integros estan
respondiendo también eficientemente a las realidades contextuales de sus regiones.

Tabla 1 Relacidon de Universidades Internacionales que imparten informdtica

PAIS PROGRAMA INSTITUCION ENFASIS

ARGENTINA Licenciatura en Universidad de Palermo Ciencias de la informacién
informatica

ARGENTINA Licenciatura en Universidad Siglo 21- Ciencias de la informacion
informdtica

COSTA RICA Licenciatura en Universidad Latina Ciencias de la educacion
educacién con énfasis
en informatica
educativa

ECUADOR Licenciado en ciencias Universidad Nacional Ciencias de la educacién
de la educacioén, de Loja
mencion informatica
educativa

ECUADOR Licenciatura en Universidad Estatal de Ciencias de la educacidn
informatica educativa Bolivar

UNIVERSIDAD Licenciatura en Universidad de México  Ciencias de la informacidn

NACIONAL informatica

AUTONOMA

MEXICO Licenciatura en Universidad de Toluca Formacion integral para el
informdtica desarrollo universal

URUGUAY Licenciatura en Universidad Catdlica Disefio de sistemas
informatica del Uruguay informdticos desarrollo de

la informatica en
diferentes especialidades,
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gerencia de proyectos
informaticos.

CUBA Licenciaturas en Universidad Central de  Informatica educativay
ciencias de la las Villas proyectos de software,
computacion computacion grafica.

ESTADOS Programa de Universidad de las Preparado para satisfacer

UNIDOS licenciatura en Américas las necesidades laborales
informaticay de empresas y proyectos
tecnologias de productivos en México y
informacién los estados unidos de

Norteamérica.

ESTADOS Licenciatura en Full Sail University Se enfoca en

UNIDOS animacion crear modelos,
por computadora — personajes, animaciones y
campus y en linea efectos

visuals (Animaciény
multimedios)

BRASIL Licenciatura en Universidad de Sao Enfasis en el desarrollo
informatica Paulo del pensamiento légico.

BRASIL Licenciatura Centro Universitario Do  Ciencias de la educacion
computacdo (en Norte Institucién
computacion) Universitaria /Escuela

Tecnoldgica

AUSTRALIA Licenciatura en La Trobe University Temas relacionados con

informatica los sistemas informaticos,
sistemas multimedia y
tecnologia de juegos.

ALEMANIA Estudios en informatica  Carl von Ossietzky Estudios

University of Oldenburg

interdisciplinarios

Fuente: Elaboracion propia Consulta en Internet, pdginas de cada universidad

Estado actual de la formacion en el campo de la profesion

En concordancia con lo académico, la informdtica redime un importante papel como
mediacién pedagdgica que estd permitiendo cada dia la apertura intelectual a mas
desarrollos y diversificacidon educativa; asi un gran nimero de particularidades demarcan
la existencia de variados titulos orientados al mismo campo disciplinar e interdisciplinar:
informdtica educativa, computacién y tecnologia educativa, tecnologia e informatica,
robdtica pedagogica y computacion, sistemas y tecnologias aplicadas a la educacién,
informatica educativa y medios audiovisuales, educacién tecnoldgica, informatica y
multimedios, informatica y medios audiovisuales.

e En el ambito nacional
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Conforme a los desempefios y correspondencia de perfiles profesionales y ocupacionales,
el programa Licenciatura en Informatica es coherente con otros programas ofrecidos por
universidades nacionales y extranjeras y conserva algunos componentes afines que son
significativos para realizar y hacer efectiva homologacién y movilidad educativa. En
Colombia, ademas de la Universidad de Cdrdoba, las IES: Universidad Tecnoldgica de
Pereira, Fundacién Universitaria Luis Amigo, Universidad del Magdalena, Universidad
Antonio Narifio, Universidad Francisco de Paula Santander, Universidad de Narino,
Corporacién Universitaria Minuto de Dios, Universidad Pedagdgica y Tecnoldgica de
Colombia, Universidad Santo Tomas, Universidad Cooperativa de Colombia, Universidad
Catdlica de Manizales Fundacion Universitaria Catdlica LUMEN GENTIUM, Corporacion
universitaria del Caribe, Universidad Manuela Beltrdn , ofrecen vy titulan profesionales
similares:

Tabla 2 Universidades que ofertan programas de Licenciatura en Informdtica o afines en Colombia
(elaboracion propia)

INSTITUCION NOMBRE DEL TITULO OTORGADO DURACION NUMERO CARACTER
PROGRAMA DE
CREDITOS

Universidad Licenciatura Licenciado en Cinco afios 155 Universidad
Tecnolégicade en comunicacion e (Diez Créditos
Pereira UTP comunicacién informatica semestres)

e informatica educativa
Fundacion Licenciatura Licenciado en 9 144 Institucion
Universitaria en educacion  educacién basica semestres  Créditos Universitaria
Luis Amigo basica con con énfasis en el /Escuela
FUNLAM énfasis en el area de tecnologia Tecnoldgica

area de e informatica

tecnologia e

informdtica
Universidad Licenciatura Licenciado en Cinco afios 168 Universidad
Magdalena en educacion  educacién basica (Diez Créditos

basica con con énfasis en el semestres)

énfasis en area de tecnologia

informatica e informatica
Universidad Licenciatura Licenciado en 4 aflos 140 Universidad
Antonio Narifio en educacion educacion basica (Ocho Créditos

basica con con énfasis en semestres

énfasis en tecnologia e

tecnologia e informatica

informatica
Universidad Licenciatura Licenciado en Cinco afios 145 Universidad
Francisco de en educacion  educacion énfasis (Diez Créditos
Paula énfasis en en informatica semestres)
Santander informatica
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Universidad de Licenciatura Licenciado en Cinco afios 183 Universidad
Narifio en informatica (Diez Créditos
informatica semestres)
Corporacidén Licenciatura Licenciado en 9 144 Institucion
Universitaria en informatica semestres  Créditos universitaria
Minuto de Dios informatica /Escuela
UNIMINUTO Tecnoldgica
Universidad Licenciatura Licenciado en Cinco afios 157 Universidad
Santo Tomas en informatica (Diez Créditos
informatica Educativa semestres)
Educativa
Universidad Licenciatura Licenciado en Cinco afios 172 Universidad
Pedagdgicay en Informdticay (Diez Créditos
Tecnolégicade Informaticay Tecnologia semestres)
Colombia — Tecnologia
UPTC
Universidad Licenciatura Licenciado en 4 afios 127 Universidad
Catdlica de en Tecnologia e (Ocho Créditos
Manizales Tecnologiae  Informética semestres)
Informatica
Universidad Licenciatura Licenciado en 9 138 Universidad
Cooperativade en Tecnologia e semestres  Créditos
Colombia Tecnologiae  Informatica
Informatica
Fundacion Licenciatura Licenciado en Cinco afios - Institucion
Universitaria en informdtica Diez universitaria
Catolica informatica Educativa semestres /Escuela
LUMEN Educativa Tecnoldgica
GENTIUM
Corporacién Licenciatura Licenciado en Cinco afios 143 Institucion
universitaria en educacion  educacién basica Diez Créditos universitaria
del Caribe — basica con con énfasis en semestres /Escuela
CECAR énfasis en tecnologia e Tecnoldgica
tecnologia e informatica
informatica
Universidad Licenciatura Licenciado en 10 160
Manuela en Educaciéon  Educacién Basica semestres  créditos
Beltran Basica con con Enfasis en Universidad
énfasis en Tecnologia e

Tecnologia e
Informatica

Informatica

Fuente: Observatorio del Sistema Nacional de Educacion Superior (SNIES)

Se concluye entonces, que es justificada la formacién de licenciados en Informatica
puesto que son un mercado potencial de profesionales que garantizan la ensefanza en la
busqueda, procesamiento, analisis y evaluacion de la informacidn; solucionan problemas y
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toman decisiones; forman usuarios con creatividad y eficacia en herramientas de
productividad; son capaces de brindar sus contribuciones a la educacién de hombres
aptos para convivir en la realidad del ecosistema comunicativo moderno que asuman y
adopten los riesgos y caracteristicas de la sociedad moderna: informatizada , cognitiva,
digital y audiovisual.

2.2. Necesidades de la region o el pais y su articulacion con la propuesta curricular

El programa, teniendo en cuenta el analisis de las tendencias y lineas de desarrollo de la
profesién en el dmbito local, regional, nacional e internacional, continda perfilando la
necesidad de establecer formaciones en esta linea en consonancia con los avances a los
retos que impone la época en un mundo globalizado, con una perspectiva de nuevos
escenarios de aprendizaje, tendencias e innovacion en las tecnologias de la informacion y
comunicacién, que permitan a los estudiantes implementar en escenarios educativos
como: a) aula invertida, b) gamificacion c) aprendizaje basado en problemas, d) b-learning,
e) realidad virtual, aumentada y mixta, f) aprendizaje basado en proyectos, g) transmedia,
h)inteligencia artificial en educacion, i) alfabetizacién medidtica informacional, entre
otras.

De acuerdo con las politicas, planes y tendencias en esta area de conocimiento, la
Licenciatura en Informdtica se basa en los siguientes referentes para orientar sus
necesidades académicas:

¢ A Nivel Internacional

En un entorno marcado por la afluencia de la Revolucidn Digital, la cual ha transfigurado la
cotidianidad de los individuos, surgen diferentes concepciones y supuestos que indagan y
explican las mutaciones por las que transita nuestra sociedad. La Cumbre de la Sociedad
de la Informacion, llevada a cabo en dos fases: Ginebra en el (2003) en la que se declaran
medidas concretas para preparar los fundamentos de la Sociedad de la Informacién y
Resultados de la Fase de Compromiso y Agenda de Tunez para la Sociedad de Ia
Informacién (2005), que cimenta objetivos para eliminar la brecha digital existente en el
acceso a las tecnologias de la informacién y las comunicaciones, especificamente las
Telecomunicaciones e Internet, y proclama la preparacion de planes de accion y politicas
para reducir dicha desigualdad en el mundo, mediante el desarrollo de infraestructura de
informaciéon y comunicaciones, acceso a la informacién y al conocimiento, creacién de
capacidades para uso y apropiacién de TIC.

La Sociedad Internacional para la Tecnologia en la Educacién (ISTE), en Estados Unidos en

los que se recogen los principales estandares sobre las competencias TIC: 1) Sustento al
aprendizaje estudiantil y creatividad; 2) Disefio, desarrollo y evaluacion de experiencias de
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aprendizaje propias de la era digital; 3) Competencias referidas al modelo de aprendizaje y
trabajo propios de la era digital; 4) Modelo de ciudadania y responsabilidad en la era
digital y Crecimiento profesional y liderazgo.

El informe EDUCAUSE Horizon Report: 2019 Higher Education Edition en los préximos
cinco afios (2019-2023), que analiza las tendencias claves atendiendo plazos de adopcidn
y resolucion: a corto plazo (de 1 a 2 afios): redisefiando espacios de aprendizaje Disefios
Blended Learning; de Mediano Plazo (de 3 a 4 afios) :culturas avanzadas de innovacion y
enfoque creciente en la medicion del aprendizaje; a largo plazo (de 5 a mas
anos): repensando como funcionan las instituciones y grados modulares y desagregados.

Asimismo, el informe, examina entre los desafios significativos que afectan la adopcidn de
tecnologia como solucionables: la mejora de la fluidez digital, la demanda creciente de
experiencia de aprendizaje digital y el disefio instruccional. Ademas, subraya como
desafios dificiles: el papel evolutivo de los docentes con las estrategias de tecnologia
educativa y la brecha en el rendimiento. Seiala, también como retos muy dificiles: el
avance de la equidad digital y el repensar de la practica de la ensefanza. Por Ultimo, se
enuncian como desarrollos importantes en tecnologia educativa a un ano o menos: Mobile
Learning y tecnologias Analitica. A dos a tres afos: realidad mixta e inteligencia Artificia y
entre 4 a 5 afios: blockchain y asistentes virtuales.y en escala: Aprendizaje adaptativo.
realidad aumentada y mixta, Juegos y gamificacion.

El informe UNESCO 2015, “Replantear la Educacién ¢Hacia un Bien Comun?” que presenta
el nuevo contexto mundial para la educacién y el aprendizaje, centrando el interés en la
necesidad de desarrollar la capacidad de utilizar el conocimiento para desarrollar
competencias profesionales que aumenten la comunicacion, ayuden a sustentarla como
una necesidad del mundo actual que permite acceder a la informacién y procesarla para el
aprender a aprender en la funcidén del conocimiento y de la educacién en el desarrollo
humano, destacando la importancia que tiene hoy este momento historico de nuevos
desafios y oportunidades.

El Informe Unesco GEM 2020 sobre la inclusion y la educacion, “Todos significa todos”
que, evoca el fomento de sociedades con mas resiliencia e igualdad de oportunidades
enfatizando compromisos educacion inclusiva con proyeccion a 2030. Derivado de
lo anterior, el informe "2020 América Latina y el Caribe- Inclusién y Educacién: todos y
todas sin excepcion" alcanza una vision hacia el ODS4, recalcando el avance de la inclusién
efectiva en la educacion y el fortalecimiento en la formacidén docente para mejorar la
atencién para trabajar con distintas poblaciones y estudiantes con capacidades diversas,
en temas de identificacién de estilos de aprendizaje y recursos y apoyos pedagégicos.
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Siendo también otro de los frentes de trabajo en la regién el uso de las TIC, lo que ha
reducido el impacto negativo del Covid en los procesos de ensefianza y aprendizaje. En
este frente el informe menciona los esfuerzos de Colombia, en esta materia en los que
acentuan los apoyos a la educacién a distancia durante la pandemia mediante el manejo
de planes y recursos multimedia en formatos de audio, video y texto que cubren todo el
curriculo.

El informe “Enfoques estratégicos sobre TIC en educacion en América Latina y el Caribe”,
UNESCO (2013), que reporta que la practica de tecnologias en los sistemas educativos de
la regidon no ha producido el efecto esperado en la calidad de la educacion. Propone que
en la ldégica de discutir de educacién y TIC, mas que la incorporacion de equipos,
dispositivos y programas, existe la necesidad de reflexionar de cémo se piensa la
educacion en el nuevo paradigma y cédmo los jévenes y los docentes aprenden y ensefian,
es indispensable saber usar la tecnologia (OECD, 2011). Este considera los llamados pilares
de la educacién: aprender a conocer, el aprender a ser, el aprender a hacer y el aprender a
vivir juntos, asi el informe tomando en cuenta estos referentes enfoca desde las TIC, los
siguientes lineamientos:

Aprender a conocer: las TIC como medio de informacién, de acceso al conocimiento y a la
revision (evaluacién y seleccién) de fuentes diversas, como posibilidad de conocer el
mundo global y como herramientas para construccion de nuevo conocimiento (colectivo).

Aprender a ser: el uso ético de las TIC, las TIC como medio de expresion, de generacién de
la “propia palabra”, de protagonismo y participacién enfatizando el respecto y la
educacion para la paz como enfoques bdsicos que guian los intercambios.

Aprender a hacer: la contribucién de las TIC en la construccidn de soluciones o resolucién
de problemas. El desarrollo de distintos tipos de producciones a través de las TIC
(creaciones audiovisuales y otras), asi como el aporte de las TIC al desarrollo de la
creatividad.

Aprender a vivir juntos: las TIC como medio de comunicacidon, nuevamente el uso ético de
las TIC, las redes sociales, el trabajo cooperativo, las producciones colectivas, espacios de
participacién social, desarrollo de ciudadania, entre otros, todo lo cual aporta a la cultura
de paz.

Los reportes de Alfa Tuning América Latina: Innovacién Educativa y Social (2011-2013),
con sus macro lineas: competencias (genéricas y especificas de las areas tematicas);
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enfoques de ensefianza, aprendizaje y evaluacion; créditos académicos; y calidad de los
programas, siguiendo lo delineado para Tunning en la Unién Europea, que situan en el
centro la importancia de las competencias para los procesos de modernizacién y reforma
curricular.

ELAC 2015, el nuevo plan regional de la sociedad de la informacién de América Latina y el
Caribe, que precisa para el caso de la educacién orientar como lineamiento y prioridad el
impulso e ejecucién de compromisos en tecnologias de la informacién y la comunicacion
para una educacion inclusiva.

El documento Educacién de Calidad en la era digital, una oportunidad de cooperacidn en
Ameérica Latina y el Caribe, Encuentro Preparatorio Regional (2011), que particulariza en
su marco de referencia de los sistemas educativos de América Latina la necesidad de
considerar problemas estructurales importantes que obstaculizan el logro de una
educacion de calidad en el nuevo orden mundial, en donde las tecnologias digitales son
mediadoras y cobran presencia en los cambios en las areas del trabajo, la familia y la
educacion .

e A Nivel Nacional

Ley 115 de 1994 (Ley general de Educacién) incorpord La Tecnologia e Informatica como
area obligatoria y Fundamental tanto en la educacién Basica como en la Media Académica
(Art. 23y 31).

Esfuerzos en la participacién y Compromisos de Colombia en la elaboracién a nivel de los
paises latinoamericanos del Plan de Accién Regional de la Cumbre de la Sociedad de la
Informacién y especificamente de los compromisos adquiridos en San Salvador, en la Il
Conferencia Ministerial sobre la Sociedad de la Informacién de América Latina y el Caribe,
(2008).

El Plan Nacional de Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (PNTIC, 2008-
2019) del Ministerio de Comunicaciones, las Competencias TIC para el desarrollo
profesional docente (MEN, 2013) del Ministerio de Educacién concuerdan en la necesidad
de fortalecer los procesos de aprendizaje en los estudiantes y la formacidén pedagégica en
las Facultades de Educacion mediante el uso de las TIC.

El Plan Nacional de Tecnologias de la Informacidn y las Comunicaciones, alineado con el
plan Visiéon Colombia 2019, Plan Nacional de Desarrollo, la Politica Nacional de
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Competitividad, Plan de Ciencia y Tecnologia y el Programa estratégico de uso de medios y
tecnologias de la informacién y comunicaciones (MTIC), que ha coordinado y se ha
estructurado en una matriz de ocho grandes ejes o lineas de accion, cuatro verticales
(educacién, salud, justicia, competitividad empresarial) y cuatro transversales
(comunidad, gobierno en linea, investigacién, desarrollo e innovacién, marco regulatorio e
incentivos).

Plan VIVE DIGITAL (2011): segun el cual, el Global Competitiveness Index, indice de
competitividad global, indice que mide lo preparado que esta un pais para aprovechar las
oportunidades de desarrollo de la industria TIC, concluye que hay que seguir ampliando
estos indicadores para participar de nuevos mercados de servicios digitales.

El programa multi-impacto: Computadores para Educar (CPE). Que esta relacionado con el
acceso, equipamiento, conectividad para el fortalecimiento y aprovechamiento
significativo de las TIC a nivel nacional que viene impulsandose desde el aiio 2000.

e En el Ambito Regional

Las nuevas tendencias consignadas en el Plan nacional de TIC, el Plan decenal de
educacion, la Visién 2019 segundo centenario, los planes de desarrollo territorial de los
departamentos del Caribe Colombiano y los estudios técnicos de impacto de los egresados
gue se han realizado hasta el momento indican que el programa es de alto impacto y
necesario en la regidn. Especificamente, el departamento de Cérdoba en su plan de
desarrollo 2012-2015 contempld la implementacién de un conjunto de estrategias que
tributen de manera significativa en el sector educativo cordobés relacionadas con la
implementacién por parte de los docentes de acciones pedagdgicas, con el uso de medios
y nuevas tecnologias de la informacién, la incorporacién de Nuevas Tecnologias en los
escenarios de formacién y la construccion de una cultura de la ciencia y la tecnologia en la
poblacién infantil y juvenil del departamento de Cérdoba.

La insercion de la Informatica educativa, la computacidn, los sistemas de informacién vy el
uso pedagdgico de los medios audiovisuales como ejes transversales, significativos para el
sistema educativo moderno (educacién basica, media, Institutos técnicos/tecnoldgicos y
universidades) ha incrementado la postulacion de educadores con competencias
informaticas y pedagodgicas formados para ser creadores de futuras descendencias
altamente preparadas en el dominio de las tecnologias de Informacién y comunicacién y
su aplicacién en el marco de las instituciones educativas, publicas o privadas, formales e
informales. Por otro lado, la incorporacién permanente de docentes y la imperiosa
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renovacion en correspondencia con los avances y tendencias en todos los campos del
saber requiere disponer de educadores idéneos en el drea.

Por todas estas consideraciones, la incorporacién de las TIC en la ensefianza se han vuelto
elemento importante para el desarrollo de los procesos de desarrollo y de elevacion de los
indicadores internacionales como el Networked Readiness index (NRI) y el Indicador de
Tecnologias de Informacidén (TI). Conscientes de ello, las oportunidades de desempefio de
los egresados es significativa. Por lo que la demanda futura, se garantiza a partir de los
valores agregados que se le han impuesto al programa.

2.3. Analisis sobre la potencial demanda o empleabilidad de los egresados del
programa en el pais y en la region

61 establecimientos educativos publicos en el sector oficial hacen parte del Municipio de
Monteria, de los cuales 31 se encuentran en el sector urbano y los otros 30 en el sector
rural. Actualmente, 3090 docentes y 215 directivos docentes pertenecen a la planta de
personal del municipio. En los ultimos cuatro afios la formacién desarrollada por la
Secretaria de Educacién Municipal, en cuanto a Uso y Apropiacion de TIC en Educacién
impulsé diversas dreas del conocimiento de las Ciencias computacionales y los medios
audiovisuales tanto a docentes como a estudiantes de la ciudad tales como: Innovacién
educativa a través de mediaciones tecnoldgicas, produccién audiovisual, robdtica,
programacion de computadores, emprendimiento digital, entre otras.

En cuanto a ofertas de empleo en el sector educacién, de acuerdo con las cifras de la
Agencia Publica de Empleo (APE), en el afo 2018 en el departamento de Cérdoba se
presentaron en el sector TIC, 59 vacantes de empleo en las que se recibieron muy pocas
inscripciones. En cambio, durante el 2019 en el Departamento de Cérdoba se ofrecieron
82 vacantes del sector educacion de las cuales solo 48 recibieron inscritos. En cuanto al
uso de TIC en ese mismo afio se presentaron 407 vacantes en las cuales solo se
inscribieron 69 personas.

En este mismo contexto, entre el afio 2013 y 2020 segun la comision del servicio civil, se
ha presentado una convocatoria para docentes y directivos docentes para el servicio
educativo estatal, y estaba programada una para el afio 2020 que por motivos de la
contingencia en salud ocasionada por la pandemia del COVID-19 aln no se ha realizado.

El Ministerio de Ciencia y Tecnologia entre los afios 2018 y 2020 abrié 20 convocatorias
para el impulso de proyectos de innovacién y desarrollo tecnolégico. Por su parte el
Ministerio de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones en el mismo periodo
abrié mas de 50 convocatorias para fortalecer campos como el emprendimiento digital, la

36



Condiciones de Calidad para la obtencion del Registro Calificado
Programa de Licenciatura en Informdtica

formacidon tecnoldgica, produccion de contenido digital, transformacién digital,
formulacién de proyectos de innovacion digital, entre otras.

En cuanto al numero de estudiantes que se admiten en el Programa cada semestre el
Consejo Académico define este niumero, teniendo en cuenta las capacidades locativas,
humanas y fisicas del programa. La Licenciatura en Informatica cuenta con mecanismos de
ingreso que garantizan el acceso equitativo y universal de los estudiantes, teniendo
presente sus méritos y capacidades intelectuales acorde a los lineamientos de la
universidad y se ha mantenido a lo largo de los afios, el interés de estudiar este programa
por muchos aspirantes. A continuacion, se presenta un comparativo entre los inscritos y
admitidos al programa en el periodo comprendido entre los afios 2016 y 2020:

Grdfico 1 Comparativo de inscritos y admitidos 2016 y 2020

Comparativo Inscritos y Admitidos

250
200
150
100
50
2016-I 2016-11 2020-1 2020-2
M Inscritos 194 142 203 147
Admitidos 77 66 55 54

Como se puede observar, el programa ha mantenido el numero y calidad de estudiantes
admitidos. Lo que permite identificar la alta demanda que posee en la regiéon y cémo la
formacidn ofrecida por el mismo es requerida por las personas que desean formarse en
un campo de accidn laboral educativo.

El Observatorio Laboral del Ministerio de Educacién Nacional, consolida la informacién
relativa a ocupacion y ubicacién de los egresados, con corte a 2017 se identifican los datos
de 1471 egresados, indicando el sector laboral y la ciudad donde reside cada egresado,
con datos sistematizados hasta 2016. El Observatorio Laboral indica que el salario
promedio de los graduados del programa para 2016 es S 1.724.254 incrementando un
14% de acuerdo con lo indicado hace tres afios. Las actividades que en el observatorio se
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reportan, tienen que ver con los sectores de la funcién publica (docentes del magisterio,
universidades publicas, ministerios, etc.), inmobiliario, educacién, salud, servicios y en
menor medida comercio, agro, finanzas y otros. La variedad de sectores identificados
sigue guardando relaciéon con la formacidén de nuestros egresados, ya que las TIC son
transversales a todos los sectores econémicos de nuestra sociedad.

En este sentido, la oferta de empleo y de espacios donde el egresado del programa de
Licenciatura en Informatica de la Universidad de Cérdoba es amplio, y se puede observar
que la demanda de formacion de educadores de esta naturaleza continla siendo muy
atractiva y significativa en el pais, puesto que la evolucién tecnoldgica afecta cada vez mas
la vida de los colombianos y la escuela no es ajena a este proceso. La sociedad colombiana
cada vez mads exige espacios de convivencia tecnificados, informatizados y mediatizados,
por lo que se necesitan profesionales de la educacidon con una formacidn tecnolégica que
desarrolle competencias para la vida actual.

En cuanto a los egresados del programa, para el primer periodo académico de 2020,
ascienden a 1799 egresados. Adicionalmente, los indicadores de impacto de los egresados
muestran la empleabilidad de sus desempefios en funciones directivas y académicas en
los distintos niveles del sistema educativo e instituciones de educacién (basica, media,
técnica, tecnoldgica, universitaria), asi como presencia en ministerios, gobernaciones,
alcaldias y secretarias demostrando un aporte al desarrollo de la educacién e innovaciones
con el uso pedagogico de las TIC. Igualmente, los profesionales egresados muestran
estabilidad en el ejercicio de las labores de la profesidn referida a las competencias
asociadas a las tecnologias aplicadas a la educacion en beneficio de la formacion,
capacitacion y actualizacion en educacién, tecnologia e informatica. Demostrables en los
premios locales, nacionales e internacionales, misiones académicas, productos de impacto
nacional, invitaciones a participar en proyectos y eventos, que ha ido posicionando al
programa como un referente en el contexto regional y nacional, evidenciado en las
convocatorias en las que se ha participado.

De acuerdo con los datos reportados por la Universidad de Cérdoba al sistema de SPADIES
3.0, la tasa de desercidon anual de la Universidad es del 9,51%. Entre 2016-1 y 2020-1 el
porcentaje de desercion de la Licenciatura en Informatica y Medios Audiovisuales es de
7,27%, es decir 2 puntos menos que el promedio institucional. En la Licenciatura de
Informdatica desde que inicié en 2017-2 a 2020-2 han ingresado 468 estudiantes de los
cuales 79 se han retirado o trasladado a otra carrera, es decir, el porcentaje de ausencia
estd en un promedio de 2,4% semestral para este mismo periodo.

Para contrastar la informacion de SPADIES que puede sufrir alguna pérdida de informacién
al sincronizarse entre los diferentes sistemas de informacion, realizamos un calculo
aproximado de la ausencia intersemestral de la estudiantes teniendo en cuenta el nimero
de estudiantes matriculados del semestre anterior menos el nimero de graduados
también del semestre anterior (a lo que hemos llamado estudiantes antiguos del semestre
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anterior), que corresponden al nimero de estudiantes que se espera se matriculen en el
siguiente semestre; para verificar esto se tomo el total de matricula del semestre actual,
se le restaron los estudiantes nuevos de primer semestre y se hace la diferencia con los
estudiantes antiguos, para calcular el porcentaje se dividié este nimero (de los que no se
matricularon) entre el nimero de estudiantes antiguos del semestre anterior. Es
importante sefialar que se pueden generar nimeros negativos cuando estudiantes de
semestres anteriores reingresan a la Universidad y se matriculan en dicho periodo, pero al
promediar da una aproximacién cercana a la realidad de la dinamica de ausencia
intersemestral. El resultado para el periodo para el 2016-1 y 2020-2 de las dos
licenciaturas arrojo un promedio de 2,04% de ausencia intersemestral, lo que ubica este
porcentaje 7 puntos por debajo del reporte oficial en SPADIES, como se puede apreciar en
la siguiente tabla:

Tabla 3 Datos para el cdlculo de la ausencia intersemestral por parte del programa

Matriculados Tasa de Tasa de
Ao (1) Periodo Primer Graduados(2) | desercion (%) desercion (%)
Total semestre SPADIES 3)
| 574 70 0 12,12% -6,33%
2016
Il 571 56 110 11,48% 10,28%
| 562 84 34 5.99% -3,69%
2017
] 612 95 101 12,67% 2,08%
| 565 82 0 5.86% 5,48%
2018
Il 563 74 61 8.63% 13,45%
| 544 74 56 8.13% 6,37%
2019
Il 547 42 84 9.59% -3,48%
| 539 49 65 5,22% -5,83%
2020
Il 558 52 NA NA NA
Promedio 564 68 57 0 2,04%

Informacién sumistrada por Admisiones y Registro de la Universidad

(Anexo 3 Estudiantes Matriculados graduados 2016 a 2020) y (Anexo 4 Tasas de
desercion)

2.4. Rasgos distintivos del Programa

Los atributos o factores distintivos del programa se constituyen en los siguientes:

e Respuestas a necesidades incitadas por los retos que impone la época en un
mundo globalizado, diverso , multicultural e incluyente, marcado por una
perspectiva de sociedad contemporanea llamada entre otras denominaciones:
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sociedad del conocimiento y de la informacion , en la que importa corresponder
con los nuevos escenarios de aprendizaje, tendencias e innovacién, aventajados
por la progresiva convergencia tecnoldgica y cambios paradigmaticos de los
enfoques y abordajes de la comunicacién con sus nuevas caracteristicas y
dimensiones: 1) interactividad, 2) reciprocidad, 3) conectividad, 4) digitalizacién
de intercambios simbdlicos / culturales, 5) accesibilidad e inmediatez en el
conocimiento, 6) multimodalidad de lenguajes y multiplicidad de mediaciones 7)
accesibilidad a redes y contenidos.

Procesos de investigacion formativa que se materializan en el plan de estudios a
partir de una estrategia metodoldgica llamada “taller central”. La estrategia ha
permitido que los estudiantes a partir de una idea construyen conocimiento,
fortalecer las lineas de investigacién del programa, los semilleros y los grupos de
investigacion. Esta practica, es desarrollada durante el semestre en curso, bajo la
direccidon de un profesor coordinador vy evaluada de forma integral por todos los
docentes de los demads cursos. La construccién cognitiva y cognoscitiva se ha dado
a partir de los contrastes de la realidad social (contexto educativo local y regional)
y los desarrollos conceptuales estructurados en el aula.

Identidad del programa de Licenciatura en Informdtica es el énfasis en medios
audiovisuales debido a que es preciso configurar una pedagogia de lo audiovisual
para la formacién en el uso y lectura critica de los medios de comunicacién vy las
nuevas tecnologias de la informacién: Prensa, TV, Radio. Asi, En contraste con los
programas de licenciatura afines a nivel regional y nacional , el programa se
distingue por su componente Audiovisual cuya importancia se encuentra
fundamentalmente en la formacion de educadores que desarrollen procesos para
vivenciar una pedagogia del lenguaje audiovisual, la educacién para y con los
medios, la alfabetizacidon medidtica, la produccién de medios, la potenciacién de
modo especial de la creatividad, la realizacion y manipulacidon de imagenes y una
comprensidén con un sentido humano de la comunicacién; indagaciones que le
permiten al estudiante observar la realidad desde una perspectiva diferente en un
mundo global permeado por los significados emergentes del nuevo ecosistema
informacional.

Pertinencia de contribuciones en el fomento de saberes y “educaciones” que
contribuyan a llenar los vacios ocasionados por las caracteristicas de una cultura
tecnoldgica y sociedad informatizada, por dos grandes factores: 1.la informacion
como elemento aglutinador y 2. la innovacién tecnoldgica desde los lenguajes
mass-mediaticos, computacionales como instrumentos para acercarse a ella. Para
estar en consonancia con el desarrollo de las tecnologias de la informacion vy
comunicacion, la Licenciatura en Informatica caracteriza sus conceptos de
tecnologias de informacién y comunicacién TIC asi:
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“Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) son
incuestionables y estdn ahi, forman parte de la cultura
tecnoldgica que nos rodea y con la que debemos convivir.
Amplian nuestras capacidades fisicas y mentales. Y las
posibilidades de desarrollo social. Incluimos en el concepto de
TIC no solamente la informdtica y sus tecnologias asociadas,
telemdtica y multimedia, sino también los medios de
comunicacion de todo tipo(los medios de comunicacidn social
(“mass media”) y los medios de comunicacion interpersonales
tradicionales con soporte tecnoldgico”. (Marques Graells,
2013 p. 2).

e Procesos de practica pedagodgica especializados para el perfil del egresado.
Adicional a los cursos planeados en comun para todas las licenciaturas de la
Facultad de Educacion que atienden a la formacion pedagdgica, didactica, de
practica y de investigacién; el programa ha disefiado cinco cursos que refuerzan la
identidad de nuestro licenciado en el campo de la ensefianza, estos son: didactica
de la informatica, didactica de los medios audiovisuales, practica pedagogica
investigativa IV (Laboratorio de gestién educativa), practica pedagodgica
investigativa V (Ensefianza de la programacioén) y practica pedagdgica investigativa
VI (En audiovisuales).

En consecuencia, todos estos atributos proyectan un expectante futuro profesional acorde
a las necesidades y tendencias soportadas por la configuracion de procesos pedagogicos,
acciones curriculares , perspectivas didacticas relacionados con el analisis,la reflexion e
investigacion en ecosistemas educativos apropiados al aprendizaje y ensefianza mediado
por TIC.
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3. ASPECTOS CURRICULARES

3.1. Componentes Formativos.

En este apartado presentaremos todos los aspectos relacionados con la formacién del
Licenciado en informatica, desde su ingreso a la institucidon hasta el cumplimiento de los
requisitos de grado.

Para la admision de estudiantes, existen politicas y reglamentaciones generales que se
encuentran consignadas en el Reglamento Académico Estudiantil, asi como politicas
institucionales de inclusidon a poblacién vulnerable, para deportistas destacados, etnias
indigenas y afrocolombianas y mejor puntaje ICFES de los colegios publicos de los
municipios de los departamentos de Cdérdoba (Anexo 5 Reglamento Académico
Estudiantil).

Dichos mecanismos de ingreso son divulgados por varios canales de comunicacién, como
el sitio web institucional, radio universitaria y las redes sociales de la Universidad.
Ademas, se tienen definidas ponderaciones en las areas de conocimiento que se evaltan
en las pruebas de estado, como mecanismo de ingreso al programa; por otra parte, cada
periodo académico la Universidad hace un consolidado de estas pruebas y genera por
cada programa los puntajes de referencia. En cuanto al ingreso de estudiantes en
condicién de transferencia, o que soliciten homologacidn de materias, el Reglamento
Académico Estudiantil, tiene especificados todos los procedimientos y requerimientos
necesarios para estos casos, lo cual permite garantizar y propiciar acciones transparentes
y eficaces dentro de una normativa clara y coherente con la naturaleza académica.

El programa para garantizar la permanencia, trayectoria efectiva y graduaciéon oportuna
de los estudiantes implementa las politicas y estrategias de formacion integral
estructuradas en seis dreas: promocion social, desarrollo humano, cultura, salud vy
deporte, que van de la mano con las directrices institucionales en cabeza de la oficina de
bienestar universitario. lgualmente, el Reglamento Académico Estudiantil contempla una
serie de estimulos para aquellos estudiantes que se destacan académicamente, asi mismo,
para aquellos deportistas o grupos culturales que representan a nivel local o nacional a la
universidad. Para los estudiantes con mejores notas se establece la exoneracién de
matricula del semestre siguiente, soportado con el apoyo brindado desde Bienestar
Universitario. Para los estudiantes que hacen parte de semilleros de investigacion vy
realizan ponencias de caracter nacional o internacional, la Universidad asume en gran
medida los costos de desplazamiento hacia el sitio del evento.

Como apoyo para el seguimiento a la desercidén se implementan dos aplicativos, SPADIES,
gque permite hacer seguimiento sobre las cifras de desercion de estudiantes en la
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Universidad; identificando y ponderando comportamientos, causas, variables y riesgos
determinantes para desertar, agrupando los estudiantes de acuerdo con su riesgo de
desercion.

Por otra parte, la Universidad aprobé la implementacién del aplicativo ADATAR: Analisis
de Datos Académicos para Tempranas Alertas sobre Retencién, el cual fue un Proyecto de
Investigacién desarrollado por docentes del programa, que implementa una estrategia de
analisis de notas, obtenidas en los primeros dos cortes del semestre. Este reporte
gestionado por los coordinadores de semestre del programa permite generar alertas
tempranas y junto con el equipo de Bienestar Universitario se realizan los apoyos
pertinentes de acuerdo con los programas encaminados a promover la prevencion de la
desercion académica. ADATAR esta funcionando desde 2016, recibié reconocimiento
institucional y se integrd a los procedimientos de calidad desde Vicerrectoria Académica
en 2018 (Anexo 6 Informe de ADATAR).

A partir del decreto 1330 de 2019 del MEN, la Universidad de Cdrdoba disefid una
estrategia de redisefio curricular que inicié con la alineacién de la misidn y visién de la
Universidad, la Facultad y los programas para estructurar los perfiles de egreso y las
competencias que se espera desarrollar en los egresados, profundizando con esta
iniciativa y alinedndola a las posibilidades de la educacion virtual desde el primer semestre
de 2020 se empezd a incorporar la propuesta del departamento de Informatica Educativa
para la planeacién de los cursos basado en resultados de aprendizaje, la cual se explica en
el punto 3.1.2. de este mismo documento, que fundamentalmente consiste en identificar
las caracteristicas que deben cumplir los artefactos o productos que estardn en capacidad
de desarrollar los estudiantes al final de cada curso, para desde alli redactar los resultados
de aprendizaje y planear los contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales,
dosificando los recursos a utilizar en funcién del nimero de créditos del curso
correspondiente para finalizar con las evidencias de aprendizaje a entregar y los
correspondientes criterios de evaluacidn. Esta estrategia favorece el aprovechamiento de
las plataformas de aprendizaje como Moodle para la gestién, control, seguimiento y
evaluacién del proceso de aprendizaje de los estudiantes.

El programa utiliza diversas formas para evaluar la competencia del estudiante,
prevaleciendo la evaluacién formativa, entre las cuales se destacan: portafolios, desarrollo
de productos, talleres, foros, exposiciones, evaluaciones escritas y orales, articulos. Cada
docente al iniciar el semestre presenta el plan de curso y los mecanismos y porcentajes de
evaluacién para cada cohorte (3) y las respectivas rubricas, teniendo en cuenta que en
cada uno de ellos debe tener minimo tres notas.
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Para la seleccion y vinculacién de docentes, el programa de Licenciatura aplica las
politicas, normas y criterios establecidas en el Estatuto Docente de la Universidad. El
cuerpo docente vinculado al programa en modalidad de catedra, ocasional y de planta, lo
ha hecho mediante convocatoria publica de mérito, cumpliendo los requisitos
establecidos en el Estatuto Docente con altas calidades académicas, pedagdgicas vy
personales, y todos se encuentran debidamente escalafonados en la carrera docente
universitaria.

En cuanto a los criterios y mecanismos de evaluacion de los profesores, la Universidad
dispone de un mdédulo en el sistema Power Campus, denominado Evaluacién Docente,
mediante el cual se realiza semestralmente la evaluacién, segin el cronograma
establecido por la Vicerrectoria Académica. Esta evaluacién se realiza tomando tres
fuentes: evaluaciéon por parte del estudiante, autoevaluacién y evaluacion del jefe
inmediato. Para cada una de las fuentes existen criterios definidos en concordancia con el
Capitulo VII del Estatuto de Personal Docente. Desde el Departamento, la Facultad y la
Vicerrectoria se definen lineas de mejora y se realizan acciones puntuales de capacitacién,
cualificacidn y actualizacion docente.

3.1.1. Plan general de Estudios

La Facultad de Educaciéon y Ciencias Humanas de la Universidad de Cérdoba, desde el afo
1994 ofrece el programa de Licenciatura en Informatica con un estrecho vinculo de
relacion hacia el desarrollo de la informatica y las mediaciones tecnoldgicas aplicadas a la
educaciéon. Hace 26 afios surgid como una iniciativa para suplir las necesidades de la
formacién de profesionales para desempeiiarse en la docencia, el disefio de sistemas de
informacién, la gestién de conocimiento, el abordaje de problematicas gerenciales, el
disefio y la produccién de métodos y recursos diddcticos para la educacion y para servir de
soporte en la transversalidad de otros campos del conocimiento. En esta trayectoria se ha
ido ajustando y perfeccionando el plan de estudio y el perfil de egreso de acuerdo con las
exigencias normativas, del contexto y de las proyecciones a futuro.

El Programa desde su creacion en 1994 ha tenido cinco versiones de su plan de estudios,
de ha desarrollo de presencial y en la sede central de la Universidad de Cdrdoba en la
ciudad de Monteria.

e La primera versién responde a un disefo estructurado por asignaturas que

privilegio las Ciencias basicas, con algunos componentes pedagdgicos y
humanisticos (1994-2000).
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La segunda, se construye a partir de la implementacion del Decreto 272 de 1998,
que instaura la pedagogia como disciplina fundante en la formacién de maestros
(2000-2003).

La tercera version, conserva los elementos constitutivos de la formacion
profesional, asi como los demas descritos en la versidon anterior. Surge en
respuesta al Decreto 2566 de septiembre 10 de 2003, y estaba organizado en
créditos académicos (2003-2007).

La cuarta version del Pensum tiene modificaciones que estan sustentadas en la
directriz Institucional indicada en la Resolucién 115 del 31 de octubre de 2006 del
Consejo de la Facultad de Educacion y Ciencias Humanas que establece la Politica y
los lineamientos curriculares para los ajustes a los planes de estudio de los
Programas de Licenciatura ofrecidos por la Facultad. No obstante, la filosofia
curricular original se mantuvo, en esencia, capitalizando la experiencia y dando
respuesta a las politicas, disposiciones legales y demandas del medio en materia
de formacion de docentes en el campo de las tecnologias de la informacidn y la
comunicacion (2008 a 2017-1).

La quinta versién se dio cuando se presenté el programa al proceso de renovacion
de Alta Calidad y que conllevd una reestructuraciéon del plan curricular de la
Licenciatura segun los lineamientos del decreto 2450 del 2015, que implicé pasar
de 8 a 10 semestres y una descripcion de las practicas disciplinares y profesionales
segun el programa, una descripcién de los campos de accién de la disciplinas
académicas, de las areas profesionales, del campo comun pedagdgico y de la
pertinencia social del programa y sus practicas. Y una vez se indagé acerca del
entorno social y profesional del programa, desde una escala global, nacional,
regional y local, se realizé una revision de los aspectos estructurales del programa,
mision, vision, perfiles y competencias adecuados a los contextos y realidades
descritas. Esta acreditacion de Alta Calidad fue otorgada bajo Resolucion 10710 del
25 de mayo de 2017 (Anexo 7 Resolucidon 10710 de 2017) con una duracién de 4
anos.

Siguiendo con la tradicion histdrica, la produccién del proceso de modificacion del plan de
estudios de la Licenciatura se caracterizd por los espacios de discusion y reflexion
compartida y la contribucidn responsable y comprometida de la comunidad universitaria
compuesta por: académicos, especialistas, y alumnos, asi como las contribuciones para
definir los conocimientos, aptitudes y habilidades que debe tener un licenciado en nuestro
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contexto. Se analizd de manera detallada el entorno del ejercicio profesional,
particularmente los desafios que enfrenta nuestra regién para que los egresados
participen de manera responsable en la creacion de las alternativas de desarrollo
educativo que se necesitan. Del mismo modo, es posible aseverar que esta reforma, ha
sido abierta y participativa, con la conviccién que la suma de esfuerzos desde su
planeacion significa la respuesta que da nuestra comunidad a la exigencia social de formar
profesionales de la educacion.

De esta manera, se asume una modificacién al Plan de Estudios actual y no la
implementacién de uno nuevo, la estructura modificada se ira organizando
paulatinamente acorde avancen los semestres lectivos hasta llegar al quinto afo desde el
inicio de su aplicacién, momento en que la nueva oferta del plan de estudios quedara
completamente abierta (del primero al décimo semestre) y termine la primera cohorte de
egresados.

La estructura del plan vigente continuard impartiéndose hasta que el tiempo
reglamentario para que los alumnos pertenecientes a la dltima generacién hayan
concluido. La Facultad cuenta con una planta docente suficiente y capacitada para cumplir
con todas las expectativas, tanto para la transicién entre ambos planes de estudio, como
para el desarrollo satisfactorio de las clases.

El plan de estudios de la Licenciatura en Informatica estd estructurado por fases,
componentes, areas y cursos. Las fases obedecen a secuencias organizadas mediante
etapas, una fase en el plan de estudio es una parte homogénea de un sistema de
contenidos, que, aunque esta en contacto con otras partes del sistema, estd separado por
un limite bien definido.

a) Fases definidas en el plan de estudios

e Fase Comunidad y diversidad

El propdsito es facilitar la integracion social y educativa de los estudiantes a través del
estudio de los desarrollos evolutivos y de las dificultades en los aprendizajes, como
mecanismo para asumir que las diferencias no excluyen sino que deben ser atendidas y a
través de la potencializacion de las posibilidades y por otro lado se posibilitara al
estudiante los mecanismos que requiera para comprender los contextos educativos. La
atenciéon especifica al alumnado con diferencias y dificultades. Finalmente, esta etapa
busca Fomentar la participacidon de los diferentes sectores de la comunidad educativa y
del resto de los estamentos sociales. Esta fase de alinea en las areas del saber especifico y
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complementarias con la fase de “exploracion”, en la cual se hace una introduccion al
conocimiento de estas desde sus fundamentos epistemoldgicos al uso de las primeras
herramientas.

e Fase Cultura escolar

La cultura escolar es “el conjunto de actitudes, valores y creencias compartidas (contenido
de la cultura escolar) y los modelos de relacién y formas de asociacién y organizacion
(forma de la cultura escolar) de la escuela”. Es un concepto complejo que no puede
entenderse sin llegar a definir los elementos que influyen en su propia realidad (Ortiz y
Lobato, 2003) se centran en siete dimensiones de la cultura escolar: la cultura de cambio,
la vinculacién de la comunidad, la colaboracién, la colegialidad, la comunicacién, la
colaboracién de la Administracion y el tipo de liderazgo.

La funcién de la escuela actual gira en torno a dos aspectos: el desarrollo radical de la
funciéon compensatoria de las desigualdades de origen social, mediante la atenciéon y el
respeto a la diversidad y la reconstruccion de los conocimientos, actitudes y pautas de
conducta que el alumnado asimila en las practicas sociales de la vida paralela a la escuela.
Para atender estos aspectos, sefiala, se hace necesaria otra forma de ensefianza y una
reconceptualizacién de la cultura escolar.

Esta fase de alinea con las demads areas bajo la denominacion de “apropiacion”, en la cual
se hace una profundizacion en el conocimiento de las diversas dreas y se hace un uso de
herramientas mas especializadas.

e Fase Dinamica del aula

El aula de clase se puede definir de la siguiente manera: “Espacio privilegiado de Ia
institucion educativa en donde principalmente se dan las interacciones entre los
estudiantes y los profesores, ocurre la construcciéon del conocimiento y se dan los
procesos formativos mas relevantes, que la organizacidn escolar ha definido como meta
de formacidon en su proyecto educativo. En el aula de clase es donde de manera
privilegiada se da la relacidon formativa entre estudiantes y profesores y donde se vivencia
de manera mas efectiva los criterios formativos del PEI” (Rojas, sf, p.3). En el aula de clase
es donde con mayor fuerza se pone en evidencia el curriculo oculto de una institucion
educativa, el que se constituye en el ambiente moral para la formacién de los estudiantes.
Esta fase se alinea con las demas areas con la denominacion “innovacion”, en donde se
lleva al estudiante al disefio, desarrollo y aplicacion de productos aplicados al ambito
educativo.
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b) Componentes de formacion definidos en el plan de estudios

Los componentes curriculares en este plan de estudios amplian la organizacién de las
areas de contenidos afines a otros de mayor alcance desde la perspectiva de fusionar
varias disciplinas, lo que ampliara el campo de visién y accién. Es decir, se tomara como
base de la organizacién la multidisciplinariedad, por lo que se enfatiza la relacion entre las
asignaturas, de esta manera se podrd tener una mejor comprension de los problemas. Es
por ello, que en esencia encontramos la ordenacién de un esfuerzo colectivo que apunta a
solucionar un problema comun, generando la intercomunicacién continua y la accién
compartida entre los espacios que confluyen con las distintas disciplinas que estructuran
esta propuesta. Es la materializacién de las intenciones que presiden un proyecto
educativo determinado y el conjunto de metas y finalidades en que dichas intenciones se
concretan.

Ill

Definen lo que queremos conseguir, el “para qué” de la accién educativa. Al pensar la
formacidn en términos de un proceso orientado al desarrollo de capacidades o
competencias, los contenidos se convierten basicamente en herramientas o instrumentos

para ese fin.

Los componentes definen una determinada capacidad que debe ser aprendida para el
desarrollo de ésta. Especifica las actividades y experiencias mds adecuadas para que los
diferentes tipos de contenidos se aprendan adecuadamente y sirvan, realmente, al
desarrollo de las competencias y capacidades que pretendemos desarrollar en el
alumnado Diferencias individuales y métodos de ensefianza Métodos de ensefanza. Se
definieron los siguientes componentes:

e Saberes especificos y disciplinares
e Pedagogiay Ciencias de la Educacion
e Fundamentos Generales

c) Areas definidas en el plan de estudios

Es una forma de organizacién curricular articuladora e integradora de los conocimientos y
experiencias de aprendizaje, alrededor de conocimientos altamente relacionados, que
favorece ademads el manejo eficiente de los procesos de formacién. Cada area representa
agrupamientos que toman en cuenta, en diferente grado, criterios pedagdgicos,
epistemoldgicos e institucionales. Las areas definidas son: informatica, tecnologia, gestion
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educativa, medios audiovisuales, pedagogia y didactica de las TIC, practica pedagdgica
investigativa, competencias generales.

d) Cursos definidos en el plan de estudios

Para el desarrollo de la formacién académica en el aula y en otros escenarios, el programa
ha definido la organizacién alrededor de cursos. Estos se entienden como una unidad de
tiempo que articula conocimientos y practicas o problemas que se desarrollan dentro de
una relacion pedagdgica durante un determinado periodo y con una intensidad horaria de
trabajo presencial e independiente especifica (Diaz, 2002). Para este pénsum se definieron
un total de 66 cursos.

La Universidad de Cdrdoba asume la modalidad de créditos para los Programas de
pregrado y en el reglamento académico estudiantil (Acuerdo 004 del 2 de Febrero de
2004) en el capitulo 11 articulos del 78 al 85, estipula la definicidn del sistema de créditos,
el campo de aplicacién, la equivalencia del crédito académico, trabajo académico del
estudiante, nimero minimo y maximo de créditos, nimero de horas promedios
semanales y todo lo referente a su aplicacion. En el articulo 78 determina que cada
programa académico conforme a la organizacidn curricular, establecera las formas de
acompafiamiento directo y las del trabajo independiente del estudiante.

Para el calculo de créditos académicos se operacionalizaron los parametros descritos vy
luego se procedid a hacer los calculos conforme lo establece el decreto 1295 de Abril 20
de 2010 en su articulo 11 “un crédito académico equivale a 48 horas de trabajo académico
del estudiante, el cual comprende las horas con acompafiamiento directo del docente y
las horas de trabajo independiente que el estudiante debe dedicar a la realizaciéon de
actividades de estudio, practicas u otras que sean necesarias para alcanzar las metas de
aprendizaje”, se tuvo en cuenta la duracién de un semestre académico que de acuerdo
con el articulo 14 del Reglamento Académico Estudiantil tendra una duracion minima de
16 semanas.

El Plan de Estudios, esta conformado por 66 cursos y 165 créditos. La estructura curricular
del Programa como ya se menciond esta fundamentada en tres componentes de
formacion. Estos 165 créditos estan distribuidos en 10 semestres académicos, y a cada
componente le corresponde el siguiente porcentaje de créditos:
e Componente de saberes especificos y disciplinares, con 75 créditos, equivalentes a
un 45%. Compuesto por las areas de informdtica, tecnologia, gestidon educativa y
medios audiovisuales
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e Componente de pedagogia y ciencias de la educacién con 56 créditos, equivalente
a un 34%. Compuesto por las areas de pedagogia, didactica de las TIC, practica
pedagdgica e investigacion

e Componente de Fundamentos generales con 34 créditos, equivalente a un 21%.
Compuesto por las areas de comunicacidon, mediaciones tecnoldgicas, institucional
y electivas.

Un 8% de los créditos estdn asociados con cursos tedricos y un 92% a cursos tedricos
practicos. El promedio de créditos por semestre es de 16,5 y el Reglamento Académico de
la Universidad les permite un maximo de 20 créditos.

Esta estructura curricular, sus componentes y cursos, se corresponden con la ultima
modificacidon curricular realizada en el 2016, que cumplid con todos los criterios
solicitados por el Ministerio de Educacidn Nacional y que recibié acreditacidon de Alta
Calidad otorgada, durante estos tres afios y medio de implementacién se han realizado
asesorias con pares académicos, reuniones con estudiantes y egresados y un permanente
monitorio por parte del Comité de Acreditacion y Curriculo del programa. Se ha
identificado que solo es necesario hacer dos pequeifias modificaciones al plan de curso
(Anexo 38 Documento de ajuste a Plan Curricular):

e La primera de ellas es el cambio de denominacién del curso de “Legislacion y
politica educativa” por “politicas publicas e identidad docente”. Esto debido a la
necesidad de hacer énfasis en que los contenidos deben ser orientados al dmbito
educativo y en particular a lo que compete a la labor docente. Esta decisién fue
tomada en conjunto con los miembros del Comité de Practica Pedagdgica de Ia
Facultad de Educacién y el programa de Psicopedagogia que es la responsable del
area de pedagogia.

e La segunda corresponde a un intercambio de semestre entre tres cursos, pasar el
curso de Ambientes Tecnoldgicos Educativos de VII semestre a VI, el curso de
Produccién de Artefactos tecnoldgicos de VIl a VI, y el curso de Robdtica bésica de
VI a VIl semestre, de tal forma que los estudiantes lleguen a Robdtica con
conocimientos previos que facilitaran la construccion de dispositivos roboticos.

A continuacion, se presenta la malla curricular de la Licenciatura en Informatica, con el
correspondiente numero de créditos:
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Universidad de Cordoba

Facultad de Educacion y Ciencias Humanas
Licenciatura en Informatica con énfasis en Medios Audiovisuales

COMPONENTE

Saberes
especificosy

disciplinares

diencias dela
educadion

TOTAL CREDITOS

Fases Comunidad y Diversidad - Exploracién Cultura Escolar - Apropiacion Dinamica del Aula - Innovacién Totales
Cred
SEMESTRE | SEMESTRE Il 4 SEMESTRE Il SEMESTRE IV C SEMESTRE V C SEMESTRE VI SEMESTRE VII C SEMESTRE VIII c SEMESTRE IX C SEMESTRE X % Comp. % Comp
Técnis Dis.y Dllo. Dis.y Dllo. Dis.y Dllo.
i . o Ava:::;:a:de Redes de is. y Dllo. de. is. y Dllo. de. is. y Dllo. de.
Informatica 3 reeh — - — — — —
Logica Cuantitativo 3 Algoritmia 3 3 My 3 « es 3 | 3 I 3 "
de 1 Informaéticay 1 Cogniciény Inteligencia ErEEEnes § . Amble.ntes
Tecnologia la Tecnologia T 5 — i — P’ o @ . — Artefactos — | RobéticaBasica —— Educativos — —
1 1 2 2| Tecnolégicos | 3 Tecnologicos | 3
Plan. Estrat. tion d
Liderazgoy Gerenciadela an. Fstrat.¢ Gestion de
Gestion Educacion Indic. deGest. — — | | Proyectos |—
2 2 Educativa 2 Educativos 3
Medios Epistemologiade | 1 Teorfadela 5 Narrativay 5 Produccién Realizacion Realizacion
o8t —{  Fotografia  — et — Radio — — ceEen L e — o —
Audiovisuales laComunicacion Imagen 1 Guionistica 2 3 3 n 3
et Psicologia 1| psicologiadel | 1| Sociologiadela PZ:';:Z;C‘:; 1 | curriculo yGestién | 1 Procesos 1| |politicas pablicase | *
edagogicas Evoluti s e | i — - — N — Socente —1 — —
volutiva prendizaje ducacion Didécticas 2 scolar 2 2 ocente [
Didictica de lasTIC Didictica General Didactica dela Diddetica delos
idactica de las — — — [—{ DidacticaGeneral — p — — — —
IiZeetien 3 Audiovisuales 3
Pract. Ped. Inv. | Pract. Ped. Inv. Il Pract. Ped. Inv. lll Pract. Ped. Inv. IV Pract. Ped. V préct. Ped. Inv. VI
Préctica Pedagégica — — (Lect. Cont. — (Lect.de Cont. f— (Lect.deCont. f— (Lab.De Gest. |— (Ensefi. de la }— o —{ Préctica Docente| }— Préctica Docentell
o - N . " (en Audiovisuales)
P 2 Curricular) 2 Educativa) 2 Programacién) 2
i Teors s || | T [ ome e || by
Investigacion — — — — e — — — —
delnvestigacion | e s B P P 2 S ———
L Competencias LecturayEscritura Inglés | Inglés I Inglés Il Inglés IV
Comunicacién Comunicativas [ Critic — Inglés ] nglés — nglés — nglés 5] — — —
Mediaciones Mediaciones
Tecnolégicas Tecnoldgicas | - — i —
33 20%
N—— Educacién parala | 2 N o
nstitucional — " P — — — — — — — —{Req
Ciudadania 2 1%
Elzctiglibiel Electiiatibrel Electiva deCarrera ElectivadeCarrera Electiva deCarrera 0 0%
Electivas | (Formacion |—] (Formacion  |—1 - - A - | | - "
Integral) 2 Integral) 2 2 2 10 6%
Tedricos
Teor/Pract
100%

Aprobado en Comité Curricular de la Licenciatura en Informdtica y Medios Audiovisuales del 18 de Abil de 2016y con 3 ajustes menores correspondientesal acta 39 del 2 de dic de 2020

llustracion 1 Malla Curricular Licenciatura en Informdtica
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3.1.1.1. Formacion integral

El Proyecto Educativo del Programa, define que la Universidad garantizarad la formacién
integral del estudiante en lo cientifico, tecnolégico, artistico y humanistico. Para el
desarrollo de las competencias del docente en formacion, se abordan aspectos cognitivos,
actitudinales, valorativos y de destrezas para favorecer la resolucién de los problemas
educativos, haciendo uso de la informatica y los medios audiovisuales, basdndose en
fundamentos de investigacidon, competencias comunicativas y en una segunda lengua. Con
estos componentes se forma un licenciado para desempeiiarse en el contexto regional y
nacional con pertinencia social.

El programa a lo largo de los afios ha implementado una serie de politicas y estrategias de
formacidn integral estructuradas en seis areas: promocion social, desarrollo humano,
cultura, salud y deporte, que van de la mano con las directrices institucionales en cabeza
de la oficina de bienestar universitario.

3.1.1.2. Estrategias de flexibilizacion

La Universidad de Cérdoba contempla en su Proyecto Educativo Institucional (PEl),
(Acuerdo 016 de 2004) numeral 4, item 4.1.1.1 la Politica de Cobertura, la cual plantea:
“La Politica de la oferta educativa es flexible, continua, permanente vy diversificada...”.
Ademads, en el Reglamento Académico Estudiantil (Acuerdo 004 de 2004), se exponen
claramente diferentes recursos normativos a través de los cuales se le permite a los
estudiantes optar por alternativas para favorecer la flexibilidad del curriculo, (Articulos 50
y 74, 87 y 88). El articulo 74 por su parte, hace referencia a la libertad para la cancelacién
de cursos y semestre.

El Articulo 87° establece claramente la motivacion de la flexibilidad curricular como: “Los
disefios y redisefios curriculares de los Programas académicos en la Universidad de
Cérdoba, se orientaran por el principio de flexibilidad curricular para facilitar el desarrollo
de la autonomia de los estudiantes tanto en su eleccidon académica como en sus métodos
y ritmos de trabajo, para racionalizar los Planes de estudio y adelantar procesos de
transferencia y homologacion”.

Adicionalmente, en los Articulos 88 hasta el 92, se establecen los componentes de la

estructura curricular de los programas académicos de la Universidad de Cérdoba, en
cuanto al componente obligatorio y flexible, asi mismo se define la autonomia vy
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responsabilidad para que los Programas de los cursos sean elaborados en los
departamentos, siguiendo los criterios del comité curricular de la respectiva Facultad.

En la Facultad de Educacidn todas las licenciaturas poseen dos componentes curriculares
comunes, Pedagogia y Ciencias de la Educacion con 56 créditos académicos vy
Componentes Generales con 34 créditos, lo que permite la movilidad interna al estudiante
en todos los programas. Todo lo anterior permite generar una oferta amplia de posibles
horarios para adelantar sus cursos.

Para la distribucion de horas de interaccion profesor estudiante y horas de trabajo
independiente (HTI) de acuerdo con la modalidad de desarrollo presencial del programa
en correspondencia con la definicidn de créditos académicos. Todos los cursos del pensum
tienen asignados 2 o 3 créditos con el propésito de homogenizar la oferta académica. El
39% de los cursos tienen una relacidon de 1 a 2; privilegiando el trabajo independiente,
pero debido al alto componente practico del curriculo el 51% del mismo tiene una relacién
1 a1 o muy cercana. Los detalles de esta distribuciéon pueden versen en la siguiente tabla
que presenta la cantidad de cursos del pensum que tienen una misma asignacion de
créditos e igual distribucidn de horas de acompafiamiento presencial tanto teéricos como
practicos y las correspondientes horas de trabajo independiente, calculando asi un total
de horas a la semana para un semestre tipico de 16 semanas, lo que nos determina la
relacion entre horas de acompafiamiento y trabajo independiente. Es de destacar los
cursos de inglés que tienen una relacion 2 a 1.

Tabla 4 Relacion de horas de acompafiamiento y trabajo independiente en funcion de créditos
académicos

C.Cursos Créditos Relacion HAP-T* HAP - P* HTI*  THS*

18 2 lal 3 3 6
14 2 la2 2 4 6
13 3 09a1l 4 5 9
7 3 la2 1 2 6 9
4 3 2al 6 3 9
3 3 09a1 2 2 5 9
3 3 la2 3 6 9
2 3 la2 3 6 9
1 2 Oal 6 6
1 2 2al 4 2 6

*HAP-T: Horas de Acompafiamiento Presencial Tedrico
*HAP-P: Horas de Acompafiamiento Presencial Prdctico
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*HTI: Horas de Trabajo Independiente
*THS: Total Horas a la Semana

3.1.1.2.1. Trayectorias posibles del estudiante en el proceso formativo

Hay una ruta principal de formacion establecida en el plan curricular para que sea
desarrollada en 10 semestres, pero el estudiante puede optar por desarrollar este plan de
estudio en 9 semestres dependiendo de sus saberes previos y si es un estudiante que
viene de alguna Normal Superior o que ya haya adelantado estudios en cualquiera de las
areas afines al plan de estudio, gracias al proceso de homologacion y convalidacidn puede
cumplir el plan de curso incluso en menos semestres.

Luego de que el estudiante inicia su proceso de formacién, en alrededor del 90% de los
cursos se les estara solicitando que desarrolle actividades practicas relacionadas
directamente con competencias en cada una de las areas, pero el estudiante sera libre de
elegir las tematicas preferidas de trabajo o de involucrarse en proyectos de investigacion
de su interés, pudiendo profundizar y complementar su ruta de formacion personal con la
oferta de electivas libres y de carrera, asi como las opciones de grado.

A partir de la Resolucién 007 de abril del 2008, se introduce un componente importante
gue aumenta las opciones flexibles relacionadas con las alternativas de trabajo de grado
para optar al titulo. De una sola opcidn, que era el trabajo de investigacién, la Universidad
ahora ofrece 7 opciones diferentes (Trabajo de investigacidn y/o extensidén, Monografias,
Pasantias, Practica empresarial, Diplomado, Creacion de empresas).

Acorde a lo anterior, el disefio curricular del programa permite al estudiante escoger
cursos electivos, de carrera, libres y los espacios de practica pedagdgica. Lo que garantiza
que el espacio y tiempo que el estudiante dedica para su formacién esté distribuido de
acuerdo con sus intereses, necesidades y posibilidades. Ademas, los estudiantes pueden
realizar homologaciones, validaciones, reingresos y matricular hasta 20 créditos por
semestre (Articulo 23. Literal g. Reglamento Estudiantil). Igualmente, podra desarrollar
algunos créditos en otras Universidades Nacionales o Internacionales a través de
convenios de cooperacion que la universidad suscriba.

El Programa, acogiendo lo contemplado en el reglamento académico estudiantil ha
definido los cursos electivos asi:
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e Electivas libres: cursos de libre seleccion y de cualquier campo cultural, técnico o
cientifico, que el estudiante debe cursar de acuerdo con el plan de estudios del
Programa.

e Electivas de carrera: cursos elegidos por el estudiante, que tienen que ver
directamente con las esferas de actuaciéon y campos de accién de la carrera.

En la siguiente tabla se describe la informacidn relacionada con las electivas de carrera
gue hacen parte del plan de estudio del Programa de Licenciatura en Informatica.

Tabla 5 Electivas Libres y de carrera del Programa de licenciatura en informdtica

Electivas Area Medios Informatica
Electivas de Electivas de I Animacién | Disefio de | Sistemas de
Carrera Carrera digital aplicaciones Gestion del
educativas Conocimiento
Il Produccidn Il Ingenieria de Il Plataformas
Cinematografica software en de Gestién de
educacion Contenido y
Aprendizaje
Il Innovaciény Il Estandaresy i
Medios normas de
Audiovisuales calidad
Electivas Libres Electivas I Apreciacion de I Robética | Disefio de
Libres Cine videojuegos
Il Historiadelarte Il Robdticaenla Il Desarrollo de
educacion Apps moviles

(2Dy 3D)

El nimero de créditos del componente flexible del Programa es de 59, lo cual representa
el 35.8% del total de créditos del plan de estudios. Son cursos de naturaleza flexible:
practica pedagdgica (16 créditos), requisitos de grado (2 créditos), el drea de investigacién
en el curriculo (10 créditos), el area de pedagogia (21 créditos), las electivas de carrera (6
créditos), la electivas libres (4 créditos).

Tabla 6 Componente flexible del programa

COMPONENTE FLEXIBLE

Componentes Créditos Porcentaje
Electivas de carrera 6 3,6%
Electivas libres 4 2,4%
Practica pedagdgica 16 9,7%
Pedagdgicas 21 12,7%
Area de investigacién 10 6,1%
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Requisito de grado 2 1,2%
TOTAL 59 35,7%

Dentro de las Electivas formacion integral o libres, se encuentra: a) Pull de deportes
(natacion, baloncesto, aerébicos, actividad fisica y salud, danza, patinaje); b) de formacién
estética (Pintura, modelado en arcilla, baile moderno, guitarra, canto); c) de pensamiento
social (Geografia de Colombia, Desarrollos politicos contempordneos en Colombia,
pobreza y desarrollo regional Cérdoba, identidad cultural) y d) de lo ambiental (cultura
ambiental prdacticas ambientales abiertas, disefio de ambientes innovadores de

aprendizaje para promocién ambiental).

3.1.1.2.2. Interdisciplinariedad

La interdisciplinariedad en el programa gira en torno a la formacién docente teniendo en
cuenta la estructuracién del curriculo en las tres fases antes explicadas (comunidad y
diversidad; cultura escolar; dinamica del aula y correspondientemente para las otras
areas: exploracion, apropiacién e innovacion). Para garantizar esta interdisciplinariedad se
desarrolla un trabajo cimentado en la disciplinariedad de las dreas donde se establecen los
aspectos propios de cada una de ellas y la relacidon con las otras areas disciplinares y en
especial con la practica pedagdgica investigativa siempre alineados con el perfil de egreso,
lo que se ve explicito en las denominaciones de los cursos en el plan de estudios.

Formacion g
docente = £
&©

llustracion 2 Interdisciplinariedad en el Programa

Desde la fase exploratoria en la cual se hace la introduccién a los saberes en todas las
areas, se orienta al estudiante a la observacidn del contexto para entrenarlo en la
identificaciéon de problemas. En la fase de apropiacién la profundizacién en el
conocimiento ayuda a entender de mejorar manera la cultura escolar y la forma en que
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pueden las disciplinas ayudar a plantear soluciones a esas problematicas. En la fase de
innovacion se aplican los conocimientos adquiridos en la propuesta, desarrollo vy
aplicacion de propuestas innovadoras llevadas al aula de clase, siguiendo un proceso
riguroso desde la técnica, la didactica, la pedagogia y la investigacion. Por eso si se analiza
los momentos del trabajo en la practica pedagdgica se observa cdmo este lineamiento se
materializa curso a curso.

A continuacidn, se presentan algunas formas de hacer explicita la interdisciplinariedad:

e Definir un problema, interrogante, topico o cuestion (Primera fase de la practica
pedagodgica)

e Determinar los conocimientos necesarios, incluyendo las disciplinas
representativas que deben consultarse, asi como los modelos mas relevantes, las
tradiciones y bibliografias (disciplina base, didactica, pedagogia curriculo)

e Desarrollar un marco integrador y lo que debe investigarse (Investigacion
formativa)

e Especificar los estudios o investigaciones concretas que deben emprenderse
(Investigacion formativa).

e Reunir todos los conocimientos actuales y buscar nueva informacidn (Investigacién
formativa)

e Resolver, en equipo, los conflictos entre las disciplinas implicadas, tratando de
unificar el lenguaje (Investigacidon formativa)

e Construir y mantener la comunicacion mediante espacios integradores
(encuentros, puestas en comun, seminarios, etc.)

e Cotejar todos los aportes y evaluar su adecuacion, relevancia y adaptabilidad.

e Integrar los datos obtenidos individualmente para lograr un modelo coherente y
relevante.

e Finalmente podemos asumir que la practica pedagdgica es una puesta en escena
de los variados conocimientos que reciben los licenciados en su programa y que
provienen de tres campos importantes, la pedagogia, la diddctica, las disciplinas
base, electivas y demads areas.

Del mismo modo, este componente se manifiesta en el plan de estudio como una
apertura a distintos campos del conocimiento y que le permite al estudiante involucrarse
en procesos de vigilancia y control, de generacién de conocimiento, de ciencia y
tecnologia, asi como en actividades directivas y gerenciales, relacionadas todas con el
objeto de estudio de la informatica y los medios.
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De la misma manera esta dindmica se evidencia al interior de las areas que buscan
igualmente el desarrollo de competencias y habilidades especificas pero que aportan al
trabajo integral, tanto de la practica pedagdgica como de otras estrategias como taller
central o actividades desarrolladas en los cursos de otras areas. El plan curricular del
programa asume y desarrolla el trabajo interdisciplinario a través de estrategias como:

e El trabajo colectivo de los estudiantes del programa con profesores de otros
departamentos (espafiol, psicopedagogia, inglés y ciencias naturales, entre otros.
Estas actividades se llevaran a cabo en los grupos de investigacidon y grupos de
proyeccion social o como asesores y colaboradores de los estudiantes.

e Los proyectos de aula, que permiten a los profesores de los cursos de un semestre
dado se integren alrededor del ejercicio de un proyecto que involucre uno o varios
cursos del plan de estudio.

e Los trabajos de grado, que pueden ser desarrollados en colaboracién conjunta por
estudiantes y docentes de otros programas de la Universidad, segun el objeto de
estudio y el problema abordado.

Asi mismo, los estudiantes a través de la utilizacién de las tecnologias de la informacién y
comunicacion, y la asistencia a eventos académicos, tienen la oportunidad de relacionarse
e intercambiar informacién con distintas comunidades académicas y cientificas de
caracter interdisciplinario; y de interactuar en el aula y escenarios de practicas con
docentes de otras disciplinas.

La distribucién de los créditos académicos por areas de conocimiento y componentes de
formacién muestra claramente como el 39% de los créditos se dedican a la formacién
docente, el 21% a la formacion complementaria y se distribuye el resto entre informatica
(16%), Medios Audiovisuales (12%) y Tecnologias (12%); generando un balance entre el
saber fundante que es la pedagogia con el drea de tecnologia en el cual se inscribe la
licenciatura, su naturaleza que es la informatica y el énfasis en medios audiovisuales, lo
que permite mantener la fortaleza de las d4reas para desarrollar el trabajo
interdisciplinario en el contexto educativo, como se puede apreciar en la siguiente grafica.
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Créditos por areas del conocimiento y componentes de formacion
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Grdfico 2 Créditos por dreas del conocimiento y componentes de formacion

3.1.1.2.3. Requisitos y condiciones para cumplir el plan general de estudios

Para que el estudiante pueda avanzar en el cumplimiento del plan general de estudios,
debe matricularse académicamente en la Universidad de Cérdoba e inscribir cursos que
sumen entre 12 y 20 créditos académicos, teniendo el cumplimiento los requisitos para
cada uno de los cursos, en términos de horarios y prerrequisitos. En caso de que tenga
una situacidon que salga de los parametros establecidos el estudiante debe tramitar las
solicitudes ante el Comité de Acreditacién del Programa, para resolver aspectos como:
matricular menos o mas del numero de créditos establecidos, levantamiento de
prerrequisitos u otras situaciones especiales.

Para mantener vigente su matricula académica el estudiante debe mantener un promedio
minimo acumulado ponderado de 3.0.

Se presenta el diagrama de prerrequisitos de los cursos del pensum, teniendo en cuenta
gue si bien hay una ruta ideal de formacidn para cada uno de los semestres académicos,
cuando no se pierden cursos, igualmente existen multiples rutas de formacién acorde a
como cada estudiante va transitando los diferentes semestres o si solicita homologaciones
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o validaciones. Por naturaleza los cursos dentro de cada area son cada uno prerrequisito
del curso siguiente, para evitar tasas de retencion altas por la pérdida de algun curso se ha
decido por parte del Comité Curricular romper esa secuencialidad, generando relaciones
de prerrequisitos variadas y con espacios que faciliten la nivelaciéon de los estudiantes.
Esto genera un impacto visual en el diagrama por un mayor nimero de lineas de
prerrequisito, pero en ultimas genera mayor flexibilidad curricular para los estudiantes,
como se aprecia en el siguiente grafico actualizar:
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Para que un estudiante de la Licenciatura de Informatica pueda graduarse se requiere:

e Que apruebe los 66 cursos del pénsum, que equivalen a los 165 créditos
académicos.

e Certificado de haber presentado las pruebas SABER PRO

e Haber cumplido con todos los tramites requeridos de acuerdo con la opcién de
grado escogida

e Estar a paz y salvo con todas las dependencias administrativas y académicas de la
Universidad

3.1.2. Resultados de Aprendizaje

Los Resultados de Aprendizaje esperan mejorar las tasas de graduacién, garantizar que los
estudiantes adquieran las habilidades, competencias y el caradcter que los prepare para
seguir aprendiendo y vincularse a un competitivo mercado global (Jacob & Gokbel, 2018),
para ello se propone orientar la planeacidn del curso, en funcién de lo que el estudiante
podra analizar, evaluar o crear gracias a las competencias que desarrollara durante el
semestre (Alvarez, Patricio y Lpez, 2018).

Por la naturaleza de la Licenciatura en Informdtica y el uso que se hace en ella de los
ambientes de aprendizaje mediados, es importante mencionar lo planteado por Panigrahi
(2018) quien estima que planear con base en Resultados de Aprendizaje facilita la
estructuracién de los cursos en ambientes de aprendizaje en linea y las metodologias de
educacién virtual y mezclada o Blended Learning (b-Learning), dado que interesa mucho
identificar los resultados concretos, tangibles y entregables que puedan desarrollar los
estudiantes y con los cuales demuestran sus competencias, esto precisamente es lo que se
promueve en los ambientes de aprendizaje, donde los estudiantes deben producir y hacer
llegar sus resultados para lo que las plataformas de aprendizaje son una gran ayuda en la
gestion de estas interacciones.

Por lo anterior, el mecanismo definido para la articulacién con el plan de estudios v las
estrategias de evaluacion de la formacién se estd construyendo a través de una ruta
metodoldgica de 6 pasos que inicia con la revision de la misién de la Universidad de
Cérdoba y la respectiva Facultad, y culmina con la planeacion del curso por parte de los
docentes, donde se definen los propésitos de formacidn, las competencias del curso, los
resultados de aprendizaje y su aporte al perfil de egreso establecido por el programa.

Asi el programa ha definido un resultado de aprendizaje por cada area, el cual se articula
con los resultados de aprendizaje de cada uno de los cursos y sus competencias. En la
siguiente tabla se presentan los resultados establecidos.
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Tabla 7 Resultados de Aprendizaje por drea

Area

Resultado de Aprendizaje

Practica pedagdgica e
investigacion

Construye escenarios de aprendizaje inclusivos mediados por
tecnologias de la informacién y la comunicacién acorde a estandares
nacionales e internacionales, usando teorias y enfoques,
pedagdgicos, disciplinares e investigativos, aplicables a diferentes
modalidades curriculares para estructurar su propio modelo de
ensefianza - aprendizaje y contribuir a la calidad de la educacién

Tecnologia

Disefia ambientes, entornos y aplicaciones innovadoras usando el
conocimiento tedrico-practico y el dominio de una amplia variedad
de tecnologias para el desarrollo de soluciones a problemas
identificados en diversos contextos educativos.

Informatica

Desarrollar el pensamiento computacional y las habilidades técnicas
en el disefio, desarrollo e implementacidon de software y recursos
educativos  multimedia e interactivos bajo estandares
internacionales, que permitan la creacién y gestién de ambientes de
aprendizaje innovadores para la web, el internet de las cosas y la
virtualidad, que aporten a la mejora de los procesos de aprendizaje.

Medios Audiovisuales

Disefia, desarrolla e implementa estrategias comunicacionales en los
procesos de ensefianza y aprendizaje usando los medios
audiovisuales como facilitadores de conocimiento en la elaboracién
de proyectos y productos innovadores de ciencia, tecnologia y
educacion.

Gestion Escolar

Lidera acciones que dinamizan la operacionalizacion estratégica de
los procesos pedagoégicos y administrativos del entorno escolar,
mediante herramientas y técnicas de gestion, planeacion vy
formulacién de propuestas que aporten al mejoramiento continuo y
por ende a la calidad educativa.

Did4ctica y pedagogia

Disefia estrategias didacticas y pedagdgicas basandose en
fundamentos tedricos sdlidos y una clara comprensién del proceso
de aprendizaje tanto particular como en un contexto social que
permitan generar transformaciones positivas en la educacion.

Fundamentos generales

Crea rutas personales de formacion profesional aprovechando los
canales de comunicacién oral y escrito en espafiol e inglés y su rol
como ciudadano del mundo para promover una visidn
transformadora del contexto educativo y un aprendizaje para toda la
vida.

Luego de este ejercicio de definicion de los resultados de aprendizaje por area se

identificd la manera como cada curso aporta a alcanzar esos resultados de aprendizaje.

Para establecer claramente esa relacién se disefaron tablas que presentan para cada

curso las competencias que se esperan desarrollar para cada estudiante y el resultado

general de cada curso, para luego establecer en tres momentos de formacidn, resultados

de aprendizaje mas especificos.
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A continuacién, se presenta un ejemplo del curso del Practica Pedagdgica investigativa V
(Ensefianza de la programacion).

Tabla 8 Ejemplo Resultados de aprendizaje y competencias curso Prdctica Pedagdgica Investigativa
%

Practica Pedagdgica Investigativa V - Ensefianza de la programacion

Competencias

Desarrolla el pensamiento légico, critico y creativo de los educandos.
Selecciona, utiliza y evalla herramientas para la ensefianza de la programacion
Reflexiona sobre su practica para mejorar su quehacer educativo.

Aplicar el conocimiento de ciencias de la computacion y de practica pedagdgica
Aplicar el enfoque sistémico en el analisis y resolucidn de problemas

Resultados de Aprendizaje del curso

Desarrolla estrategias didacticas para el aprendizaje de la solucién de problemas aplicando el
pensamiento computacional y herramientas de programacion, dirigidas a estudiantes de basica,
secundaria y media, usando recursos educativos que fortalezcan las habilidades y competencias
gue demanda la sociedad en el contexto de la cuarta revolucion industrial.

Resultados de aprendizaje por cada corte

Primer Corte

Segundo Corte

Tercer Corte

Construye estrategias
didacticas mediante el uso
de herramientas
tecnoldgicas innovadoras
dirigidas a estudiantes de
educacién basica primaria
para la ensefanza de la
programacion

Crea estrategias didacticas
mediante el uso de
herramientas tecnoldgicas
innovadoras dirigidas a
estudiantes de educacion
secundaria y media para

la ensefianza de la
programacion

Aplica estrategias
didacticas mediante el uso
de herramientas
tecnoldgicas innovadoras
dirigidas a estudiantes de
educacidén bdsica primaria
para la enseiianza de la
programacion

Aplica estrategias
didacticas mediante el uso
de herramientas
tecnoldgicas innovadoras
dirigidas a estudiantes de
educacién basica
secundaria y media para

la enseiianza de la
programacion

EvalUa la efectividad de
las estrategias
implementadas en
estudiantes de educacién
basica primaria,
secundaria y media que le
permita identificar el
impacto en el desarrollo
de competencias
computacionales
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A partir de los resultados de aprendizaje de cada momento (corte), se ha estructurado una
tabla de operacionalizacion que permite hacer explicitos los contenidos conceptuales,
procedimentales y actitudinales a desarrollar para alcanzar el resultado de aprendizaje en
correspondencia con las competencias que se espera desarrollar, identificando
igualmente, las actividades de trabajo con el docente (sincrono o asincrono) e
independiente; los recursos a entregar en diversos formatos; las evidencias de aprendizaje
que el estudiante debe entregar, junto con los criterios de evaluacién. Todo esto en
funcién del numero de créditos asignados al curso y siendo muy estrictos con el tiempo
exigido para las horas de docencia directa y el trabajo independiente. En el apartado sobre
organizaciéon de las actividades académicas, se explica en detalle la tabla de
operacionalizacién y todos los aspectos relacionados.

Todos estos elementos estan incorporados en los planes de curso. Al inicio de cada
semestre, en la primera semana de actividades cada docente hace la socializacion de este.
Los formatos de plan de curso se encuentran aprobados por el SIGEC (Sistema de Gestidn
de Calidad de la Universidad), segun formato FDOC-088, que incluye:

e Informacion basica

e Justificaciéon

e Propdsitos de formacién

e Competencias

e Contenidos

e Estrategias metodoldgicas

e Actividades y practicas

e Criterios de evaluacion para el desarrollo de competencias

e Bibliografia (deben incluirse titulos en inglés y bases de datos de la Universidad)
e Tablas de operacionalizacién por corte basadas en resultados de aprendizaje

Adicionalmente cada uno de los cursos del pensum ha sido catalogado bajo el estdndar
CINE (Clasificacién internacional normalizada de la educacién), adaptada para Colombia,
asigndndole a cada curso su respectivo cédigo (Anexo 8 Cine Informatica).

3.1.3. Perfil de Egreso

e Disefia ambientes educativos, mediados por tecnologia, orientados a resolver
necesidades de aprendizaje en contexto.

e Gestiona y lidera cambios educativos a través de la investigaciéon, ensefianza y
aprendizaje de las tecnologias, contribuyendo al mejoramiento de la calidad de la
educacion.
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Utiliza responsablemente las tecnologias encaminadas al fortalecimiento de los
procesos de desarrollo educativo, social, econédmico, politico, cultural; asumiendo
una postura ética en el trabajo individual y colectivo.

Evalla la eficacia de los ambientes educativos, recursos tecnoldgicos, y modelos,
que se aplican a la ensefianza, aprendizaje, y desarrollo humano de los
estudiantes.

Aplica conocimientos, habilidades, y criterios en la resolucién de problemas
complejos presentes en ecosistemas educativos mediados por tecnologia desde
una perspectiva de cambio e innovacion.

Aplica de manera integrada los fundamentos de la psicologia del aprendizaje, la
pedagogia y la tecnologia educativa para la gestion didactica de los ambientes de
ensenanza - aprendizaje en coherencia con los nuevos desafios.

Domina conceptual y en forma practica los conceptos relacionados con la
programacion de computadores, especialmente aquellos orientados al dambito
educativo y basados en tecnologias web modernas.

Dirige o hace parte de equipos interdisciplinarios para el trabajo colaborativo en el
desarrollo de recursos educativos, objetos virtuales, video juegos educativos o
software educativo teniendo en cuenta criterios pedagdgicos, didacticos, estéticos,
tecnoldgicos, ingenieriles y de usabilidad.

Conoce las bases de las tecnologias modernas asociadas a la IV Revolucién
Industrial como la inteligencia artificial, la robdtica, el internet de las cosas, la
computacién en la nube, entre otras, especialmente aplicadas a los contextos
educativos.

Propone el uso de modelos de gestion organizacional y tecnolégica que responden
a las necesidades de las instituciones educativas. Teniendo en cuenta las politicas
nacionales educativas y las mega tendencias globales.

Lidera equipos de trabajo de alto rendimiento aprovechando eficientemente los
talentos, los recursos, las capacidades, habilidades y destrezas en la solucién de
problemas organizacionales.

Dinamiza los contextos educativos y organizacionales mediante la aplicacién de
soluciones tecnoldgicas innovadoras a partir de politicas nacionales y referentes
internacionales en el ambito de gestidn TIC.

Formula planes estratégicos en organizaciones educativas a partir de la generacién
de escenarios de futuro con metodologias que respondan a los requerimientos y
apuesta de la organizacion.

Planea y realiza producciones audiovisuales en imagen, animacién, fotografia,
radio y audiovisuales con uso de herramientas modernas, criterio estético y un
enfoque de comunicacién adecuado, aplicados a la industria, la educacién o las
redes sociales.
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e Aplica procedimientos pedagdgicos, articulando de manera coherente el modelo
pedagdgico y didactico, el curriculo, la evaluacion y la gestiéon escolar, con las
necesidades de aprendizaje identificadas en el aula.

e Reflexiona sobre el quehacer educativo a partir del dominio y la sistematizacién de
la teoria y la practica pedagogica, tomando como referente las diversas realidades
socioculturales del contexto, la escuela, el aula, la ensefianza y las capacidades
diversas de los educandos.

e Formula y desarrolla proyectos de investigacién formativa haciendo uso de las
tecnologias de la informacién y la comunicacién a través de espacios de
interlocucién con diferentes actores educativos del programa y de comunidades
académicas locales, regionales, nacionales e internacionales.

e Lidera programas y proyectos educativos, pedagdgicos y didacticos para incidir en
la formulacién y mejoramiento de politicas y procesos innovadores e inclusivos con
uso de las tecnologias de la informacidn y la comunicacién para la transformacién
digital de la educacién.

3.2. Componente Pedagdgico

El modelo pedagdgico del programa se concibe, construye y evoluciona a partir de un
proceso constante de participacidon colectiva de los profesores, cuyos aportes se toman de
las experiencias particulares; del reconocimiento del ejercicio docente realizado
cotidianamente, del andlisis de las interacciones con los estudiantes, las relaciones
institucionales y con los agentes sociales en general, en la dinamica de la practica
educativa. Asi los aspectos convergentes dan lugar a una vision conjunta del proceso
docente educativo. Desde esta perspectiva, se logran unificar criterios articuladores del
pensamiento, el discurso y la actuacion de los diferentes agentes de la comunidad
educativa, una relacién dialogal activa en los procesos de ensefianza-aprendizaje del
conocimiento cientifico-tecnoldgico y los contextos local, regional y global.

El Programa, formula una representacién de su modelo pedagdégico a partir de Ia
identificacién de las concepciones y representaciones de los docentes sobre:

e Elser humano

e Lasociedad

e ¢Qué significa conocer? y ¢Qué es el conocimiento?

e ¢Qué significa aprender? y ¢ COmo aprenden los estudiantes?

e (Qué significa ensefiar? ¢ Qué hay que ensefiar? y ¢ Cdmo ensefiamos?

e (Cudl es la funcién del docente en el proceso de ensefianza y aprendizaje?
e (¢Qué son las competencias y cémo se desarrollan?

e (Qué es evaluar? ¢Qué evaluamos? y ¢ COmo estamos evaluando?
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e (Cdédmo se dan las interacciones los ambientes de formacién?

e (Papel einterinfluencia con el Contexto institucional?

e (Papel einterinfluencia con el Contexto educativo?

e (Caracteristicas Desafios/Tendencias del entorno sociocultural y tecnolégico?

Formacion Humana

Docente == Estudiante

Areas Contexto

Disciplinares Educativo EdTech

Ambiente de Resultados de

Aprendizaje Aprendizaje

Sentido Social

llustracidn 4 Perspectiva del modelo pedagdgico del programa

Este modelo pedagdgico se manifiesta esencialmente a través de una relacidén horizontal
bidireccional entre docentes y estudiantes, y multidireccional en la relacién con el
contexto. La participacidon activa de los estudiantes y la mediacién del docente en los
ambientes de formacion les permite vivenciar un proceso de comprensiéon y aprendizaje
alrededor de objetos de conocimiento cientifico diverso, donde la principal intencion es la
busqueda de sentido en la construccidn de saberes aplicables al analisis y solucion de
situaciones problémicas identificadas en el contexto educativo, siempre mediante la
produccion de documentos, material audiovisual, software u otros artefactos
tecnolégicos, que se convierten en las evidencias de aprendizaje que los docentes valoran
para evaluar su avance en la ruta de formacidn propuesta.

3.2.1. Fundamento teérico del modelo

En el proceso de construccion del modelo pedagégico del programa, se identifican las
Teorias, Enfoques y Modelos que sustentan las practicas, la didactica y las estrategias de
formacién en el programa (Piaget, Vigotsky, Bruner, Gagné, Dewey, Ausubel, De Zubiria,
Bronfrenbenner, Tébar, Paul & Elder). Igualmente, se reconocen como categorias tedricas
esenciales para su formalizacidon y operacionalizacidn, la ensefiabilidad, la educabilidad vy
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la Investigacion como escenario de formacién y desarrollo, desde las cuales podemos
identificar, contrastar y articular con sentido los siguientes elementos conceptuales para
orientar la accion del programa:

e Ensefabilidad: el proceso de ensefiabilidad de los diferentes cursos en el
programa se fundamentan en los postulados de la Tecnologia Educativa, las
acciones desarrolladas en el Modelo Critico Social soportado en los disefios de
ambientes de aprendizaje interestructurantes o dialogantes.

¢ Tecnologia Educativa: se reconoce la necesidad de organizar el proceso educativo,
otorgando rigor y consistencia en la formulacidon de objetivos, contenidos, fases y
estrategias de formacion.

e Paradigma Critico-Social: asume la construccion creativa del ser, la autogestion, la
transformacién permanente y la pedagogia de la libertad. Implica una transicién
entre modelos de trabajo instruccional hacia un constructivismo moderado, que
ademas se expresa como enseflanza situada y con estrategias de mediacidn
psicoeducativa y social. Lo que implica el desarrollo del pensamiento critico,
lectura cuestionante del contexto, valoracion critica de problemas, proposiciones y
sustentacion de variantes de cambio y soluciones.

e Dialogal e Inter estructurante: organizacién flexible y mediada de estudiantes y
docentes que favorece la discusion, la construccién conjunta, el didlogo
intersubjetivo, la emergencia de ideas, proyectos en colaboracién generando
productos utiles en el dmbito de ejercicio profesional.

e Educabilidad: se concibe la educabilidad como la capacidad de perfectibilidad del
ser humano, la integralidad y posibilidad de desarrollo en interacciéon consigo
mismo, con los semejantes y con los contextos socioculturales y ambientales.

o El ser humano se relaciona con el mundo vy los otros. Ecologia humana, se
forma un sujeto reflexivo y consciente sobre cémo las formas de
interaccidon y comunicacién afectan el ambiente natural y social y por ende
las condiciones de vida de todos los actores. A partir de este andlisis, las
acciones del proceso de formacidn integral propician la creacién de
estrategias de adaptacién social y tecnolégica que favorezcan la creacion y
sostenibilidad de ambientes de convivencia creativa, constructiva y
productiva, esencialmente humanos.

o El ser humano reflexiona, se representa el mundo y los otros. Pensamiento
critico, se requiere un ser humano indagador, inquisitivo e independiente,
gue aplique su potencial cognitivo en procesos razonados a partir de la
percepcion de las realidades del entorno, incluyendo la propia realidad;
capaz de evaluar informacién y asumir la complejidad.
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o El ser humano construye y se construye. Constructivismo, desarrollarse
como humano implica realizar esfuerzos activos para interpretar la
experiencia; cada individuo genera sistemas para comprender su mundo,
gestionar sus relaciones y construir su personalidad; se concibe al ser
humano como un sujeto gestor de su desarrollo personal, gestor del
conocimiento aportante a la evoluciéon de la ciencia, la cultura y la
tecnologia.

o El ser humano integra. Aprendizaje Significativo, para la formacion integral
se requiere un sistema de acciones que valore los conceptos y experiencias
previas, las actitudes e intereses, la capacidad de representacion y la de re-
elaboracién vy las relaciones e interacciones con el contexto.

Investigacion: desde esta perspectiva, se considera que el conocimiento cientifico
es transformado en saberes disciplinares, los cuales tienen sus propias didacticas
gue los hacen ensefiables. El aprender, transformar e innovar este conocimiento
cientifico tiene como fin ultimo gestionar el conocimiento. Asi mismo, el
estudiante es sujeto activo en la vivencia de experiencias significativas con miras a
desarrollar transformaciones cognitivas y de conciencia de manera que se forma
en su compromiso de impactar el entorno educativo y social permitiéndole de
esta manera alcanzar su autorrealizacidn plena. Este proceso se desarrolla a través
de: proyectos de aula, proyectos académicos, proyectos de investigacion.

Descripcion del modelo

3.2.2.1. Metas de formacion

El modelo pedagdgico sustenta una completa y sdélida formacién integral, personal y

disciplinar ademas de competencias tecnolégicas, de investigacién e innovacion. Las

metas se orientan a desarrollar:

Competencias de formacion disciplinar: aplica los criterios orientadores de
integracion de informatica al curriculo, asi como conceptos y habilidades a la
gestién en educacion y en procesos de desarrollo tecnoldgico. Se propicia la
formacién de un profesional de la educacién que ejerza con competencias
pedagdgicas, diddacticas y tecnoldgicas los procesos de enseflanza aprendizaje
desde el disefio, implementacion y gestiéon de ambientes de aprendizaje.

Competencias en TIC: domina los elementos conceptuales procedimentales y
actitudinales de la informatica y los medios audiovisuales;  produce recursos
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educativos multimediales, analogos, digitales, en multiples ambientes;
desarrolla procesos de gestidon en comunicacién y pedagogia audiovisual.

e Competencias investigativas: analiza, identifica y formula problemas investigables
a partir del reconocimiento de necesidades y demandas del contexto; critico,
reconoce variables, modela y disefia formas de abordaje de problemas de
investigacidn; propositivo e innovador, desarrolla proyectos y gestiona
conocimiento expresado en resultados pertinentes agregando valor al campo de
la educacién y al dmbito de estudio especifico del ejercicio profesional.

e Competencias personales: autogestionador, asertivo, creativo, adaptable;
empoderado de las herramientas de comunicacién y de su rol como ciudadano del
mundo con una vision transformadora del contexto educativo mediante el
adecuado uso de las TIC.

e Competencias interpretativas: de texto (en nivel critico), de tablas, graficos y
diagramas.

e Competencias comunicativas: lectora, de escucha y argumentativa (de forma oral
y escrita)

3.2.2.2. Contenidos

La organizacién Curricular es flexible y dindmica, fundamentada en el andlisis problémico
sobre lo que es susceptible de ser ensefiado y aprendido y sobre lo que es pertinente en
funcion de las demandas formuladas por la comunidad educativa, la consulta de
propuestas y modelos en el ambito internacional, las determinantes legales reguladores
de la formacion de educadores en Tecnologia e informatica y los aspectos que inspiran
la misidn, visidn y el perfil de egreso del licenciado evidenciado de manera estructurada
en los componentes del plan de estudios.

Los contenidos se disefian en funcién de: el perfil de egreso, el drea a la que pertenece, la
fase en la que se encuentra (exploracion, profundizaciéon e innovacion) y el semestre
académico y el numero de créditos académicos asignaos al curso correspondiente, de tal
manera que deben dosificarse los contenidos del curso de tal manera que se atiendan los
contenidos esenciales alineados a los resultados de aprendizaje esperados.

3.2.2.3. Metodologia

Este ejercicio académico de modelizacién del quehacer, realizado por docentes y
estudiantes, revela una apreciacién fuerte sobre la transicion que hay en el programa
desde hace varios anos desde una ensefianza magistral a una ensefianza para el
aprendizaje guiado, (uso de guias y procesos de modelamiento con ejemplos y
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demostraciones) orientada al desarrollo de competencias y preocupada por el desarrollo
de procesos cognitivos y de gestion.

La formulacién, el desarrollo y la evaluacién de competencias es el escenario en el que se
mueven las interacciones en el programa y se estan desarrollando ambientes que se valen
de formas de ensefianza cognitiva, es decir ensefianza de habilidades, trabajo por
procesos, por problemas, por proyectos y aprendizaje estratégico, lo que incluye la
aplicacion de técnicas para la gestion de informacién y organizacion y produccion de
ideas, disefios e innovaciones.

Las estrategias pedagdgicas asumidas en los procesos de formacién y desarrollo curricular
se caracterizan a continuacion: ensefianza mediada; practica guiada (laboratorios); trabajo
por proyectos, por problemas y casos; ensefianza y aprendizaje situado (practica
pedagdgica, pasantias y salidas de campo); tutoria y asesoria; gestién de ideas semilla de
investigacion; relacién pedagdgica.

Todas estas estrategias se planean en funcién de los ciclos, las areas, y los semestres
correspondientes, con el propdsito de identificar las evidencias de aprendizaje que deben
entregar los estudiantes en cada uno de los tiempos establecidos en el semestre para dar
cumplimiento a los resultados de aprendizaje planteados en cada curso.

3.2.2.4. Roles docentes y estudiantes

El docente es un agente orientador que ejerce un proceso mediador para acercar a los
objetos de conocimiento y propone escenarios de actividad para el aprendizaje
significativo y para el desarrollo de pensamiento critico-creativo como base para la
formacién por competencias.

El estudiante es un sujeto activo que se interesa por hallar elementos de significado en los
distintos contextos de cursos y espacios de practica, reconociendo los vacios
conceptuales, metodoldgicos y asumiendo actitudes motivadas y participativas para
favorecer la gestiéon de un aprendizaje de mayor calidad que no solo depende de la
actividad del docente:

e Define sus propias expectativas de aprendizaje

e Participa activamente en su proceso formativo

e Mantiene independencia y se muestra dispuesto a presentar iniciativas vy
propuestas que afecten su proceso de formacion

e Se afianza en criterios para autoevaluar la calidad de su aprendizaje.

e Planea estrategias para alcanzar los objetivos propuestos

e Gestiona recursos de informacion y herramientas de manera independiente para
abordar las propuestas de actividad
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e Presenta reportes de sus procesos y de los resultados de su actividad
e Reorganiza permanentemente.

3.2.2.5. Evaluacion

La evaluacion se hace, desde la calificacién objetiva hacia procesos de valoracién integral
por competencias, entendidas estas como conjuntos de habilidades, de dominios
cognitivos, cognoscitivos, instrumentales, técnicos y expresiones actitudinales en
contextos particulares de necesidad y aplicacidn.

La tendencia, dado el proceso de formacidn y cualificaciéon del profesorado del programa,
gue comprende y aplica mejor el concepto de enseflanza, aprendizaje y evaluacidon por
competencias, ha venido gradualmente pasando de procesos de heteroevaluacion, utiles
siempre (el docente evalua), hacia la coevaluacion, introduciendo criterios y técnicas para
la evaluacion participativa, socializada, de grupo, y entre pares.

Hay un marcado interés y aproximaciéon consciente tanto por profesores y estudiantes por
derivar a mayores niveles de aprendizaje auténomo implicando a los estudiantes en
actitudes de autoevaluacion, reflexion y compromiso de mejora acerca de sus procesos
de comprension y de los productos de sus actividades de aprendizaje.

De esta manera las caracteristicas de la evaluacion pueden sintetizarse indicando que se
realiza por competencias, procesos, de manera sistémica (integral), sistematica, formativa
e interpretativa.

3.3. Componentes de Interaccidn

En el analisis comparativo entre el programa y otros similares a nivel nacional e
internacional realizado en el marco de las modificaciones al plan de estudios se encontré
qgue, conforme a los desempefios y correspondencia de perfiles profesionales y
ocupacionales, el programa Licenciatura en Informatica es coherente con otros programas
ofrecidos por universidades nacionales y extranjeras. Conservando componentes afines
que son significativos para realizar y hacer efectiva la homologacién y la movilidad
educativa, como lo son la formacién en informatica, tecnologia, pedagogia y didactica.

El programa esta integrando en sus planes de curso las tendencias y lineas de desarrollo
de la disciplina a nivel local, regional, nacional e internacional, donde se han incluido al
menos dos (2) Bibliografias en inglés actualizadas de recursos académicos o cientificos
utilizados en las actividades académicas, manteniendo una revision semestral de
actualizacion de planes de estudios.
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Una de las formas en que la politica de visibilidad e internacionalizacién se ha
materializado es mediante el establecimiento de convenios nacionales e internacionales
de caracter institucional, los cuales aportan al logro de los propdsitos misionales del
programa (Anexo 9 Convenios y/o proyectos en convenio).

Tabla 9 Convenios Activos Nacionales e Internacionales del programa

Convenios Activos Nacionales e Internacionales del programa

Universidades/Organizaciones

Propdsitos

Wright State University (Estados
Unidos)

Proyectos de Investigacidon Conjuntos, Intercambio de estudiantes
de posgrado, docentes e investigadores.

Productos: Pasantia internacional de investigacion — Profesor
Adan Gomez Salgado (2019)

Wright State University (Estados
Unidos)

DARPA Broad Agency Announcement
HR001119S0038 (USA)

NOVATEK (USA)

Lehigh University (USA)

ARA (USA)

Proyectos de Investigacidn Conjuntos, Intercambio de estudiantes,
docentes e investigadores.

Productos: Research proposal: Science of Artificial Intelligence and
Learning project for Open-World Novelty (SAIL-ON).
Profesores: Manuel Fernando Caro, Addn Gémez Salgado (2019)

Alcaldia de Monteria

Cooperacidn en practica pedagdgica con todas las Instituciones
educativas publicas del municipio

Productos: Realizacidn de practica pedagodgica de docentes en
formacion

Profesores: Isabel Mufioz, Filadelfia Hernandez, Dalia Madera,
Johana Meza, Linda Lee, Sandra Ramos, Franklin Martinez, Ali
Culchac, Julio Villalba.

CECAR

Proyectos de Investigacion Conjuntos, Intercambio de estudiantes,
docentes e investigadores.

Productos:

Proyecto presentado a COLCIENCIAS: Efectos del uso de Sistemas
Tutores Inteligentes para el desarrollo de habilidades
metacognitivas en estudiantes de pregrado en el contexto de
procesos de resolucion de problemas estructurados

Profesores: Juan C. Giraldo, Manuel F. Caro, Adan Gémez Salgado,
Raul Toscano Miranda, Isabel Mufioz (2019)

Universidad Auténoma de Sinaloa
(México)

Intercambio de estudiantes, docentes e investigadores.

Productos: Convocatoria de Intercambio de estudiantes para 2020-
1

Estudiante seleccionada: Alba Jerénimo (2019)

MASHAYV - Gordon College (Israel)

Proyectos de Investigacion Conjuntos, cursos, Intercambio de
estudiantes, docentes e investigadores.

Productos: Curso internacional — Profesor Manuel F. Caro Pifieres
(2018)
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SUE Proyectos de Investigacion Conjuntos, Creacién y administracion
de programas, Intercambio de estudiantes, docentes e
investigadores.

Productos:

Proyecto de Investigacién y desarrollo: Enfoques de ensefianza,
concepciones, representaciones y practicas del profesorado en
relacion con la calidad del aprendizaje en el contexto de las
instituciones educativas en el Caribe e Iberoamérica

Docente: Isabel Alicia Sierra

Universidad de Medellin Convenio Maestria en Comunicacion 1 cohorte
Docente: Martha Cecilia Pacheco

Universidad de NAMUR Objeto del Convenio: Establecer una cooperacion entre las
instituciones firmantes para el desarrollo conjunto de actividades
de cardacter académico, cultural, cientifico y tecnoldgico, de
acuerdo con las funciones basicas de educacién superior como son
la docencia, la investigacidn y la extensidn en todas aquellas dreas
de interés reciproco. Firmado en septiembre de 2020 con una
vigencia prorrogable de 4 afos.

Docente: Miguel Angel Palomino Hawasly

En la tabla anterior se evidencia la participacion permanente de docentes y estudiantes
del programa en eventos relacionados con las areas de formacion del programa, lo cual ha
permitido que se estrechen vinculos con diferentes docentes, universidades vy
comunidades académicas especializadas, entre las cuales tenemos, RIBIE-COL, SUE-Caribe,
Red-COLSI, Alcaldia de Monteria, Technion de Israel, Gordon College, REPETIC, entre otras.
Profesores y estudiantes adscritos al programa han participado en actividades de
cooperacidon académica y profesional con programas nacionales e internacionales de
reconocido liderazgo, en particular 22 profesores y 31 estudiantes han participado en al
menos una actividad de cooperacion nacional o internacional.

El compromiso del programa para fomentar iniciativas de participacion en redes
nacionales e internacionales, asi como en el fomento de la cooperacion académica y
profesional, realizada por directivos, profesores y estudiantes, se ha materializado en
diversas acciones que promueven la produccion conjunta y el trabajo colaborativo como
se aprecia en la siguiente tabla (Anexo 10 Convenios Redes académicas):

Tabla 10 Redes Nacionales e Internacionales

Redes Nacionales e Internacionales

Red/Convenio/Organizacion Profesor Resultados de participacion
participante
Bowie State University (USA) Manuel F. Caro Articulo Cientifico (2019):
University of Manchester (UK) Adan A. Gomez- The CARINA metacognitive Architecture
Salgado
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Gordon College (Israel) Beatriz Katz
Manuel F. Caro
REPETIC Isabel Cristina
Mufioz
22 profesores del
programa

Universidad Nacional - Sede Medellin | Madera-Doval
(coL) Adan A. Gomez-
Salgado
Manuel F. Caro

SUE Isabel Sierra Pineda

Implementacién de convenio

Taller: Criticas y posibilidades de adaptacion
del Curriculum para profesores en
Alfabetizacion Mediatica e Informacional
propuesto por la UNESCO, a las
particularidades de los programas de
formacién del docente de Tecnologia e
Informatica de las Universidades integrantes
de la Red Repetic de Colombia”, CECAR
Sincelejo. Abril de 2018

Capacitacién a docentes de Repetic en
desarrollo de competencias y saber Pro.
Desarrollado en la Universidad de Cérdoba.
Junio 2018

Coorganizacion del VII Congreso Internacional
de Educacién en Tecnologia e Informatica y XV
Encuentro Nacional de Experiencias
Curriculares y de Aula en Educacién en
Tecnologia e Informatica “Didacticas
Emergentes “. Universidad Catdlica de
Manizales. Nov de 2019

Articulo Cientifico (2018):

Design of metacognitive expectations of
cognitive functions through ontological
representations

Enfoques de ensefianza, concepciones,
representaciones y practicas del profesorado
en relacién con la calidad del aprendizaje en el
contexto de las instituciones educativas en el
Caribe e Iberoamérica - SUE

RudeColombia Martha Pacheco L.

Isabel Sierra Pineda

Titulo de PhD de las docentes: Martha Pacheco
Lora e Isabel Sierra Pineda

Docente de Rude Colombia: Isabel Sierra
Pineda

ALTL (Asociacién Latinoamericana de = Manuel F. Caro P.
Tecnologias del Lenguaje)
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Asociacion Latinoamericana de Tecnologias del
Lenguaje, conformada por investigadores en
las areas de Lingistica computacional y de
corpus. Recordamos que la ALTL fue
oficialmente creada el 19 de agosto de 2109y
tiene como misidn “constituir un espacio de
interaccion, cooperacion y colaboracion en las
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contar con una masa critica colaborativa de
personas que investigan o trabajan en estas
areas
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Red Internacional de Geografia e Fernando Henao Compartir experiencias en torno al uso de las

Imagen Granda imagenes en educacion

Red CYTED-USCC “UNA SALUD EN Juan Carlos Giraldo Docente participante del proyecto

IBEROAMERICA Y EL CARIBE FRENTE = Cardozo P420RT0162 "UNA SALUD EN IBEROAMERICA Y

AL CAMBIO EL CARIBE FRENTE AL CAMBIO

CLIMATICO Y PERDIDA DE CLIMATICO Y PERDIDA DE BIODIVERSIDAD"

BIODIVERSIDAD” presentada a la Convocatoria CYTED 2020.
2021 a 2024

En consonancia con lo anterior, el Programa ha llevado a cabo diversas iniciativas de
cooperacidon académica, investigativa y profesional con docentes, investigadores vy
expertos de otras instituciones, entre las que se cuentan proyectos de investigacién y de
extension que los docentes del Programa han presentado o desarrollado con miembros de
comunidades nacionales e internacionales, entre los que se destacan:

e Inteligencia artificial para el desarrollo de un traductor de discusiones publicas
guiadas en lenguaje de los Objetivos de desarrollo sostenible, en cooperacién con
UNFPA-PNUD.

e Desarrollo de un demo digital que aporte al andlisis de texto basado en inteligencia
artificial; en cooperacién con MinTIC.

e Propuestas de investigacion ante entidades internacionales como la presentacion
de propuesta ante el DARPA en Estados Unidos: Science of Artificial Intelligence
and Learning for Open-world Novelty (SAIL-ON) en cooperacién con Wright State
University, Lehigh University, y las empresas de tecnologia NOVATEK y ARA de
Estados Unidos.

e Propuesta Efectos del uso de Sistemas Tutores Inteligentes para el desarrollo de
habilidades metacognitivas en estudiantes de pregrado en el contexto de procesos
de resolucion de problemas estructurados en cooperacion con CECAR,
convocatoria 852- 2019 de COLCIENCIAS.

e Trabajo de cooperacion en investigacidn en inteligencia artificial que involucré al
Technion de Israel, una de las universidades mas prestigiosas del mundo en temas
de investigacién e innovacién, donde también participaron docentes de Wright
State University de Estados Unidos y University of Manchester de Inglaterra, el
trabajo fue presentado en la conferencia Advances in Cognitive System realizada
en el MIT (Massachusetts Institute of Technology).

e Proyecto “FORTALECIMIENTO DE CAPACIDADES DE CTEI PARA LA INNOVACION
EDUCATIVA EN EDUCACION BASICA Y MEDIA, MEDIANTE USO DE TICS EN
INSTITUCIONES OFICIALES DEL MUNICIPIO DE MONTERIA DEPARTAMENTO DE
CORDOBA.” MINCIENCIAS Convocatoria No. 10 de 2020, Alianza Estratégica
“MONTERIA REGION 360” que estara integrada por la Universidad de Cérdoba y
Municipio de Monteria por un valor de $10.417.598.348
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La Politica de Internacionalizacion fue adoptada por la Universidad de Cérdoba, mediante
el Acuerdo 073 del 31 de agosto de 2015 y se estructura en los ejes de: integracion de la
internacionalizacidon a los procesos y programas de docencia, investigacion y extension; la
internacionalizacion de la investigacidn, cultura y movilidad internacional y gestién de la
internacionalizacion. Ademas, establece que el Consejo Académico reglamente la
operacion de esta, definiendo planes, programas y acciones requeridas para el logro de las
metas definidas. El monitoreo del desarrollo y cumplimiento de la Politica de
Internacionalizacion es liderado por el Consejo Académico de la mano con la Oficina de
Relaciones Internacionales de la Universidad (Anexo 11 Acuerdo 073 de 2015. Politica de
Internacionalizacion)

La Universidad de Cérdoba y el Programa de Licenciatura en Informatica aplica las politicas
institucionales en materia de visibilidad nacional e internacional a través de la extension,
tales como:

e Acuerdo 270 de 2017, por medio del cual se adopta el Estatuto General de la
Universidad, el cual en el Capitulo Il tiene como principio de la Universidad de
Cérdoba la cooperacién internacional.

e Acuerdo 058 de 2016 por el cual se reglamenta la movilidad académica de
docentes y estudiantes de la Universidad de Cérdoba.

e Acuerdo 073 de 2015, seccién 4.4.3 del PEI.

e Acuerdo 0021 que en su articulo 6 literal C) contempla favorecer la conformacién
de comunidades académicas y la articulacién con sus homdlogas internacionales.

La orientacion del Programa hacia su internacionalizacion ha sido apoyada
financieramente por la universidad en varios aspectos. Se cuenta entre ellos la
financiacion de la pasantia de investigacion del Profesor Adan Gémez Salgado a Wright
State University ($7.353.610). La financiacion de las ponencias nacionales e
internacionales de los docentes: Manuel Caro Pifieres a Estados Unidos ($S4,309,000),
Adan Alberto Gémez a Estados Unidos ($3,863,590), Miguel Palomino Hawasly a Estados
Unidos ($8,040,410), Manuel Caro Pifieres a Israel (57,004,340), Isabel Cristina Mufioz a
Medellin ($1,559,364). La financiacion de las presentaciones de ponencias de los
estudiantes Alba Jerénimo a Ecuador (52,802,400), a California ($6.300.000), Maria
Alejandra Florez ($6.300.000), Miguel Angel Palomino evento virtual en la Pedagdgica
Nacional. Juan Carlos Giraldo e Isabel Cristina Mufioz ($3.567.952) participacion virtual en
evento de Espafia. Adan Gémez Salgado ($1.781.000) participacion virtual en evento en
China Sin embargo, el andlisis también deja ver que existen oportunidades para el
mejoramiento de diversos procesos. Por ejemplo, se hace necesario establecer convenios
para ofrecer el Programa con doble titulacion con universidades nacionales e
internacionales (Anexo 12 Movilidad de docentes del programa).
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El programa ha participado en convocatorias nacionales e internacionales, destacandose
el desarrollo de la arquitectura cognitiva CARINA, en cooperacién con Universidad de
Maryland, Bowie State University, University of Manchester y Technion de Israel. Esta
arquitectura es un sistema de inteligencia artificial de propdsito general que ha ganado
tres convocatorias con el UNFPA (Fondo de Poblacidn de las Naciones Unidas) y MinTIC; y
han resultado 14 publicaciones entre articulos cientificos y ponencias internacionales. El
software de inteligencia artificial ECHO para la formacién en Objetivos de Desarrollo
Sostenible ha sido desarrollado por docentes, estudiantes y egresados del programa y ha
sido usado en Medellin, Cartagena, Monteria y Bogota; la vicepresidenta Martha Lucia
Ramirez hizo la validacién de ECHO en el marco del Congreso Nacional de Municipios en
Cartagena. El programa ha fortalecido la participacidon en las redes REPETIC y RIBIE, a tal
punto que ostenta la presidencia de RIBIE-COL y la secretaria de REPETIC.

El Programa ha llevado a cabo diversas iniciativas de cooperacién materializadas en
convenios nacionales e internacionales de caracter institucional, los cuales aportan al
logro de los propdsitos misionales del programa. La siguiente tabla muestra un listado de
estos convenios y las actividades que contemplan.

En materia de movilidad entrante nacional, el programa ha contado con la visita de 138
estudiantes que en su mayoria realizaron talleres cortos en temas audiovisuales
(fotografia y produccién) y temas de inclusion de estudiantes con discapacidades en el
aula de clases. Esta movilidad se ha logrado en el marco de la red REPETIC y da cuenta de
la fortaleza de nuestra licenciatura en el uso pedagdgico de los medios audiovisuales y la
inclusion.

Como impactos resultantes del trabajo realizado con comunidades académicas nacionales
e internacionales pueden evidenciarse, entre otros, el alto numero de profesores
invitados y la calidad de estos da cuenta del éxito de estrategias implementadas como la
participacién del programa en redes nacionales e internacionales, asi como Ia
operacionalizacién de los convenios, los articulos cientificos y ponencias realizados en
asocio con profesores externos; los vinculos con Wright State University, Bowie State
University de Estados Unidos, Gordon College y Technion de Israel, los cuales han
permitido el aumento de la movilidad entrante y saliente asi como la produccién cientifica
en tecnologias emergentes como la Computacion Cognitiva; el aumento de la
participacién en convocatorias nacionales e internacionales y la interaccion dinamica con
miembros de las redes REPETIC, RIBIE y SUE.

Asi mismo, la cooperacidén internacional es considerada en la Universidad como un
instrumento de desarrollo por ser un mecanismo de transferencia de ciencia y tecnologia,
que fortalece y potencia las capacidades intelectuales, culturales y tecnoldgicas,
humanitarias y sociales de las organizaciones que la utilizan. Gracias a las oportunidades
gue ofrece la Oficina de Relaciones Internacionales, los estudiantes y docentes de la
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Universidad de Cdrdoba tienen la posibilidad de cursar semestres de su carrera,
programas de extensidén, hacer pasantias y adelantar investigaciones sobre tendencias
mundiales en las distintas dareas del conocimiento a través de los convenios de
intercambio internacional que tiene la Universidad.

Con el propdsito de aportar a una formacién integral se ha estipulado en el plan de
estudio un proceso de formacién complementaria que sienta sus bases en el desarrollo de
competenticas comunicativas y en especial de lectura y escritura critica para iniciar un
procesos de formacién en el inglés como segunda lengua con una intensidad horaria
semanal de 6 horas de acompafiamiento docente durante cuatro semestres académicos,
lo que equivalen en tiempo al proceso de formacién requerida para alcanzar el nivel B1,
del estdndar internacional europeo. Esta estrategia se refuerza desde los cursos del plan
de estudio incorporando material en segunda lengua e instando a los alumnos no solo a su
lectura sino a producir documentos en inglés. Estos elementos favorecen el analisis que se
plantea desde educacién para la ciudadania que ubica al estudiante en el escenario de su
rol como ciudadano del mundo y le invita a elegir de manera proyectiva las electivas libres
y de carrera que aporten a una identidad propia en el proceso de su formacidn
profesional.

Esta orientacion se puede ver materializada en las diferentes trabajos de investigacion y
monografias desarrolladas completamente en inglés (8 entre 2018 y 2020), que han
derivado en articulos en inglés tanto para la revista del programa como para eventos y
revistas indexadas nacionales e internacionales, asi como la sustentacién en inglés ante
pares académicos internacionales de Europa y Estados Unidos (Anexo 13 Trabajos de

grado en Inglés).

Dentro de los mecanismos de interaccidn con comunidades locales, regionales, nacionales
y globales que implementa el programa se encuentran las practicas académicas o de
campo, practicas pedagdgicas, pasantias, conferencistas y talleristas invitados a través de
los eventos o a cursos en particular y la participacién de nuestros docentes y estudiantes
en eventos de diversa indole. Algunos de estos se explican en el apartado 4 y otros
aspectos relacionados directamente con la interaccién con comunidades nacionales e
internacionales se describen en el apartado 6 de Relacidn con el sector externo, al igual
que la proyeccién de estos temas a 7 anos.

3.4. Conceptuacion tedrica y epistemoldgica del programa

La informatica se fundamenta como un area del conocimiento que se encarga del estudio
y tratamiento de la informacién y bajo este concepto puede verse que las teorias de la
informacién y la préctica informatica por si mismas constituyen una forma de entender la
realidad, y sus dimensiones de estudio que estan en la Investigaciéon Informatica, la
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Industrializacion Informatica, la Cultura Informatica, la Educacion Informatica. En este
contexto de la educacién informatica, se enmarcan los fundamentos tedricos que inspiran
la naturaleza y el contexto de aprendizaje del programa.

El Programa de Licenciatura en Informatica condensa su fundamento tedrico en el
sustento de teorias en las que predominan la teoria sociocultural (basada en las
intersubjetividades y la Zona de Desarrollo Préximo de Vygotsky), la teoria constructivista,
y el aprendizaje auto-regulado basado en el potencial de convertir el aprendizaje en algo
mas significativo para el alumno (Gastélum y Rodriguez, 2012) y en que los medios y
tecnologias de informacién y comunicacion pueden desarrollar experiencias meta
cognitivas, convirtiéndolos en estudiantes mas reflexivos y auto-regulados y en los
criterios del aprendizaje autonomo. Ademads de configurarse desde la teoria socio-
comunicativa como comprension de la construccién de la ensefianza y del saber y practica
de la realidad de un mundo emergente en la potencialidad de los medios y la sociedad de
la informacién (Medina-UNED, 2009).

Igualmente, los modelos de aprendizaje en colaboracidn que advierte, Vygotsky en
(Amineh y Asl, 2015) son preponderantes como un aprendizaje que activa las
oportunidades que brindan las tecnologias de informacidon y comunicacion, el trabajo en
red y en convergencia medial para docentes, entre educandos que son pares y entre
comunidades, ademdas de proyectar las formas de acceso al conocimiento y de
aprendizaje, los modos de comunicacién y la manera de relacionarnos, como factor de
poder y productividad en la "sociedad informacional" (Castells, 1997).

Desde la teoria curricular, el enfoque tedrico del programa comporta un sistema de
conceptos concebidos para completar la comprensiéon de un esquema eficaz y total del
curriculo (contenidos, objetivos, evaluaciones, aprendizajes y experiencias) considerando
el desarrollo tedrico sobre la elaboracidon del curriculo un método indispensable para
indagar las demandas y los requisitos de la cultura y de la sociedad, tanto para la época
como para proyectar a futuro (Diaz, 2013). Se concibe desde lo entendido en el curriculo
una manera de preparar a la juventud para participar como miembro atil en nuestra
cultura. Siendo la cultura y la sociedad, en consecuencia, una guia para determinar los
principales objetivos contenidos, toma de decisiones y actividades de aprendizaje. En este
sentido, esta postura constata que un curriculo se fundamenta en una teorizacion que se
expresa a la sociedad, en donde los sujetos que lo actian hacen parte de una sociedad y
coexisten como personas en el ejercicio de su papel en la sociedad (Sacristan, 2010).

Atendiendo a lo anterior, considera de manera especifica los referentes de Ley general de
educacion de 1994, que establece como drea obligatoria la tecnologia e informatica,
(Articulo 23 de la ley general de educacién). Igualmente, el programa dimensiona en su
curriculo el fomento y la participacion de los medios de comunicacion e informaciéon como
contribucién al mejoramiento de los procesos de educacién y cultura de los colombianos.
(Articulo 24, Ley general de educacion).
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En consecuencia, la trazabilidad curricular del programa, condensa la coexistencia de un
modelo pedagégico con fundamento tedrico, metodoldgico, didactico y epistémico
sustentado y sostenido por las aportaciones de la conceptualizacién de modelo como
representacion simbdlica de los vinculos que predominan en el ensefiar y aprender,
preponderando una organizacion de busqueda en el campo de las ciencias de la educacién
y en las nuevas pedagogias para la docencia del presente siglo y sus requerimientos:
preparacion, saber pedagogico y entendimiento de la tecnologia (OECD,2008); sustento
gque se origina en criterios coherentes con la teoria pedagdgica que definen las
caracteristicas dimensionales constitutivas del proceso sistematico y secuencial de la
formacién en metas, contenidos curriculares, métodos y técnicas de ensefianza y en la
descripcidn de las interacciones y perspectivas de la formacién que desarrolla y asume la
dialogicidad, educador-educando en una postura critica del saber para la interaccién y
transformacién(Freire, 1973). Concreta una perspectiva pedagogica cognitiva
constructivista reflejando una visién del proceso de aprendizaje, en el cual los alumnos
son agentes activos que estan involucrados en la construccidn de su propio aprendizaje.

Esta teoria diferencia una primera vertiente que establece que la meta educativa es que
cada individuo acceda, progresiva y secuencialmente, a la etapa superior de su desarrollo
intelectual de acuerdo con las necesidades y condiciones particulares, una segunda
vertiente del enfoque cognitivo que se ocupa del contenido y la ensefianza y del
aprendizaje una tercera vertiente que orienta la enseflanza y el curriculo hacia la
formacién de habilidades cognitivas, una cuarta corriente social-cognitiva que basa la
ensefanza en la interaccion y comunicacion de los alumnos y en el debate vy la critica
argumentativa del grupo para lograr resultados cognitivos y éticos colectivos y soluciones
a los problemas reales comunitarios mediante la interaccidn tedrico — practica (Fldrez,
1999).

El Programa hace explicito en su enfoque tedrico una pertenecida articulacion con las
perspectivas del Proyecto Educativo Institucional (PEl) de la Universidad de Cérdoba, sus
propdsitos pedagdgicos orientan componentes conceptuales universales que se
corresponden con la formacién integral y las politicas definidas en los aspectos
epistémicos condensados en el proyecto educativo institucional; representan ademas
tendencias de vanguardia a nivel internacional, nacional, regional local de las tecnologias
e informatica educativa, lo cual se vincula con los lineamientos institucionales.

También acoge respecto a las caracteristicas especificas de calidad de los programas de
formacidn profesional en educacion, los lineamientos y disposiciones de la resolucién
5443 de 2010 del Ministerio de Educacién Nacional, que perfila la formaciéon del
profesorado en dos tipos de competencias: las basicas y las profesionales.

El programa atiende los lineamientos que confiere la Ley 115 (Art. 109 Ley 115 de 1994),
ademas, legitima su fundamento filoséfico en la vigencia de la Constitucién Politica de
Colombia que confiere a las personas el derecho a la educacién, que se concibe como un
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servicio publico y tiene una funcién social. Al igual que el fundamento de los articulados
de La Ley 30 de 1992 en la que se explicitan sobre los campos de accién de la Educacidn
Superior, la calidad de la Educacion Superior dentro del respeto a la autonomia
universitaria para el cumplimiento misional, social e institucional y las libertades de
ensefianza, aprendizaje, investigacion y cdtedra. Condiciones tedricas que se reflejan en
las actividades formales y cotidianas del programa y en sus propdsitos de investigacion,
proyeccion social y curriculo.

Debido al Covid-19, en todo el mundo, e igualmente en América Latina, se han presentado
cambios politicos importantes, asi como medidas para afrontar los problemas econémicos
y de salud (Malamud & Nufiez, 2020). También se ha hecho evidente la impotencia que se
ha tenido para poder aprovechar al maximo las posibilidades que brindan los dispositivos
moviles para afrontar esta situacion en general y apoyar a la educacién en particular
(Oliver et al., 2020). En contraste, la gran cantidad de usuarios de tecnologia mévil en el
mundo y la creciente adopcidén del Internet de las cosas, ha dado pie al auge del
aprendizaje universitario ubicuo (Espinel et al., 2019) y a las llamadas ecologias de
aprendizaje ubicuo, que plantean la posibilidad de aprender en cualquier momento, con
cualquier dispositivo y en cualquier lugar (Diez Gutiérrez & Diaz Nafria, 2018).

La Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos (OCDE) ha planteado que
para el futuro de la educacién y el desarrollo de las habilidades requeridas en el 2030, es
necesario reconocer el potencial de la revolucion digital que se estd presentando y
aprovecharla para propiciar un cambio disruptivo en el sistema educativo que proyecte
prosperidad en el dmbito social (OECD, 2019). Igualmente, para 2030 se prevé en la
demanda laboral, una caida drastica en el requerimiento de habilidades manuales y
fisicas, y de habilidades cognitivas basicas; y por el contrario se espera un crecimiento
exponencial en la demanda de habilidades cognitivas superiores, sociales y emocionales, y
las asociadas a tecnologia, esta ultima con crecimientos hasta del 60% (McKinsey Global
Institute, 2018). En este sentido se plantea una matriz de 24 habilidades relacionadas con
nuevas alfabetizaciones en lo digital, civico y cultural, organizacional, y econémico vy
financiero; enmarcando las habilidades de pensamiento, interactivas y de comunicacion,
de autogestion, y de liderazgo (Ouellette et al., 2020)

Todos estos cambios estdan estrechamente relacionados con La Cuarta Revolucion
Industrial o Industria 4.0, que se caracteriza por el uso de tecnologias de punta como la
computacién en la nube, el Big Data, las plataformas sociales, el internet de las cosas, las
tecnologias moéviles, la impresiéon 3D, y la robdtica avanzada y colaborativa (Schwab,
2016). En este contexto, la educacidon superior estd sufriendo transformaciones que son
inevitables y se deben ajustar los entornos de aprendizaje para afrontar esta nueva
realidad (Gleason, 2018).
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Todas las universidades a nivel global le estan dando al uso de tecnologia una prioridad
alta (68%) y media (29%) a la transformacidn digital y en América latina es del 74% y 26%
respectivamente; los principales aspectos a mejorar con tecnologia son la gobernanza, los
aspectos pedagogicos, la experiencia de aprendizaje, la investigacién a través de redes e
intercambios internacionales, el acceso a la educacidn superior a través de la educacion a
distancia y virtual, asi como el uso y la generacién de recursos educativos abiertos y las
iniciativas de la ciencia abierta (Jensen, 2019). Las iniciativas abiertas esperan promover el
uso de recursos educativos abiertos (REDAS), cursos en linea abiertos y masivos (MOQOC),
acceso abierto, datos publicos (Open Data), ciencia abierta (Open Science), tecnologia
educativa abierta y practicas abiertas, que esperan dar acceso Universal y gratuito en el
entendido que el conocimiento debe ser patrimonio de la humanidad (Open Education
Global, 2020)

EDUCAUSE indicé que la educacion superior debia apropiar para 2019 las tecnologias de
aprendizaje movil, analitica educativa, realidad mezclada (realidad virtual y realidad
aumentada) e Inteligencia artificial y que para 2023 serd importante implementar
tecnologias de blockchain y asistentes virtuales para el aprendizaje (Alexander et al.,
2019). En el 2020 ratifica la necesidad de ampliar la cobertura, brindar rutas alternativas
de aprendizaje y aprovechar al maximo la educacién virtual, lo que implica a nivel
tecnoldgico usar la Inteligencia artificial y la nueva generacién de entornos de aprendizaje
digitales basados en analitica del aprendizaje (Brown et al., 2020).

En sus lineamientos para 2030 la OCDE plantea adicionalmente que lo primero que se
debe hacer es ayudar a los estudiantes a desarrollar todo su potencial, aprovechar la
tecnologia como vehiculo fundamental para transformar el conocimiento y que los
docentes se deben convertir en muy buenos mentores para los estudiantes; como
segunda prioridad, pasar del redisefio curricular a las implementaciones curriculares que
permitan una transformacion real de los contextos educativos, plantear cambios en la
pedagogia y especialmente en la evaluacion (OECD, 2019).

Frente a este panorama se propone que en la Universidad de Cdrdoba, la universidad
fisica sea un campus para la innovacion, la investigacion, la extension, y el bienestar de la
comunidad, enfocado principalmente a la generaciéon de conocimiento y produccién de
contenido académico; y la universidad virtual sea un sistema inteligente, educativo,
altamente integrado, que facilite la docencia, la investigacion, la extensidn, y la gestion
educativa, con base en las tecnologias de la cuarta revolucién industrial, pero se construya
fundamentalmente a partir de la inteligencia aumentada de la comunidad.

Para iniciar esta transicidon, se ha propuesto usar la tecnologia digital para mejorar el

aprendizaje, en el marco de un proceso ciclico, en cada ciclo se desarrollan 4 fases,
exploracion, preparacion, entrega, y sostenibilidad; en la fase de exploracién se identifican
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prioridades, se exploran los planes, se examinan, ajustan y flexibilizan de acuerdo con las
necesidades particulares; en la fase de preparacion se desarrollan los planes, se evalla, se
hacen pruebas integrales con los apoyos técnicos y humanos correspondientes; en la fase
de entrega, el equipo de apoyo despliega los planes y ayuda a resolver los problemas no
previstos, se hace entrenamiento y se brinda soporte continuo y se recogen datos para
control de fallas y adaptacién inteligente a los cambios; en la fase de sostenibilidad se
identifican las innovaciones para elaborar un plan de sostenibilidad y escalabilidad de los
resultados obtenidos; este ciclo se repite continuamente a manera de gestidon del
conocimiento y con una buena revisidn de las practicas implementadas.

Con esta mirada el Departamento de Informatica ha iniciado un primer ciclo de este
proceso de mejora continua, como una respuesta pertinente y oportuna a las necesidades
que plantea el COVID-19 y que ha obligado a utilizar estrategias de la educacion virtual
para el desarrollo de la ensefianza no presencial.

3.5.Mecanismos de Evaluacién

El programa acoge los criterios, politicas y reglamentaciones que la Universidad tiene en
materia de evaluacidon y que se encuentran descritas en el Reglamento Académico
Estudiantil en el capitulo VIII. El programa utiliza diversas formas para evaluar la
competencia del estudiante, prevaleciendo la evaluacién formativa, entre las cuales se
destacan: portafolios, desarrollo de productos, talleres, foros, exposiciones, evaluaciones
escritas y orales, articulos. Cada docente al iniciar el semestre presenta el plan de curso y
los mecanismos y porcentajes de evaluacidon para cada cohorte (3) y las respectivas
rdbricas, teniendo en cuenta que en cada uno de ellos debe tener minimo tres notas.

Los trabajos que realizan los estudiantes en las diferentes etapas del plan de estudios
estan enfocados a favorecer el logro de los objetivos del programa y el desarrollo de
competencias, segun las exigencias de calidad de la comunidad académica. Del mismo
modo tienen correspondencia con los objetivos y modalidad del programa, y se
encuentran soportados en el Reglamento Académico Estudiantil (Art. 81°) a saber:

e Trabajo Presencial (Art. 81°, a.): En el programa, desde hace varios afios, hay una
transicién desde una enseiflanza magistral a una ensefanza para el aprendizaje
guiado, (uso de guias, procesos de modelamiento con ejemplos y demostraciones)
orientada al desarrollo de competencias y el desarrollo de procesos cognitivos y de
gestion.
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e Trabajo independiente (Art. 81°, b.): Los estudiantes de la Licenciatura desarrollan
trabajos colaborativos, presentan talleres, formulan proyectos de investigacién, hacen
reportes escritos, preparan exposiciones, ensayos, infografias, productos
multimediales, realizaciones audiovisuales, pdaginas web, blogs, wikis, trabajos con
herramientas de autor entre otros. Muchos de estos se registran a través de las
plataformas de la Universidad
(http://cintia.unicordoba.edu.co:8095/Ims/pregrado/login/index.php) y del

programa (http://186.43.32.120/moodle/login/index.php), las  cudles son

herramientas mediadoras que les permiten desarrollar el trabajo independiente de
forma auténoma.

e Trabajo con asesoria del docente (Art. 81°, c.): Asi mismo las orientaciones vy
mecanismos para la evaluacion de los trabajos presenciales e independientes, estan
definidos en cada uno de los programas de los cursos, los cuales son conocidos por los
estudiantes al inicio del semestre.

La evaluacion se hace, desde la calificacién objetiva hacia procesos de valoracién integral
por competencias, entendidas estas como conjuntos de habilidades, de dominios
cognitivos, cognoscitivos, instrumentales, técnicos y expresiones actitudinales en
contextos particulares de necesidad y aplicacién. La tendencia, dado el proceso de
formacidn y cualificacidn del profesorado del programa, que comprende y aplica mejor el
concepto de ensefianza, aprendizaje y evaluacién por competencias, ha venido
gradualmente pasando de procesos de heteroevaluacion, utiles siempre (el docente
evalta), hacia la coevaluacidn, introduciendo criterios y técnicas para la evaluacion
participativa, socializada, de grupo, y entre pares.

Hay un marcado interés y aproximacion consciente tanto por profesores y estudiantes por
derivar a mayores niveles de aprendizaje auténomo implicando a los estudiantes en
actitudes de autoevaluacion, reflexion y compromiso de mejora acerca de sus procesos de
comprension y de los productos de sus actividades de aprendizaje.

Para que el licenciado en informatica tenga el perfil de un docente con formacion en TIC,
se realizan evaluaciones propias de cada una de las dreas del saber, con base en desarrollo
de productos que solucionan una problematica real del contexto como REDAS, OVAS vy
Software educativo en el area de informatica; disefios graficos, infografias, guiones para
radio y television, fotografia y realizacion audiovisual en el drea de medios audiovisuales;
planeacion estratégica, formulaciéon de proyectos tecnoldgicos, evaluacion a través de
indicadores de gestidn en el drea de gestion educativa; lecturas de contexto, identificaciéon
y formulacién de problemas, elaboracién de anteproyectos, disefios metodoldgicos de
investigacion, disefio y validacidn de instrumentos, desarrollo y elaboracién de informes
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finales, articulo, planeacion de clases, disefios de intervencién pedagdgica en el adrea de
practica pedagdgica e investigacion. Como se presenta en la siguiente ilustracion en
correspondencia a cada drea:

Planes clase
Lectura de contexto
Informes
Proyectos invest.

llustracion 5 Estrategias de evaluacion de las dreas

Los mecanismos de evaluacidn que permitiran el seguimiento sistematico al logro de
resultados de aprendizaje, que se han establecido en el programa son:

* Planificar y dar a conocer claramente los objetivos de la evaluacion, indicadores e
instrumentos de evaluacion.

* A partir del trabajo por resultados de aprendizaje, la evaluacién se ha denominado
“Evidencia de aprendizaje”, en la cual se establecen diferentes evidencias que
permitan demostrar el logro del resultado de aprendizaje, que serdn valoradas a
través de rubricas.

* Como se menciond anteriormente se toman tres cortes de notas al semestre y
dentro de cada corte se deben desarrollar 3 a 4 evidencias de aprendizaje. Al
finalizar cada corte, se realiza un analisis por cada coordinador de semestre, de las
notas obtenidas por los estudiantes e intervenir frente a posibles dificultades, con
acompafiamiento o retroalimentacion oportuna a los estudiantes.

Por otra parte, los mecanismos de retroalimentacién a los estudiantes a partir de los
resultados de sus evaluaciones se realizan tanto de manera cuantitativa como cualitativa
tomando como referencia la rubrica establecida para cada evidencia de aprendizaje.
Igualmente, en muchos de los cursos se desarrollan proyectos o productos durante el
semestre, de manera que se retroalimentan durante cada corte y las actividades van
enfocadas al desarrollo y mejoramiento continuo de los mismos.
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A lo largo de los anos de desarrollo del programa, han cursado la carrera, estudiantes con
necesidades educativas especiales como por ejemplo caso de sordera, ceguera,
discapacidad fisica y déficit cognitivo, para lo cual el programa ha implementado
estrategias no solo de ensefianza sino de evaluacién que se adapten a las diferentes
necesidades, que les ha permitido transitar en el pénsum académico de una manera fluida
y con muy buen desempefio alcanzando su graduacion como licenciados. Se han
implementado estrategias como contratacion de auxiliar de lengua de sefias para
actividades de docencia, tutoria y estudio; adecuacién de los recursos educativos
siguiendo estandares de accesibilidad, uso de herramientas TIC la gestién de actividades,
encuentros, tareas, seguimiento, entre otras, para favorecer la participacién de esta
poblacidén.

A partir del plan de mejoramiento de 2019, en 2020 se iniciaron una serie de talleres
dirigidos a los docentes del programa para afianzar el conocimiento de las técnicas y
herramientas para la produccidn de recursos educativos accesibles, en coordinacion con el
INCI y MINTIC, acorde a la normatividad vigente (Anexo 14 Talleres accesibilidad).
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4. ORGANIZACION DE ACTIVIDADES ACADEMICAS Y PROCESO FORMATIVO

El programa de Licenciatura en Informatica ha definido un pensum con 165 créditos para
un desarrollo en metodologia presencial, acogiéndose a la normatividad vigente como ya
se menciond anteriormente de equivalencia 48 horas al semestre por 1 crédito
académico. lgualmente se han definido cursos tedricos, tedrico practicos y practicos, y
diferentes proporciones entre acompafiamiento y trabajo independiente, lo que genera
una distribucién diferente en cada caso particular.

A continuacion, se presenta la tabla del plan de estudios del programa de Licenciatura,
con su correspondiente numero de créditos, naturaleza del curso, darea, horas de
acompafiamiento presencial tedrico, horas de acompafamiento presencial practico
(tedrico practico), horas de trabajo independiente, total de horas a la semana de
dedicacion el estudiante, relacion del curso y prerrequisitos, que igualmente pueden
detallarse en el punto (3.1.2.2.3. Requisitos y condiciones para cumplir el plan general de
estudios).

Tabla 11 Plan de estudios del programa de Licenciatura en Informdtica

Sem Curso C HAP-T | HAP-P | HTI |THS I:ie(;: Prerrequisito

Competencias

1 L 3 3 6 9 [1a2
Comunicativas

N .. 0,9a

1 | Mediaciones Tecnoldgicas 3 4 5 9 1

1 | Matematicas y Logica 3 4 5 9 O’i a

1 Eplsten?ologla dela ) 5 4 6 |1a2
Comunicacion

1 |Psicologia Evolutiva 3 1 2 6 9 |1a2

1 Eplstemollogla dela ) 5 4 6 1132
Tecnologia
Educacion para la

2 Ciudadania 2 2 4 6 |1a2

2 | Lecturay Escritura Critica 2 2 4 6 [1a2
Liderazgo y Gestion 2 2 4 6 |[1a2

) Razon.aml.ento 3 3 6 9 122
Cuantitativo

2 | Teoria de lalmagen 2 3 3 6 |[1al

Peicoloal
2 | Psicologia del Aprendizaje 3 1 2 6 9 |1a2 s1co (?gla
Evolutiva

Educacion Tecnoldgica 2 2 4 6 |[1a2
Inglés | 3 6 3 9 |2al

3 Electiva Libre | (Formacion 5 5 4 6 122
Integral)
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Fundamentos de 9 0,9 a | Matematicas y
Algoritmia 1 |Lodgica
Teori |
Fotografia 2 9 0,9a | Teoria de la
1 |[Imagen
Sociologia de la Educacién 1 9 |1a2
Pract. Ped. Inv. | (Lect. de 6 l1a1 Educacion
Contexto Sociolégico) Tecnoldgica
Informatica y Educacién 2 6 |[1la2 Eplstemologla de
la Tecnologia
Inglés Il 9 |2al|lnglésl
Electiva Libre Il (Formacion ) 6 1132
Integral)
Gerencia de la Educacion 2 6 |[1la2
Fundamentos de 9 0,9 a | Fundamentos de
Programacion 1 |Algoritmia
Narrativa y Guionista 2 6 [1la2
Tendencias Pedagdgicas y 1 9 |132 Psicologia del
Didacticas Aprendizaje
Pract. Ped. Inv. Il (Lect. de Pract. Ped. Inv. |
- 6 |1a1l]|(Lect.de Contexto
Contexto Pedagdgico) s
Socioldgico)
Cogniciéon y Computacion 2 6 [1la2 Psicologia del
& y P Aprendizaje
Inglés I 2a1l|Inglésll
Didactica General la2
Planeacién Estratégica e Gerencia de |a
Indicadores de Gestion 2 6 |1la2 -,
. Educacion
Educativa
Técnicas Avanzadas de 9 0,9 a | Fundamentos de
Programacion 1 | Programacioén
Radio 6 |1lal Na.rratllva y
Guionista
Curriculo y Gestidén Escolar 1 9 |1a2
, Pract. Ped. Inv. Il
Pract. Ped. Inv'. Il (Lect. de 6 |1a1|(Lect. de Contexto
Contexto Curricular) .
Pedagdgico)
Inteligencia Fundamentos de
) 6 [2al .
Computacional Programacion
Inglés IV 2a1l |Inglésll
Didactica de la Informatica 1 a2 | Didactica General
Redes de Computadores 9 0’2 a
, . Pract. Ped. Inv. llI
Teorla.y I\/!c?todos de 6 |1a1l]|(Lect.de Contexto
Investigacion .
Curricular)
Tendencias
Procesos Evaluativos 1 9 |1a2|Pedagdgicasy
Didacticas
Pract. Ped. Inv. IV (Lab. De 6 l1a1 Pract. Ped. Inv. llI
Gestion Educativa) (Lect. de Contexto
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Curricular)
Produccién de Artefactos 9 0,9 a | Educacion
Tecnoldgicos 1 |Tecnoldgica
Dldéc“.ca de los Medios 9 |1a?2|Didactica General
Audiovisuales
Electiva de Carrera | 6 [1lal
Planeacién de Proyecto de 6 l1a1 Teoria y Métodos
Investigacion de Investigacion
Produccién Multimedia 9 0,93 | Radio ,
1 |Fotografia
Politicas Publicas e 1 9 |132 Curriculoy
Identidad Docente Gestién Escolar
Didactica de la
. o Informatica
Z;alcat'P'zsd;;/nS:;enr;a“Za 6 |1lal|Pract. Ped. Inv. Il
g (Lect. de Contexto
Curricular)
0932 Produccién de
Robdtica Basica 9 ’1 Artefactos
Tecnoldgicos
Gestion de Proyectos 0,9 a | Gerencia de la
. 9 .,
Educativos 1 | Educacion
Técni
Disefio y Desarrollo de 0,9a ecnicas
. 9 Avanzadas de
Software Educativo | 1 .
Programacion
L. . Planeacién de
Disefio de la Intervencion
. 6 |1al|Proyectode
Pedagdgica L
Investigacion
o L 0,9 a | Produccién
Realizacion Audiovisual | 2 9 1 | Multimedia
Didactica de los
Medios
Pract. Ped. Inv. VI (en 6 l1a1 Audiovisuales
Audiovisuales) Pract. Ped. Inv. llI
(Lect. de Contexto
Curricular)
Ambler?tgs Educativos 9 |1a2|Robotica Basica
Tecnoldgicos
Electiva de Carrera ll 6 [1al
Disefioy
Disefio y Desarrollo de 9 0,9 a | Desarrollo de
Software Educativo Il 1 | Software
Educativo |
. . Disefi |
Aplic. y Valid. de la Iseno de. ,a
., L. 6 |1lal]|lIntervencién
Intervencién Pedagodgica .
Pedagodgica
Realizacion Audiovisual Il 2 9 09a Real.lza.c:lon
1 | Audiovisual |l
Pract. Ped. Inv. VI
Practica Docente | 6 |1lal|(enAudiovisuales)
Pract. Ped. V
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(Ensefianza de la
Programacion)
Pract. Ped. Inv. IV
(Lab. De Gestion
Educativa)
10 |Requisito de Grado 2 6 6 |0al
10 |Electiva de Carrera lll 2 3 3 6 |[1lal
Disefioy
10 Disefio y Desarrqllo de 3 4 5 9 0,9 a | Desarrollo de
Software Educativo lll 1 |Software
Educativo Il
., ., Aplic. y Valid. de
10 Elaboracion y Sustentacion 2 2 4 6 |[1la2 Iaplnte\:vencién
de Informe Final .
Pedagdgica
10 | Practica Docente Il 2 3 3 6 |1al|Practica Docentel

Cada area tiene una secuenciacién de contenidos de acuerdo con las fases del proceso de
formacion (exploracién, apropiacién, innovacién), pero también tiene una correlacion con
los contenidos que se desarrollan en las otras areas, que se plasma y evidencia en el
proceso de la practica pedagdgica. La manera como se vive esa transversalizacion de los
contenidos es mediante las actividades de aprendizaje y de evaluacion que se realizan en
cada curso para el desarrollo de las evidencias de aprendizaje, ya que en las areas del
saber especifico y disciplinar se disefian y desarrollan desde materiales educativos hasta
ambientes de aprendizaje; orientados a la ensefianza de contenidos de otras areas o
problemas identificados en educacion bdsica o media; dependiendo del semestre en el
qgue se adelante el proceso, estos problemas pueden ser planteados desde la teoria en el
area de pedagogia, identificados en el contexto educativo desde la practica pedagdgica o
como resultados de un proceso de investigacidn mas formal en el area de investigacion.

A la planeacion del curso, se le ha incorporado una estrategia de operacionalizacion de
este, a través de tres tablas de operacionalizaciéon, una por cada corte, acorde a la
metodologia establecida en el Reglamento Académico Estudiantil de dividir el semestre en
tres momentos (12, 22 y 3er corte), ademds de tener presente el nUmero de créditos del
curso y su naturaleza, es decir, si es teérico, practico o tedrico practico. Ademas de
establecer con claridad el tiempo de acompanamiento docente y el tiempo de trabajo
independiente del alumno.

Para facilitar el cdlculo de las Horas de Acompafiamiento (HA) y Horas de Trabajo
Independiente (HTI), se ha preparado un archivo en Excel, basado en el numero de
créditos académicos y una relacién 1 a 2. Se calculan los valores correspondientes para
Total de Horas (TH) por semana y semestre; HA y HTI para semana, semestre, y para 1ler,
2do y 3er corte de notas. Se ha incorporado igualmente la posibilidad de modificar el
numero de semanas del semestre (16, 17 o 18); también el nUmero de semanas de primer
y segundo corte, el tercero se calcula automaticamente. Finalmente, para calcular
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relaciones diferentes a la 1 a 2, se puede modificar el nimero de HA Semana que le han
sido asignadas y asi se actualizardn todos los valores de manera automatica. Se encuentra
en la siguiente direccién: https://bit.ly/viaTicTCH

Esta tabla de operacionalizacidn no solamente permite organizar la planeacién con base a
resultados de aprendizaje alineados a las competencias sino priorizar la cantidad de
contenidos y actividades de aprendizaje y evaluacion de acuerdo con el tiempo asignado
en términos de créditos académicos a cada curso. Con esta claridad hacer una transicion
de la planeacién al montaje del curso en la plataforma de aprendizaje, para lo cual se ha
definido una estructura metodoldgica con una seccién de presentacion donde se incluye
el plan de curso, una de comunicacién con el foro de anuncios, dudas e inquietudes, chaty
videoconferencia; luego en tres secciones que se corresponden a los tres cortes
establecidos en el calendario académico semestral, se presenta la tabla de
operacionalizacién, los contenidos (Recursos de aprendizaje) en multiples formatos y la
seccion de evidencias de aprendizaje (actividades de evaluacidn), con vinculos para su
entrega por parte de los estudiantes (Anexo 15 Pantallazos de ejemplo de un curso).

Este proceso ha sido disefiado por un grupo de docentes del departamento de Informatica
con el acompafiamiento del Comité de Acreditacion y Curriculo del programa y ha recibido
el aval del Consejo Académico para su implementacion en toda la Universidad de
Cérdoba, como respuesta a la emergencia generada por el COVID-19. Para la formacién de
los 1.100 docentes, en junio de 2020 se realizd un primer curso denominado: “Estrategias
pedagdgicas TIC para la docencia virtual “, y durante el segundo semestre Académico del
2020 se continud con esta capacitacion mediante el diplomado “en Planeacién de cursos
basado en resultados de aprendizaje para contextos mediados con TIC”. Esta estrategia
metodoldgica puede ser aplicada tanto para contextos de educacién presencial, como
blended learning o e-learning, dado que se enfoca en priorizar los contenidos y las
actividades de aprendizaje y evaluacidn de acuerdo con la distribucion del tiempo en la
metodologia que haya definido el plan de curso. Su principal fortaleza se enmarca en la
organizacién que posibilite el mayor aprovechamiento de las mediaciones tecnoldgicas
qgue la institucién tenga a su disposicion (Anexo 16 Listado docentes formados en la

Universidad v el Programa).

A continuacién, se presenta el formato establecido para la planeacion de los cursos,
siguiendo esta estrategia metodoldgica y la correspondiente explicacion de cada una de
sus secciones.
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Resultado de aprendizaje: En este apartado se debe determinar el o los resultados de
aprendizaje correspondientes a la(s) Unidad(es) de aprendizaje propuestas para el corte,
acordes a los propodsitos de formacion establecidos por el curso y que se encuentran
alineados con el perfil profesional del egresado. Es importante utilizar verbos asociados a
habilidades cognitivas de orden superior (Usar los asociados a niveles superiores de la
Taxonomia de Bloom (Radmehr & Drake, 2018) o de Fink (Fink, 2003)).

Contenidos declarativos, procedimentales y actitudinales. En los contenidos declarativos
Se explicitan los temas a desarrollar en la(s) unidad (es) y son necesarios para la
comprensiéon del tema y el desarrollo de las actividades. Los contenidos procedimentales
Van asociados a las acciones que debe realizar el estudiante a partir del contenido
declarativo y para el desarrollo de las evidencias de aprendizaje (actividades) y los
contenidos actitudinales corresponden a lo valorativo, a la formacién del ser, lo intangible
y las habilidades blandas (liderazgo, negociacién, comunicacién, empatia, adaptabilidad
emprendimiento, entre otros.

Actividades de Acompaiiamiento presencial y/o mediado, explicacion sobre qué acciones
desarrollara el docente para hacer el acompafamiento o mentoria al estudiante ya sea en
un proceso mediado. También aplicarian en este apartado para acciones en educacién
presencial. Actividades de Trabajo Independiente, Explicacién sobre qué acciones
desarrollara el estudiante para el cumplimiento de la creacién y entrega de evidencias de
aprendizaje de acuerdo con la distribucidon de horas asociadas a los créditos académicos
del curso.

Recursos y tipo. En este apartado se deben establecer los diferentes materiales de
aprendizaje que se brindardn a los estudiantes para el estudio de los contenidos
declarativos y posibles guias requeridas para lo procedimental. El tipo, hace referencia al
formato en el cual se entrega el recurso, por ejemplo: video, pagina web, presentacion,
infografia, audio, objeto virtual de aprendizaje, simulador, software, entre otros. Se
recomienda: 1. Que haya variedad de tipos de recursos y 2. Dosificar el tiempo que el
estudiante debera invertir en estudiar cada recurso

Evidencias de aprendizaje. Son los productos tangibles que debe entregar el estudiante,
con los cuales evidenciara el desarrollo de las competencias y los aprendizajes alcanzados.
Puede proyectarse una a varias evidencias para cada resultado de aprendizaje. Se
recomienda:

1. A cada evidencia se le asigne un porcentaje dentro de la nota correspondiente al
corte académico, por esto deben ser minimos tres y maximo 5 (y ninguna debe
exceder el 40% por reglamento académico)

2. Dosificar el tiempo que el estudiante deberd invertir en la elaboracion de cada
evidencia para que no sobrepase el tiempo de trabajo independiente.
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3. Usar diversos tipos de actividades

Criterios de evaluacién. Para cada evidencia de aprendizaje se debera establecer los
criterios para tener en cuenta para su valoracién. Se recomienda usar rubricas de
evaluacién para cada evidencia y hacer una retroalimentacién no solo cuantitativa o de la
rubrica sino también cualitativa.

Las actividades previstas se encuentran en cada plan de curso a través de las tres tablas de
operacionalizacién, que desde el segundo semestre de 2017 a la fecha van 7 semestres
desarrollados y octavo semestre iniciando en 2021-1 (Vinculo a carpeta con planes de
curso). lgualmente, los cursos se encuentran disponibles para los docentes y estudiantes a
través de la plataforma de aprendizaje Cintia (https://cintia.unicordoba.edu.co/)

4.1. Practicas académicas o de campo

En la licenciatura se han establecido tres prdacticas académicas, dos desde el
subcomponente de medios audiovisuales y una desde el subcomponente de investigacidn
y que permiten al estudiante poner en practica los contenidos desarrollados desde
diferentes cursos a lo largo de los semestres.

4.1.1. Practica de fotografia documental y educacidn visual (en ambientes exteriores e
iluminacion natural y nocturna)

4.1.1.1. Justificacién

La practica hace parte de la tradicién critica del programa vigente. Es producto del
proyecto vy filosofia curricular de la licenciatura en Informatica y Medios Audiovisuales,
existe en correspondencia con las asignaturas del area disciplinar de Comunicacién vy
Medios Audiovisuales, pertenece a la naturaleza técnica practica de los cursos o ejes
temdticos de la integralidad de los ciclos programaticos de técnicas y herramientas y
mediatica y pedagogia de lo audiovisual en las versiones de planes de estudio anteriores y
actuales las asignaturas o cursos especificos del plan de estudio para el que se solicita en
la actualidad.

4.1.1.2. Objetivo

Identificar elementos de la memoria documental y patrimonial a través de un enfoque
etnografico re-significado a través del lenguaje fotografico como parte del laboratorio
social de la educacion mediada con tecnologia.

Actividades para desarrollar por el docente

o Hacer cumplir la agenda establecida para la practica.
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o Generar espacios de respeto y convivencia entre los estudiantes.
Prestar asesoria en el cuidado y uso eficiente de los equipos fotograficos.

o Orientar a los estudiantes en la aplicacién de conceptos en la parte estética y
técnica para la consecucién de mejores imagenes.

Actividades para desarrollar por el estudiante

o Realizar imagenes durante los recorridos.

o Hacer uso eficiente y adecuado de los equipos fotograficos.

o Aplicar las técnicas fotograficas y conceptos desarrollados en el curso: ley de
reciprocidad, composicion, ley de tercios, simetria, asimetria, iluminacion,
compensacion de masas, ritmo, barrido, borrosidad, entre otros.

Ubicacion en el pénsum

o Semestre lll en el curso de Fotografia de la Licenciatura en Informatica.

4.1.2. Practica del estado del arte, en el area de las artes audiovisuales en la region
caribe.

4.1.3. Justificacion

La practica de realizacion audiovisual hace parte del curriculo de la Licenciatura en
Informatica y Medios Audiovisuales, perteneciente al drea de Comunicacion y Medios
Audiovisuales; se trata de contrastar y conocer de primera fuente el trabajo académico y
productivo de nuestra regién con la produccién de las Universidades que tienen
programas académicos relacionados con el drea audiovisual sector de las productoras
audiovisuales y el disefio de las alianzas Empresa- Academia- Estado en la regién
representativa del caribe (Barranquilla).

4.1.4. Objetivos

Realizar un diagndstico del estado del arte en el drea de las artes audiovisuales para
comprender la dimensién real de las condiciones de la produccidon audiovisual,
contrastando de esta manera las nociones tedricas de la disciplina con las herramientas
practicas del campo de la produccién audiovisual en situaciones concretas de realizacion
en entornos académicos y empresariales.

Actividades desarrolladas por el docente

Velar por el cumplimiento de la agenda establecida en la practica, brindado espacios de
respeto, convivencia, responsabilidad y buen ejemplo; prestar tutoria en el manejo
eficiente de los equipos audiovisuales y metodologia que se utilicen en la practica.

Actividades desarrolladas por el estudiante
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Llevar un diario de campo soportado con imagenes fotograficas y video de las visitas a las
Universidades y Canales de televisidon que tienen trabajos en convenios, en la ciudad de
Barranquilla; donde se evidencia la historia, actualidad y tendencia de la produccién
audiovisual de cardcter educativo en el contexto regién caribe.

Ubicacion en el pénsum

Semestre VIl en el curso de Realizacién audiovisual Il de la Licenciatura en Informdtica y
Medios Audiovisuales. Proyectada para desarrollarse en el curso de Realizacidon
audiovisual Il en el IX semestre de la Licenciatura en Informatica.

4.2. Practica de Procesos investigativos y de practica pedagdgica en Educacidn, en
Tecnologia e Informatica

4.2.1. Justificacion

En el proceso de ensefianza — aprendizaje, las practicas de campo se constituyen en una
herramienta que permite a los estudiantes ampliar los conocimientos teéricos adquiridos
en el aula de clase, igualmente en el drea de investigacidon los conocimientos adquiridos a
través del desarrollo de las propuestas de investigacién y/o desarrollo que han formulado
y construido a través de los cursos del subcomponente de investigacion

Es por ello, que se plantea que una de las maneras de trascender este proceso es a través
del intercambio de experiencias con estudiantes y docentes de otras universidades vy
especial aquellas que tienen programas para la formacidon de docentes en el area de la
tecnologia y la informatica. Igualmente, este escenario es propicio para conocer las
experiencias en el proceso de la practica pedagdgica o docente de las otras universidades
y que brinda una antesala a este proceso.

4.2.2. Objetivos

o Dinamizar los procesos de movilidad estudiantil a través de la asistencia a eventos
o visita a Universidades en el marco del Convenio para la Cooperacién académica,
tecnoldgica, investigativa, cultural y de extensién de la Red REPETIC, la Red
Iberoamericana de Informatica Educativa RIBIE y otras Universidades del Pais.

o Socializar con otras comunidades académicas las propuestas de investigacion y/o
desarrollo del curso de Investigacién educativa Il, que les permita mostrar el
entorno social y educativo de la Region y las posibles soluciones para el
mejoramiento de la calidad de la educacién.

o Conocer experiencias pedagdgicas y proyectos de investigacién y/o desarrollo de
otros estudiantes, grupos de investigacion y docentes de las diferentes
universidades de las REDES y del Pais, donde adicionalmente les permita identificar
posibles proyectos afines en los cuales puedan trabajar conjuntamente.
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Actividades desarrolladas por el docente

Velar por el cumplimiento de la agenda establecida en la practica, brindado espacios
de respeto, convivencia, responsabilidad y buen ejemplo. Esta agenda se establece
cada semestre de acuerdo con las actividades que se programen, que varia cada
semestre dada la dindmica de la practica.

Actividades desarrolladas por el estudiante

Las actividades del estudiante también pueden variar en cada practica, pero en
general se busca que:

o Participen en talleres y Conferencias

o Realicen intercambio de experiencias con docentes investigadores de otras
universidades

o Conozcan diferentes campus Universitarios

o Visiten sitios representativos de la ciudad

o Visiten museos interactivos y especialmente de tecnologia

En el siguiente sitio se puede observar el desarrollo de las préacticas de investigacion
durante 2018 a 2019 (Google Site Area de practica e Investigacion)

Ubicacion en el pénsum

Semestre VI en el curso de Investigacién Educativa Il de la Licenciatura en Informatica y
Medios Audiovisuales. Proyectada para desarrollarse en el curso de Disefo de la
Intervencion pedagdgica en el VIIl semestre de la Licenciatura en Informatica.

(Anexo 17 practicas de campo)

4.3. Practica pedagogica

El proceso de la practica pedagogica en el Programa ha tenido varios cambios acordes a
las normativas definidas por el Ministerio de Educacidon Nacional, en esta ultima reforma
que se presentd en 2016 para la Renovacién de Alta Calidad del programa, la Facultad de
Educacién y Ciencias Humanas presenté una estructura para el desarrollo curricular de los
programas de licenciatura orientado al aseguramiento de una sélida fundamentacion
disciplinar, pedagdgica e investigativa formativa en los futuros maestros. Y son esos
fundamentos los que garantizaran que la practica pedagdgica se constituya en un espacio
deliberativo, reflexivo, critico y autonomo. Un espacio de reflexion-accidn-reflexion en el
cual el futuro maestro decante sus aprendizajes mientras se interroga e interroga los
contextos de la comunidad, la escuela y el aula. Asi las cosas, las prdcticas de los
estudiantes de licenciatura se constituyen en el eje central del desarrollo del curriculo, y
su propdsito esencial es la construccion del saber pedagdgico.
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En este sentido se definieron tres fases en el curriculo desde la préactica pedagogica
mencionados en el punto 3, que se presentan a continuacioén:

Fase I: Comunidad y Diversidad: se propone como una fase de aproximacién de los
maestros en formacion al contexto de la comunidad y las circunstancias de cardcter
socioldgico que rodean a la institucién educativa, teniendo en cuenta el concepto de
diversidad como una dimensién social compleja que tiene sus determinaciones vy
relaciones con el proceso educativo en sus ambitos local, regional y nacional. Esta fase
comprende los tres primeros semestres, aunque su concrecién inicia en el tercero con la
lectura del contexto socioldgico. Se espera que esta lectura le permita al docente en
formacidn tomar conciencia del contexto educativo del pais, de la regién y de su localidad
atendiendo a los factores sociales, econémicos, politicos y culturales que la determinan.
Por ejemplo, analizara, a partir de datos y vivencias concretas, asuntos relacionados con
equidad, diversidad cultural, marginalidad, pobreza, creencias, entre otros, sin lo cual sera
imposible que el futuro maestro revise su vocacién profesional, tome posicién y se
comprometa con la responsabilidad social y cultural que implica ser maestro en una
sociedad como la nuestra.

Fase ll: Cultura Escolar: se desarrolla durante los semestres 42, 52, 62 y tiene como objeto
la “Lectura del Contexto Escolar”, mediante ejercicios de investigacion orientados a
generar comprensiones entre los maestros en formacion acerca de la gestion del PEl y el
Curriculo (42 y 52 semestres), fundamentarse sobre el tema de evaluacién (62 semestre).
Se espera que, a partir de este proceso, los estudiantes practicantes identifiquen y se
familiaricen con problemas de cardcter educativo, pedagdgico y didactico que ameriten
ser investigados, desde la perspectiva de sus disciplinas, para contribuir a la solucién o
mejoramiento de dichos problemas. Esta fase finalizard con la elaboracién de una
propuesta investigativa de caracter pedagdgico-diddactica, que sera aplicada en la escuela
campo de préctica durante la 32 fase.

Fase lll: Dindmica del Aula: Tiene dos propdsitos uno poner en practica los conocimientos
adquiridos en las areas para desarrollar en el aula propuestas didacticas de enseifanza en
la programacién y los medios audiovisuales (Semestres 72, 82) y la ejecucién de una
propuesta de investigacion pedagdgico-didactica en la escuela campo de practica, durante
la Practica Docente | y Il (Semestres 92 y 109). Se parte del presupuesto de que el aula es
el lugar de intercambio, un laboratorio critico-comprensivo en el que se propician
diferentes formas de actuacién y de discursos, y la clase, como espacio discursivo de
construccién de saberes. Entonces, el aula y la clase se constituyen en espacios expeditos
para la reflexidn-accién-reflexién de los maestros en formacién, con base en sus propias
practicas, aplicando métodos de investigacion cientifica y sistematizando los datos de su
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propia practica a partir de interpretaciones fundadas en el conocimiento tedrico
conceptual apropiado durante el desarrollo del programa de licenciatura.

Se espera en esta fase que la sistematizacion de la practica (102 semestre), producto de la
aplicacion de la propuesta de investigacion durante los semestres 82 y 92, se asuma como
trabajo de grado, si el estudiante toma esta opcién, de acuerdo con lo establecido en el
Reglamento Académico Estudiantil. De todas maneras, la Practica Pedagdgica sera de
cardacter investigativo, en su sentido formativo critico. Para el desarrollo de la practica se
siguen los lineamientos establecidos por el Comité de Practica Pedagdgica de la Facultad
de Educacién y Ciencias Humanas (Anexo 18 Lineamientos de Practica Pedagdgica).

Se presenta a continuacion los cursos del componente de pedagogia y ciencias de la
educacion y en especial los 8 cursos de practica pedagogica definidos en el programa
como son: Practica pedagdgica investigativa | (lectura del contexto socioldgico), Practica
pedagobgica investigativa Il (lectura del contexto pedagdgico), Practica pedagdgica
investigativa Ill (lectura del contexto curricular), Practica pedagdgica investigativa IV
(Laboratorio de gestidon educativa), Practica pedagdgica investigativa V (Ensefianza de la
programacion), Practica pedagdgica investigativa VI (en audiovisuales), Practica Docente |
y Préactica Docente Il.

Cultura Escolar

SEMESTRE IV c SEMESTRE V c SEMESTRE VI c

Fases Comunidad y Diversidad

SEMESTRE Il

COMPONENTE SEMESTRE | SEMESTRE Il c

c

Tendencias 1 . 1 1
Padagesicas'y Curriculo y Procesos

e Gestion Escolar Evaluativos
2 Didacticas 2 2 2

Psicologia Psicologia del Sociologia de la
Evolutiva Aprendizaje 2 Educacion

Pedagégicas

Didéctica de la

Didactica de las TIC [~ Didactica General |—— e —
3 Informatica 3

Pedagogia y

ciencias de la

educacién Pract. Ped. Inv. | Pract. Ped. Inv. Il Préct. Ped. Inv. Il Préct. Ped. Inv. IV
Practica Pedagégica — f—— (Lect.cont. ([ (Lect.de Cont. (Lect. de Cont. (Lab. De Gest.

Sociolégico) 2 Pedagégico) 2 Curricular) 2 Educativa) 2

Teoria y Métodos

Investigacién de Investigacion | 5

Dinadmica del Aula Totales

SEMESTRE IX c SEMESTRE X c |credites % cir:': % Comp

SEMESTRE VI (= SEMESTRE VIl

1 7

Legislacién y
Politica Educativa

Didactica de los
Medios
Audiovisuales 3
Pract. Ped. vV

= Pract. Ped. Inv. VI Y. Y.
(Ensefi. de la Practica Docente | Practica Docente Il

e en Audiovisuales:

Programacién) 2 ( ) 2 2 2 16 10%

Planeacién de Disefio de la Aplic. y Valid. de Elaboracién y o 0%
Proyectode [—— Intervencién [—— Intervencién [—— Sustentaciénde —
Investigacién 2 Pedagégica 2 Pedagégica 2 Informe Final 2 10 6%

llustracidn 6 Cursos del drea de prdctica pedagdgica

4.3.1. Disponibilidad de recursos para el desarrollo de las practicas

Para el desarrollo de las practicas pedagdgicas se cuenta con una disponibilidad suficiente
de instituciones educativas en convenio, hasta 2016 la Facultad y la Universidad celebraba

101



Condiciones de Calidad para la obtencion del Registro Calificado
Programa de Licenciatura en Informdtica

convenios con cada una de las instituciones educativas del Departamento y la ciudad, a
partir del 2016 se firmd un Convenio Marco con la Alcaldia de Monteria, donde quedaron
incluidas todas las instituciones educativas publicas de la ciudad de Monteria. Igualmente
se han celebrado convenios con instituciones educativas privadas, todas cuentan con la
infraestructura fisica y funcional que aportan al desarrollo de las competencias definidas
en el perfil de egreso (Anexo 19 Convenios Practica y Pasantia).

4.3.2. Descripcion de las estrategias de seguimiento orientadas a la obtencidn de los
resultados de aprendizaje esperados en las practicas formativas

Desde el tercer semestre se inicia un acercamiento de los estudiantes con el contexto
educativo en ese sentido para cada practica pedagdgica investigativa se tienen definidos
tanto unos contenidos como una actividades practicas de acercamiento al contexto y de
iniciacion a la investigacién, en el primer curso de prdctica se asignan un grupo de
instituciones las cuales se conservan a medida que avanzan en el proceso, con el fin de
gue haya una continuidad en la observacidn. A continuacidn se presentan las estrategias
definidas y que se han operacionalizado hasta VIl semestre.

Curso Resultados de aprendizaje Protolocolos que Resultados
aplican
Practica Fase de Comunidad y Diversidad, busca Protocolo 1 - Cada uno de los
Pedagdgica aproximar a los maestros en formacién Observaciony protocolos aplicados
Investigativa I, al contexto de la comunidad y las Mapeo. por los estudiantes se
Lectura del circunstancias de caracter socioldgico sistematizan y al final
Contexto que rodean la dindmica sociocultural del  Protocolo 2 - de semestre entregan
Sociolégico entorno de la escuela. Se espera que Observacion un informe sobre lo
esta lectura le permita al docente en Contexto. observacién e
Semestre Il formacion tomar conciencia del identificado sobre el
contexto educativo del pais, de la region  Protocolo 3 - contexto socioldgico
y de su localidad atendiendo a los Entrevista Familia. de la Institucion
factores sociales, econdmicos, politicos y educativa que le
culturales que lo determinan correspondié
Practica Fase de cultura escolar, busca Protocolo 1 — Los estudiantes
Pedagdgica comprender los fundamentos, principios  Guia Analisis PEL. entregan un informe
Investigativa ll, y caracteristicas del modelo pedagdgico sobre el analisis
Lectura del de la escuela, desde la misién y vision Protocolo 2 - documental que le
Contexto institucional, y su relacion con el Observacion en el realizaron al PEl de la
Pedagdgico contexto sociocultural y las necesidades  Aula institucion asignada y
de formacién de los estudiantes. el contraste con lo
Semestre IV observado en el aula
de clase. Pueden
tambien hacer
recomendaciones al
PEI
Practica Fase de cultura escolar, busca analizarel  Protocolo 1 - Cada uno de los
Pedagdgica enfoque pedagdgico que sustenta el Entrevista protocolos aplicados
Investigativa lll, disefo curricular de la escuela 'y Coordinador. por los estudiantes se
Lectura de comprender su estructura y la manera sistematizany se
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Contexto como intervienen los distintos actores Protocolo 2 - entrega un informe
Curricular de la comunidad educativa en su Entrevista Docente con el analisis del

gestidn, mediante ejercicios de revision curriculo, laguia 30y
Semestre V documental, entrevistas, observacién de  Protocolo 3 - el plan de area.

clases y laboratorios de reflexion Entrevista Docente

pedagdgica, con el propdsito de Tecnologia e

proponer alternativas de mejora a Informatica

posibles problemas que se identifiquen

en la escuela respecto de la gestion Protocolo 4 - Anlisis

curricular del Curriculo
Practica Fase de cultura escolar. Protocolo 1-Plande  Presenta un analisis
Pedagdgica o Desarrolla competencias de gestién en  Mejoramiento. de la implementacion

Investigativa IV,

el ambito escolar, que permitan

del plan de

Laboratorio de responder de forma oportunay Protocolo 2 - mejoramiento de la
Gestion eficiente a las necesidades Autoevaluacién institucion asignada,
Educativa pedagdgicas y administrativas del Institucional. a partirde la
contexto educativo. sistematizacién de la
Semestre VI o Integra las TIC en los procesos de las Protocolo 3 - observacién e
gestiones directiva, académica, Entrevista Plan de intervencién en el
administrativa y de la comunidad, en Mejoramiento. contexto escolar.
las instituciones educativas de la
region, como parte de su desarrollo Protocolo 4 - Diario Un documento con la
profesional. de Campo. estructura de una
o Asume una posicidn critica frente a las ruta de procesos para
realidades del contexto de gestion apoyar el desarrollo
escolar y participar en las propuestas de la gestion escolar,
de soluciones a las problematicas que asi como el disefio de
detecten, a partir de la puesta en un mapa con la
practica de las competencias propias sintesis del proceso
de su formacién profesional.
Practica Fase de dinamica del aula. Protocolo 1 - Tabla Disefio de estrategias
Pedagdgica o Desarrolla en los docentes en de pedagdgicas para la

Investigativa V,
Ensefianza de la
Programacion

Semestre VII

formacién habilidades para fomentar
en los estudiantes el desarrollo de
habilidades y competencias asociadas
al pensamiento computacional

o Aplica estrategias pedagdgicas
contemporaneas que favorezcan el
desarrollo de competencias
relacionadas con la solucién de
problemas utilizando tecnologia y en
particular lenguajes de programacion.

o Apropiacion de herramientas y
contenidos disponibles por programas
internacionales y nacionales
orientados a la formacién de nifios y
jovenes en el aprendizaje de la
programacién de computadores.

operacionalizacion

ensefianza de la
programacion en los
niveles de basicay
media

Practica
Pedagdgica
Investigativa VI,
Audiovisuales

Proveer al docente en formacidn una
metodologia para aplicar en el salén de
clase con un componente en medios
audiovisuales que cumpla con los
lineamientos de la carrera licenciatura

Protocolo 1-
deteccidén de
necesidad educativa

Protocolo 2 — Taller

Desarrollo de un
producto educativo
de innovacion basado
en la comunicacion
para el cambio social
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Semestre VIII

en informatica de la Universidad de
Cérdoba basado en el edu-
entretenimiento como estrategia para el
desarrollo de competencias del saber
sery el saber convivir

de produccion
audiovisual

(ccs)

Practica Docente
1

Semestre IX

Ejecucion de una propuesta de
investigacion pedagdgico-didactica en la
escuela campo de practica

Protocolo 1 — Guia de
observacion del
maestro en
formacién en el aula
de clases

Protocolo 2 -
Formato preparacién
de clase

Protoloco 3 - Ficha
de evaluacion por
parte del docente
tutor

Protocolo 4 Ficha de
evaluacion del
docente asesor (IE)
Protocolo 2 - Diario
de campo

Desarrollo de las
clases ejecutando la
propuesta
pedagdgico didactica
disefiada

Informe final del
desarrollo realizado

Practica Docente
2

Semestre X

Ejecucion de una propuesta de
investigacion pedagdgico-didactica en la
escuela campo de practica

Elaboracidn y sustentacién del Informe
final

Protocolo 1 — Guia de
observacion del
maestro en
formacién en el aula
de clases

Protocolo 2 —
Formato preparacién
de clase

Protoloco 3 - Ficha
de evaluacién por
parte del docente
tutor

Protocolo 4 Ficha de
evaluacion del
docente asesor (IE)
Protocolo 5 - Diario
de campo

Desarrollo de las
clases ejecutando la
propuesta
pedagdgico didactica
disefiada

Elaboraciony
sustentacion del
Informe final

Los productos derivados de las diferentes practicas pedagdgicas investigativas se pueden
acceder en: Vinculo Portafolio de evidencias practica pedagogica Investigativa

El desarrollo de los procesos de la practica pedagdgica a lo largo de la historia del programa ha
generado un gran impacto a nivel departamental y municipal, debido al apoyo que brindan los

docentes en formacion a las instituciones educativas en los diferentes niveles de formacion, en
basica apoyando a los docentes de los diferentes grados de escolaridad que no tienen una
formacion especifica en el drea de tecnologia e informatica lo que es un complemento que valoran
en gran medida y a los docentes del drea de tecnologia e informatica en la media. A continuacion,
se presentan dos tablas, una tabla con los indicadores de la practica profesional | y Il del pensum
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gue estamos finalizando, las cuales desarrollan en 7 y 8 semestres y otra tabla con los indicadores
impacto de la practica pedagdgica investigativa del nuevo pénsum generados hasta el momento:

Tabla 12 Instituciones y estudiantes atendido en la prdctica profesional 'y Il

Semestre Instituciones Practicantes

Grupos atendidos Alumnos por grupo  Promedio alumnos

en promedio en promedio atendidos en la practica

2017 -1 22 148 3 40 17.760
2017 -2 27 117 3 40 14.040
2018-1 23 120 3 40 14.400
2018-2 24 107 3 40 12.840
2019-1 20 87 3 40 10.440
2019-2 21 100 3 40 12.000
2020-1 29 102 - - -

2020-2 5 75 - - -

Nota: en el afio 2020-2, los estudiantes de practica profesional no atendieron directamente a los
estudiantes, sino que se constituyeron en apoyo a los docentes de las instituciones para la atencion mediada
debido a la pandemia, hicieron asesoria a docentes, cualificaron docentes, desarrollaron recursos para las
clases mediadas de los docentes y estrategias para WhatsApp, entre otros. Igualmente apoyaron a todos los
docentes de la Universidad en el apoyo virtual.

Tabla 13 Indicadores de la prdctica pedagdgica investigativa 2018-2 a 2020-2

Curso

Resultados de aprendizaje

Practica Pedagdgica Investigativa |
(Lectura del Contexto Sociolégico)

Lectura de contexto de 16 instituciones
educativas

Practica Pedagdgica Investigativa Il
(Lectura del Contexto Pedagdgico)

Lectura del contexto pedagdgico de 15
instituciones educativas (Analsis del PEI)

Practica Pedagdgica Investigativa Ill
(Lectura de Contexto Curricular)

Lectura del contexto curricular de 15

instituciones educativas

- Andlisis del curriculo

- Cuadro comparativo entre plan de curso,
plan de drea y plan de clase

- Laplaneacion de una clase + clase grabada

- Analisis del plan de area

- Guia de observacion de una clase grabada

- Arbol del problema

Practica Pedagdgica Investigativa IV
(Laboratorio de Gestion Educativa)

Analisis del plan de mejoramiento de 10
instituciones educativas

Disefio de una ruta de procesos para apoyar el
desarrollo de la gestién escolar, asi como el
disefio de un mapa con la sintesis del proceso

Practica Pedagdgica Investigativa V
(Ensefianza de la Programacion)

Institucion Educativa El Dorado

148 estudiantes atendidos con asesoria
personalizada a 75 estudiantes de grado 9 en
ensefianza de la programacion de manera virtual

105



Condiciones de Calidad para la obtencion del Registro Calificado
Programa de Licenciatura en Informdtica

5. INVESTIGACION, INNOVACION Y CREACION ARTISTICA Y CULTURAL

5.1. Organizacion y Estructura de la Investigacion en la Institucion. Politicas y
estrategias

La investigacion es considerada el eje de la vida académica de la institucidn y se entiende
como un proceso de generacion de conocimiento que responde a las necesidades,
problemadticas y demandas del medio, en una busqueda dindmica por alcanzar un
desarrollo sostenible para la regién. La Universidad de Cérdoba cuenta con el Estatuto
para La Reglamentacidon de La Investigacion (Anexo 20 Estatuto investigacién) segun
Acuerdo No. 022 de 22 de febrero de 2018, en el cual se definen los principios, objetivos y
estrategias institucionales para la investigacion.

Por su parte, la investigacién en el programa de Licenciatura en Informatica como
instancia académica de la Universidad de Cordoba se orienta por los principios y criterios
gue aqui se enuncian:

e Ftica: En materia de investigacién, la Universidad de Cérdoba tendrd como
principios basicos la Honestidad y Transparencia, bajo esa orientacidn se busca que
la ejecucion de los diferentes procesos investigativos permita hacer un aporte
significativo a la solucion de los problemas prioritarios de la sociedad
principalmente de la regidn del Caribe Colombiano. La Universidad respeta la
responsabilidad ética, legal y cientifica de los autores e investigadores.

e Interdisciplinariedad: la Universidad promueve la articulacién de varias disciplinas
alrededor de un problema que amerite tratamiento investigativo, en procura de su
solucion. Ademds, reconoce y promueve una concepcidon pluralista de la
investigacidn en las diferentes dreas del saber: ciencia, arte, tecnologia y cultura,
respetando los diferentes enfoques ideoldgicos, tedricos, metodoldgicos y sus
resultados.

e Internacionalizacidn: la investigacién como la docencia y la proyeccién social son
objeto de intercambio y enriquecimiento, dado el caracter universal del
conocimiento, por lo tanto, la Universidad incluye dentro sus proyectos la
vinculacidon de expertos internacionales, asi como la participacion en eventos
internacionales.

e Investigacion formativa: la formacién integral de los estudiantes, entre otras,
implica el desarrollo de competencias en investigacidon, por lo que se convierte en
una practica permanente en la interrelacién docente — estudiante, crear espacios
gue propicien el acercamiento al nuevo conocimiento para el estudiante, en
consecuencia, se espera despertar la curiosidad y espiritu investigativo. Por lo
anterior, es condicion deseable la vinculacidn de estudiantes en los proyectos de
investigacidon que soliciten recursos institucionales.
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e Funcidn social: la Universidad velara porque se respeten las normas nacionales e
internacionales que regulan el trabajo y los recursos naturales, asi como el
asentimiento de las comunidades que poseen el conocimiento tradicional asociado
a los recursos. La Universidad velard porque la investigacion o el desarrollo
cientifico que realicen sus docentes y estudiantes, se efectien bajo principios
constitucionales de respecto a la dignidad humana, los derechos humanos vy las
libertades fundamentales. Igualmente, es un propdsito que el desarrollo cientifico,
técnico u otra manifestacion creativa debe fundamentarse en el mejoramiento del
bienestar de la poblacién en el presente y para el futuro.

5.2. Lalnvestigacion en el Programa

Las politicas establecidas por el programa para el desarrollo de la investigacién son:

e Participar con pertinencia tanto en las convocatorias internas de investigacion
como en las externas

e Impulsar la ejecucion de las lineas de investigacion institucional de la Universidad
de Cérdoba en correspondencia con la Facultad de Educacidn y Ciencias Humanas:
educacion, cultura y calidad de vida.

e Estimular la consolidacién de postgrados propios apoyados estrechamente con el
marco general de lineas de investigacion del Programa.

e Estimular la ejecucién del modelo de investigacion formativa del programa
LIEMAV.

e Estimular la ejecucién de las lineas de investigacidon establecidas en el marco
general del programa de Licenciatura en Informatica.

En el programa existen métodos que orientan las estrategias que potencian el
pensamiento autébnomo y mecanismos para promover la capacidad de formulacién de
problemas y alternativas de solucién. Este proceso es orientado inicialmente por el Comité
Central de Investigacién que se encuentra conformado por un representante de cada
Facultad de la Universidad (6) y el Vicerrector de Investigacion y Extension.

Al interior de la Licenciatura, los procesos operativos de la investigacién son coordinados
por un docente del Programa, en conjunto con el Comité de Acreditacién y Curriculo, que
a su vez coordina y regula el proceso por el Comité de Investigacion de la Facultad de
Educacién y Ciencias Humanas. Igualmente, cada director de grupo de investigacion
coordina los procesos de su grupo.

En este contexto, la formacion en investigacién se materializa en el plan de estudios en un
subcomponente disciplinar llamado “Investigaciéon” y se articula con la estrategia de
“Taller Central”: escenario que permite construir una cultura investigativa y pensamiento
critico.
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El compromiso desde el Programa es organizar espacios para el debate, la construccién, la
organizacién, las normas, los recursos, las actitudes, los habitos, los objetos de
investigacion y las lineas que articuladas han suscitado una cultura cientifica, que por
supuesto ha implicado la unién de esfuerzos colectivos y la suma de los trabajos
individuales en colaboracidon y cooperacién grupal para su maduracién, pero que en
sentido general, ha buscado la creacién de un vinculo especial entre la docencia y la
investigacion del Programa. Desde la funcién pedagodgica ha significado centrar la atencion
en la investigacion formativa con una perspectiva misional universitaria que produzca
nuevos conocimientos desde niveles descriptivos, explicativos y predictivos, a mas de un
conocimiento aplicado a la de objetos o artefactos de conocimiento tecnoldgico,
centrando desde alli, la atencidn inclusive en la investigacidon de campos disciplinarios y de
propuestas en sentido estricto.

La estrategia Taller Central tiene como finalidad el fortalecimiento de la Investigacién
Formativa, se desarrolla de VI a X Semestre en la Licenciatura en Informatica, en los
siguientes cursos: teoria y métodos de investigacion, Planeacién de proyectos de
investigacion, disefio de la intervencion pedagdgica, aplicacién y validacion de la
intervencion pedagodgica y Elaboracion y sustentacidon del Informe final. Cabe destacar que
los alumnos desde tercer semestre vienen desarrollando proceso de investigacién desde
los cursos de la practica pedagdgica y que confluyen en sexto semestre. Estos cursos son:
Practica pedagdgica investigativa | (Lectura del contexto socioldgico), Practica pedagdgica
investigativa Il (Lectura del contexto pedagdgico), Practica pedagdgica investigativa IlI
(Lectura del contexto curricular), Practica pedagodgica investigativa IV (Laboratorio de
gestion educativa), Practica pedagdgica investigativa V (Ensefanza de la programacion),
Practica Pedagdgica Investigativa VI (en audiovisuales), Practica Docente | y Practica
Docente Il.

Taller Central, es sin duda un escenario que ha permitido construir una cultura
investigativa y pensamiento critico, como se presenta a continuacién:

Estudio de una
Problematica

Generar nuevas
ideas para el
proyecto

Recibir
retroalimentacion

i

Socializarlo ante la Recibir asesoria del
comunidad docente

Formalizar los
avances del proyecto

llustracion 7 Interaccidn del proceso investigativo en taller central

108



Condiciones de Calidad para la obtencion del Registro Calificado
Programa de Licenciatura en Informdtica

Al finalizar cada semestre los estudiantes deben entregar como constancia del proceso
investigativo formativo, una propuesta de investigacién, donde plasme su vivencia y sus
reflexiones en torno al ambito estudiado. Del mismo modo, la formulacidn del proyecto se realiza
de manera gradual y progresiva desde el sexto semestre académico. Todas las fases y momentos
de dicho proceso se hacen con la ayuda tedrica y metodoldgica de los distintos saberes y
disciplinas que configuran los planes de estudio, las técnicas y actitudes desarrolladas en la
practica de campo. Como se presenta a continuacion:

Tabla 14 Fases cursos de Investigacion y productos

Curso

Con qué insumo llegan

Productos

Teoria y métodos de
investigacion

Observacion y analisis del
contexto socioldgico,

Planteamiento del Problema
Marco Tedrico

Estado del Arte
Bibliografia

pedagdgico y curricular de
Instituciones Educativas

Todos los anteriores
Metodologia
Bibliografia

Planteamiento del Problema
Marco tedrico
Estado del Arte

Planeacién de proyectos de
investigacion

Disefio de la intervencion Planteamiento del Problema Todos los anteriores

pedagdgica Marco Tedrico Disefio de la intervencién e
Estado del Arte instrumentos
Metodologia Bibliografia

Todos los anteriores
Aplicacién y validacién de la
intervencién pedagégica

Planteamiento del Problema
Marco Tedrico

Estado del Arte
Metodologia

Disefio de la intervencion e
instrumentos

Aplicacién y validacién de la
intervencién pedagdgica

Informe final
Articulo cientifico

Planteamiento del Problema
Marco Tedrico

Estado del Arte
Metodologia

Disefio de la intervencion e
instrumentos

Aplicacidn y validacién de la
intervencién pedagégica

Elaboracién y sustentacion
del Informe final

5.2.1. Evidencias de las estrategias, medios y contenidos para la formacion en

investigacion, innovacion y /o creacién

Para evidenciar los resultados de las estrategias, medios y contenidos para la formacion
en investigacion, innovacién y /o creacion, se puede mostrar cdmo las politicas del
programa para la formacién en investigacion se operacionalizan, principalmente a través
de las siguientes actividades:

e En el drea de investigacion y practica pedagégica para 2018, se implementé en V
semestre la practica de campo: “Procesos investigativos y de practica pedagdgica en
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Educacion, en Tecnologia e Informatica”, como una estrategia que permita trascender
el proceso de ensefianza aprendizaje mds allda del aula de clase. En ellas, los
estudiantes, a través del intercambio de conocimientos y experiencias con otros
actores, pueden conocer diferentes tendencias, necesidades y propuestas de otros
programas en educacidon relacionados con tecnologias de la informacién y la
comunicacion a nivel regional y nacional (https://bit.ly/PracticaPPI)

En el area de medios se realiza la practica de realizacién audiovisual a la Universidad
Auténoma del Caribe y el Canal Telecaribe, aplicando sus conocimientos en la
construccion de productos audiovisuales.

En fotografia la practica a la ciudad de Cartagena implementando técnicas en los
diferentes escenarios e iluminacion que la ciudad ofrece.

Desde el area de Educacién, Economia y Gestion Tecnoldgica, existen espacios
académicos con actividades relacionadas con la realidad empresarial, a través de
talleres y visitas a instituciones externas, que les permite conocer sus modelos
educativos y administrativos.

Desarrollo de la practica pedagdgica y la investigacidon desde tercer semestre, inicié su
proceso de intervencidn en las instituciones educativas desde la lectura del contexto
sociolégico, pedagdgico y curricular, utilizando diferentes instrumentos como la
observacion, la encuesta, la entrevista y el andlisis documental que les permitira
identificar un problema susceptible de ser solucionado y que se convertird en su
proyecto de investigacion. Para el desarrollo de este proceso se cuenta con un
Convenio marco con la Alcaldia de Monteria y con instituciones educativas del
departamento tanto publicas como privadas para el desarrollo de las practicas
pedagégicas, las practicas profesionales | y Il y pasantias, con alrededor de 107
instituciones. Estos espacios logran impactar alrededor de 25 instituciones
semestralmente, y en promedio 8.000 estudiantes tanto de bdsica como de media
(Anexo 19 Convenios Practica y Pasantia)

El desarrollo de proyectos y actividades investigativas desde los Semilleros de
Investigacién del programa, el programa tiene 5 semilleros de los tres grupos de
investigacidn. La informacion sobre semilleros de investigacién se detalla en el punto
5.2.3.

Desarrollo de opciones de grado como: trabajo de investigacién, monografia, creacidn
de empresa y pasantias.
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En cuanto a trabajos de investigacidn, monografias y creacién de empresa como opcion de
grado, desde 2017 se ha evidenciado una diversificacion en los temas que abordan los
estudiantes en sus proyectos en donde se han incluido propuestas en torno a: el
desarrollo de Objetos Virtuales de Aprendizaje para diversas areas, uso de dispositivos
moviles en educacion, propuestas pedagdgicas inclusivas con TIC, informatica cognitiva,
realidad aumentada, 3D en educacién, video juegos, desarrollos multimediales,
cortometrajes, desarrollo de cursos virtuales, redes sociales, robética, inteligencia
artificial, simuladores. A continuacién, se presentan los proyectos presentados por los
estudiantes:

Tabla 15 Trabajos de Grado desarrollados entre 2017-1 y 2020-2

Trabajos de Grado desarrollados entre 2017-1 y 2020-2

Proyecto Tipo Unidad investigativa Semestre
Disefio de un mddulo de planificacidon .
. . . . . Trabajo de . .
instruccional para un sistema tutor inteligente investieacion Alex Quifionez Carvajal 20171
sobre conceptos basicos de programacion &
Disefio y evaluacion de un médulo funcional
enerador de informes de una herramienta . . . ,
& I . ! Trabajo de Angie Carolina Ramirez
case soportada en cloud computing para el . L, 2017-1
. investigacion Pedroza
modelo de software educativo basado en
competencias (modesec iso/iec 12207)
Disefio y validacién de la metodologia adci-bot . . .
Y . . 8 o Trabajo de Nel Antony Garcés Suarez
para la construccidn de juguetes robéticos . o . ) 2017-1
. investigacion Y Jesus Sudrez Romero
educativos
Tutores cognitivos para la ensefanza de la , Angie Carolina Mogollén
gnit P . z Monografia &l I g 20171
programacion Mendoza
Construccion colaborativa de lineamientos de .
. . . Laura Andrea Marquez
informatica para el desarrollo de software que Trabajo de , .
. . L Garcia Y Jorge Luis 2017-2
emergen de recomendaciones dadas en la investigacion .
s . . . Narvdez Romero
acreditacion y registro calificado (liderar)
Edu-entretenimiento: estrategia comunicativa
para la intervencion de la drogadiccion en los
ian la Institucién E iva El Cari Trabaj . . ,
estudia .tes de la Institucio dl:IC?tlva Carito . ab:fuo de Eyle Katerine Lopez Diaz 2017-2
mediante una ruta metodolégica para la investigacion
construccion de documentales sociales
participativos (d.s.p.)
Implementacién de una estrategia de
comunicacion para el fortalecimiento de la Trabajo de . o
. . P ) . " . .J . Julieth Bolafios Conde 2017-2
identidad cultural de la comunidad indigena "El investigacion
Carito" del Pueblo Zenu
. , Donaldo José Dueiias
Modelo de software educativo Monografia 2017-2
Bernal
o . -, y Carmen Elena Watts
Las TIC como mediacién para la inclusién Monografia 2017-2
Marchena
Sistema de actividades para el trabajo , Johanna Andrea Arias
. . . P J Monografia , 2017-2
independiente en ambientes b-learning Sanchez

111



Condiciones de Calidad para la obtencion del Registro Calificado

Programa de Licenciatura en Informdtica

Software para la ensefianza de la programacién Monografia Luis Manuel Pérez Galvis 2017-2
Estudio de tendencia de investigacion de la " .
. . . o . , Félix Segundo Rivero
licenciatura en informatica y medios Monografia Sinchez 2017-2
audiovisuales del afio 2011 al 2017
Estudio de tendencia de investigacion de la . , ,
. . . o . , Ivan Dario Cavadia
licenciatura en informatica y medios Monografia Babilonia 2017-2
audiovisuales del afio 2009 al 2010
, Carlos Elias Villalobos
Smart learning contents Monografia . 2017-2
Uribe
Creacion de Josué Raul Medelliny
Innovix Studios Francisco Manuel Buelvas 2017-2
empresa .
Sanchez
Revision sistematica de software para la y s =
. - P Monografia Juan Gabriel Lépez Espafia 2017-2
preservacién de lenguas indigenas
Proveedor de internet banda ancha
inaldmbrica como solucion a la deficiente Creacion de Amer Adridn Santos
. . 2017-2
cobertura de redes en la zona rural de Cereté - empresa Hernandez
Cérdoba.
Caracterizacid .
ara?lerlzauon de. ur'1 espacio V|rtual.e'zn la Trabajo de Luisa Fernanda Orozco
gestidn del conocimiento en educacion a investigacion Miranda 2018-1
través de las TIC (GECET) &
Disefio de un software educativo como apoyo a , . .
., g poy . Trabajo de Andrés Felipe Benitez y
la formacion del desarrollo auditivo y memoria investigacion Leidvs Lucia Alarcsn 2018-1
musical en el aula de clase (FAMMA) & ¥
Disefiar una metodologia a través de los
procesos de produccién audiovisual basados en . Ricardo Maximiliano
. Trabajo de . . .
el eduentretenimiento para generar procesos . S, Aguilar Borja y Daivis 2018-1
. investigacion . ,
transformacionales en el saber ser y el saber Gabriela Lora Ramirez
convivir de los estudiantes
Implementacidn de realidad aumentada en . Olga Sofia Gonzalez
. . o Trabajo de .
ambientes de aprendizaje para nifios con . S Guerrero y Harold Samir 2018-1
. investigacion S
trastorno del espectro autista (TEA) Hoyos Milanés
Estudio de los indicadores del CNA, para . o -
. , p Trabajo de José Anibal Castrilldn
apoyar la toma de decisiones estratégicas en . R . 2018-1
investigacion Oviedo
los programas de pregrado.
Disefio de un sistema web que permita la . Diego Andrés Ortega y
. L . S Trabajo de . ,
gestién del conocimiento en la investigacion investigacion Daniel Eduardo Martinez 2018-2
formativa (SINERGIA) & Otero
Malla curricular de basica primaria para el area
de tecnologia e informatica basada en
referentes nacionales e internacionales y en el Trabajo de Ana Karina Alzate Florez y 2018-2
contexto educativo de la Institucion Educativa investigacion Mauricio Andrés Zuiiga
Mercedes Abrego sede las Colinas de la ciudad
de Monteria
Disefar un software educativo para apoyar el Trabajo de Dangerson Mosquera 2018-2
proceso de lectoescritura investigacion Puche
, , Monterrosa Alvarez Elvis
Posibilidades del big data en la educacion Monografia Samir 2018-2
Plan de negocios array expertos en tic Creacion de Sair De Jesus Sanchez 2018-2
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empresa Valderrama
Andlisis de la tarea cognitiva de construccion Trabajo de . .
g. - . .J . Ana Luz Espinosa Lépez 2018-2
de preguntas factoides wh en inglés investigacion
Disefio de un entorno virtual para el . Adulis Maria Fuentes
.. . Trabajo de N .
aprendizaje basico del idioma coreano . R Pefiate y Marissel Vargas 2018-2
investigacion
(Hangeul) Corrales
Criterios para el desarrollo de una aplicacién Trabajo de José Luis Olivera Ruizy
P . P . .J - Daniel Andrés Lépez 2018-2
moévil para personas sordas investigacion ,
Calderin
Reasoning traces of the cognitive function , . ,
. 8 g . Trabajo de Maria Alejandra Flérez
perception of the metacognitive architecture . S . 2018-2
. investigacion Madrigal
carina
Formal representation of the minimum unit of Trabaio de
episodic memory in metacognitive architecture . .J ., Erlyn Alfredo Pino Torres 2018-2
. investigacion
carina
Semantic representation of an algorithm . Hilda Maria Madera
. . Trabajo de
knowledge profile in metacognitive . L, Cogollo Y Estefany Arroyo 2019-1
. \ investigacion
architecture carina Durango
Estrategia metodoldgica para el desarrollo de Trabaio de
contenidos mediante la elaboracién y . .J -, Duvan Ricardo Vergara 2019-1
L . . . investigacion
aplicacién de productos multimedia educativos
Modelado de estilos de aprendizaje para los , .
. . P Iep Trabajo de Yuritza Paola Anzoategui
estudiantes de primer semestre de la . R 2019-1
. . s investigacion Llamas
Licenciatura en Informatica
Desarrollo de una plataforma web para Trabaio de Anyi Paola Paterninay
creacion de eventos en la Lic. en Informatica y . .J . José Manuel Argumedo 2019-1
. - investigacion ,
Medios Audiovisuales Goémez
Formal representation of feeling of familiarity . Karin Julisa Mestra
. . . Trabajo de . .
as a metacognitive judgement in metacognitive . L, Aguilera Y Ana Maria 2019-1
. . investigacion .
architecture Carina Murillo Mestra
Disefio de un videojuego educativo en 3d que
contribuya a mejorar el desempefio académico . Ana Monterroza Medinay
. S Trabajo de - )
en matemadticas, en el tema de multiplicacion a . S William José Morelo 2019-1
. ., investigacion
estudiantes de grado 52 de la Institucion Herrera
Educativa Victoria Manzur, Sede Paraiso
Estrategias didacticas con videojuegos para Trabaio d Chabely Mestra Diazy
ensefiar matematicas a estudiantes de . ra ?JO _? Angélica Maria Garcia 2019-2
., L. . . investigacion .
educacion basica con discalculia Quintana
Estrategia metodoldgica para la ,
. & L. glcap . . Ronys Lépez Ayazo y
implementacion de las TIC como ajuste Trabajo de .
N o . R Edison Ferney Montes 2019-2
razonable en la ensefianza-aprendizaje de los investigacion .
. . . . Gomez
estudiantes con discapacidad visual
Digital Owin: agencia de marketing digital y Creacién de Darwin Antonio Ruiz
disefo grafico publicitario. Osorio y Omar Yesid Arcia 2019-2
empresa .
Padilla
Plan de negocios para la creacion de la Creacién de ) . i
empresa audiovisual “José fotografia” empresa José David Fldrez Franco 2019-2
Videojuegos como herramientas facilitadoras
del proceso de ensefianza-aprendizaje Monografia Emanuel Escobar Navarro 2019-2
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Mooc como estrategia de aprendizaje en

Juan Manuel Arteaga

educacion superior Monografia Petro 2015-2
Disefo de un espacio virtual para favorecer el . Nayerlys Andrea Morales 2020-1
. - Trabajo de . .
desarrollo de competencias especificas en . R Solano Y Aris Camila
9 . investigacion
docentes en formacion que evalla saber pro. Negrete Durando
Desarrollo de un aplicativo web app progresivo 2020-1
para la divulgacion de contenidos Trabajo de Neider Lépez Padilla Y
institucionales, académicos y investigacion Angel Mateus Arrieta
culturales de la universidad de cérdoba. Mérelo
“Magiac” implementacion de un espacio virtual 2020-1
para apoyar el curso de matematicas en época Trabajo de Omar Yesid Saucedo Borja
de covid-19 en la institucion Educativa Liceo investigacion Y Carlos Mario Marrugo
Guillermo Valencia Varilla
Estrategia para la implementacion del curso de 2020-1
IBM para la apropiacion de conocimientos de . Heider José Zapa Reyes Y
. . . o . Trabajo de .
inteligencia artificial en estudiantes de la . R Miguel Angel Ortega
(. s . investigacion
basica en la institucion educativa el Dorado Ahumedo
Sede Vallejo.
Development of cognitive models for the Trabajo de Alba Judith Jerénimo 2020-1
metacognitive architecture Carina investigacion Montiel
C.E.R propuesta de modelo conceptual para el Alvaro Javier Luna
desarrollo de lineamientos pedagdgicos en cine Trabajo de Gonzalez y Manuel 2020-1
rural educativo investigacion Gregorio Gutiérrez
Quifones
Prime social media: empresa de marketing
digital para el posicionamiento de pequeias Creacion de Juan Camilo Salazar 2020-1
y medianas empresas de Monteria empresa Restrepo
Stem y sus oportunidades en el dmbito , Deimer David Yepes
y P . Monografia . P 2020-1
educativo Miranda
Estimulacion adecuada y oportuna mediada
por tecnologias para potenciar capacidades Monografia Alma Emilia Lépez Herazo 2020-1
visuales en nifios de cero a seis afios
Pedagogical strategies, pedagogical models, .
. & g § . .p .g & . , Yina Marcela Cogollo
didactic resources in intelligent tutoring Monografia Conde 2020-1
system: a systematic review
Creacién de una estrategia para el
fortalecimiento de la identidad ancestral de la Trabajo de
. . .J . Wendy Magela Brun Caro 2020-2
cultura zenu en el departamento de Cérdoba Investigacion
utilizando tecnologias de realidad aumentada
TAXANIV: Sistema basado en conocimiento
m | r rendizaj Trabaj . A .
co 0_ apoyoalosp ocefos deap e. dizaje ab:fuo de Andrés Farid Diaz Gémez 2020-2
asociados a la taxonomia de los animales Investigacion
invertebrados
Disefno, produccidon e implementacion de . ,
P . . P Trabajo de Carlos Andrés Caro
recursos educativos digitales para entornos de A 2020-2
S Investigacién Santana
formacion virtual
Disefio y producciéon de una serie audiovisual . . ,
y.p g Trabajo de Yair Rodolfo Flérez
educativa como estrategia diddactica en la 2020-2

ensefianza de la Lengua de Sefias Colombiana

Investigacion

Manotas
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Efecto de la retroalimentacion formativa en la .
Trabajo de

estrategia metacognitiva de depuracion o Sara Elena Blanco Ramirez 2020-2
. , Investigacion
utilizando tecnologias de sondeo
Disefio y desarrollo de interfaces graficas para Trabaio de
el sistema diagnosticador de estilos de .J . Jairo Luis Correa Llorente 2020-2
. Investigacion
aprendizaje (SDEA)
Aspectos claves en el disefio e implementacién
de recursos educativos con base en resultados Trabajo de ROMERO SEVERICHE 2020-2
de aprendizaje para cursos de programacion Investigacion ANGELICA JOHANA
sobre LMS
£ i P&P . - ital -
studio & ?gen?? de mark.etm_g digital y Creacion de Jesus Daniel Pérez Barbosa 2020-2
disefio grafico publicitario Empresa

Una mirada al cambio de la educacién

. . . Monografia Adomaity Galeano Torres 2020-2
colombiana en tiempos de pandemia

Material i igital r , .
ateriales educativos digitales para Nellys Maria Narvéez

estudiantes con discapacidad cognitiva en la Monografia , 2020-2
L L Martinez
educacioén basica
Planes de gestion tecnoldgica en el contexto y .
. Monografia Wendy Paola Anaya Nifio 2020-2
educativo local
Uso del audiovisual en la difusion de | , .
>0 defaudiovisual en fa difusion de fas Monografia Carlos Mario Soto Bertel 2020-2

narrativas populares de cordoba.

e Revista ACTA SCIENTIA INFORMATICA

Derivado del trabajo investigativo en estas opciones de grado, se ha implementado otra
estrategia, y es la edicién de la revista del programa ACTA SCIENTIAE INFORMATICAE,
donde anualmente se publican los articulos de las opciones de trabajo de investigacidn,
monografia y creacidon de empresa. En el Vol. 1 Num. 1 (2017) “Proponiendo estrategias
metodoldgicas para la educaciéon con TIC”, se publicaron 17 articulos; en el Vol. 2 Nim.2
(2018) “Hacia la construccién de nuevos ambientes mediaticos, virtuales e interactivos, se
publicaron 6 articulos, en el Vol. 3 Num. 3 (2019): Informatica 25 anos: "Fomentando la
investigacion y el desarrollo con TIC", se publicaron 5 articulos y en el Vol. 4 Nim. 4
(2020): "Tecnologias emergentes en educacion" se publicaron 8 articulos. La revista se
puede acceder a través de vinculo:
http://revistas.unicordoba.edu.co/index.php/ACTASCIENTIAEINFORMATICAE

Demostrandose un gran impacto a nivel nacional e internacional ya que en solo cuatro
anos los articulos han tenido 5.508 descargas en todo el mundo.

e Taller Central

Como se explicod anteriormente esta estrategia va articulada a los cursos de investigacion y
consiste en que todos los estudiantes vayan desarrollando sus ideas y propuestas de
investigacién como producto final de cada curso y al final de semestre se socializan ante
sus companeros y docentes evaluadores. Esta estrategia se viene implementando desde el
ano 2008 y se ha mantenido durante todas las actualizaciones a los planes de estudio. En
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cuanto a Taller Central las estadisticas de participacion de estudiantes y docentes como
evaluadores de las ideas y propuestas se presentan en la siguiente tabla (cabe resaltar que
un docente evalla varios proyectos) (Anexo 21 Informes de Taller Central).

Tabla 16 Estadisticas de Taller Central

Ao # Proyectos # Estudiantes #Docentes evaluadores
2017 124 194 15
2018 203 316 34
2019 78 172 30
2020 65 100 31

Este proceso desde el 2019 se sistematizé y los estudiantes presentan sus proyectos a
través de exposicién con poster y los docentes realizan la evaluacidon y retroalimentacion
de estos a través de un formulario de Google, para el 2020, a raiz de la pandemia por el
COVID-19 la socializacidn se realizé a través de videos pregrabados de los estudiantes con
sus respectivas exposiciones, lo que tuvo un gran impacto y aceptacion por los
evaluadores, ya que las hizo mas dinamicas, e igualmente los docentes tuvieron la
oportunidad de contactar a los estudiantes para retroalimentacién o preguntas. Los videos
se pueden acceder en Proyectos Teoria y Métodos y Proyectos Planeacidn Investigacion.

e Participacidén en eventos departamentales, nacionales e internacionales por parte de
estudiantes

Tabla 17 Estadisticas de participacion en eventos por parte de estudiantes del programa

Evento Estudiantes Rol Lugar Aio
XIIl Congreso de Informdtica Educativa - RIBIE 52 Comité de Monteria Agosto 2017
2017 Logistica
XlII Congreso de Informatica Educativa - RIBIE 273 Asistentes Monteria Agosto 2017
2017
XX Encuentro Departamental de Semilleros de 13 Ponentes Monteria Mayo 2017
Investigacion REDCOLSI
XX Encuentro Nacional y XIV Internacional de 5 Ponentes Barranquilla Octubre 2017
Semilleros de investigacién de REDCOLSI 2017
SIEEC 2017 “Seminario Internacional de 56 Asistentes Monteria Octubre 2017
Investigacion e innovacion educativa” 72 Versién
V Congreso Internacional de educacion en 6 Ponentes Santa Marta Octubre 2017

Tecnologia e Informatica y XIll Encuentro Nacional
de Experiencias Curriculares y de Aula en
Educacion en Tecnologia e Informatica.
“Tendencias y necesidades en la formacidn
docente en Tecnologia e Informatica”.

INTERNATIONAL FORUM (ETEP-D): Education and 42 Asistentes Medellin Abril 2017
technology in and for diversity ETEP-D VIII Open
Education for Peace

INTERNATIONAL FORUM (ETEP-D): Education and 3 Ponente Medellin Abril 2017
technology in and for diversity ETEP-D VIII Open
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Education for Peace

ler Congreso Internacional “Investigacion en la 17 Asistentes Monteria Abril 2018
escuela” CUN — Gobernacion de Cérdoba
XXI Encuentro Departamental de Semilleros de 20 Ponente Monteria Mayo 2018
Investigacion REDCOLSI 2018
Primer seminario Taller en competencias 2 Asistente Monteria Junio 2018
genéricas y especificas en los cursos del plan de
estudio de los programas de Tecnologia e
Informdtica. Universidad de Cérdoba
17th IEEE International Conference on Cognitive 2 Ponente California, Julio de 2018
Informatics and Cognitive Computing (IEEE Estados
ICCI*CC’18) Unidos
X — Conferencia Internacional de Ambientes 4 Ponente Medellin Agosto de 2018
Virtuales de Aprendizaje Adaptativos y Accesibles
CAVA 2018
1 foro regional tendencias educativas siglo XXI 1 Asistente Monteria Agosto 2018
I WORKSHOP 2018: METACOGNITION SEMINAR 4 Ponente Monteria Agosto 2018
. L 1 P i
13° Congreso Colombiano de Computacion 2018 onente Cartag?na de Septiembre
Indias 2018
SIEEC 2018 “Seminario Internacional de 20 Asistentes Monteria Octubre 2018
Investigacion e innovaciéon educativa” 82 Version
XXI Encuentro Nacional y XV Internacional de San Juan,
Semilleros de investigacién de REDCOLSI 2018 7 Ponente Narifio Octubre 2018
Charla Virtual becas Icetex - MinTic Maestria en
Ingenieria de Sistemas y Computacién y Maestria 1 Asistente Barranquilla Octubre 2018
en Gobierno de TI.
P
Conferencia Internacional Cambiando Vidas 1 onen'te Y México Julio 2019
Tallerista
| Congreso Internaao.nal sobre :cw.ances en nuevas 1 Ponente Ecuador Mayo 2019
tendencias tecnoldgicas
Tallerista SIEC 2019 1 Tallerista Colombia Sep;'glrgbre
SIIEC 2019 Seminario de Investigacién e
Innovacién Educativa . . Septiembre
“Hacia la construccién de una nueva forma de 81 Asistentes Colombia 2019
aprender”
S . . Septiembre
Participacion en talleres SIIEC 2019 81 Asistentes Colombia p2|019
VIl Congreso Internacional de Educacién en
Tecnologia e Informatica y XV Encuentro Nacional . .
L . . Manizales, Noviembre
de Experiencias Curriculares y de Aula en 25 Asistentes .
L , e e 4t Colombia 2019
Educacion en Tecnologia e Informatica “Didacticas
Emergentes”
VIl Congreso Internacional de Educacién en
Tecnologia e Informatica y XV Encuentro Nacional . .
L . Manizales, Noviembre
de Experiencias Curriculares y de Aula en 5 Ponentes .
L . e i 4t Colombia 2019
Educacion en Tecnologia e Informatica “Didacticas
Emergentes”
FESTIVAL DE LOS ODS - . .
UNICORDOBA 115 Participantes Monteria Diciembre 2019
Marco Legal de la Normatividad Educativa y 49 Participantes Monteria Septiembre
Docente 2020
SIEEC 2020 “Seminario Internacional de .
. L - L - , Septiembre
Investigacion e innovacion educativa” 82 Version - 237 Participantes Monteria 2020
Virtual
Congre§o Ith,ernacwna! f:le Semllleroslde 5 Ponentes Bogota., Octubre 2020
Investigacion, Educacidn y Tecnologia Colombia
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Conferencia Transformacion digital y

, Noviemb
oportunidades en escenarios de emergencia 40 Participantes Monteria 0‘;‘82) re
educativa
International Talk: Relationship between 56 Particinantes Monteria Noviembre
reinforcement learning and automated planning P 2020
5.2.2, Lineas de investigacion y grupos de investigacion de soporte del Programa y

su relacion con las lineas de investigacion y el objeto de estudio

En el drea de la tecnologia y la informatica se evidencia un constante cambio y avances
significativos en cuanto a tendencias y enfoques, por lo que se hizo necesario hacer un
ajuste a las lineas de investigacion del programa, incorporando aspectos como la
inteligencia artificial y computacional y la computacion cognitiva. A continuacion, se
presentan las lineas de investigacidn, su objetivo y las respectivas sublineas o campos
problémicos:

Tabla 18 Lineas de Investigacion Licenciatura En Informdtica

Lineas de Investigacion Licenciatura En Informatica

Linea Objetivo general

Sublinea o campos problematicos

Disefio de
propuestasy
modelos para la
incorporacion e
integracién de las
TICala
Educacion

Elevar la calidad de los
procesos de ensefianza y
aprendizaje mediante la
integracién de tecnologias
de la informaciony la
comunicacion en los
procesos curriculares y
escenarios pedagdgicos

Desarrollo de materiales educativos en
Software (Sl), Video y Television
Validacién de modelos de desarrollo de
Software Educativo

Modelado de ambientes para aprender la
tecnologia Informatica, con y sin
tecnologia informatica

Aportes de la Informatica y los medios
audiovisuales en la didactica de areas del
curriculo

Estudio de
impacto de las
tecnologias de la
informaciony
comunicacion en
educacion

Evaluar la Incidencia de la
tecnologiaen la
formacion integral del
hombre, desde una
perspectiva
interdisciplinaria que
permita la valoracién de
enfoques y posturas tanto
epistemoldgicas,
socioldgicas o cognitivas
como de orden gerencial
en la educacion con el
apoyo de soportes
tecnoldgicos

Estado del arte de medios y TIC en
educacion.

Pedagogia de la imagen y la comunicacion.
Relaciones entre las  mediaciones
tecnoldgicas, el uso de lenguajes de
programacion y el desarrollo cognitivo.
Propuestas en relacion con la cultura
informacional, la ciencia, la tecnologia y el
desarrollo.

Proyectos para el acceso social de las TIC
en sectores culturales y comunitarios
vulnerables: zonas rurales, urbano-
marginales y otras.

Gestion del conocimiento y
procesamiento gerencial de la
informacion.

Evaluacién educativa y TIC

Innovacioén en
tecnologia

Promover la innovacion
educativa utilizando

Informatica y computacion cognitiva
Inteligencia Artificial
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educativa tecnologia de punta para e Representacién del Conocimiento
favorecer el aprendizaje e Inteligencia Computacional Aplicada a la
auténomo y el desarrollo Educacidn
del pensamiento critico e Gestion de la calidad e innovacion
educativa
e Analitica del aprendizaje (learning
analytic)

Los grupos de investigacion del programa se presentan en la siguiente tabla. Es de anotar
gue en los mismos se desarrollan investigaciones alrededor de las tres lineas de
investigacion, teniendo en cuenta que en algunas sublineas son mas fuertes que en otras.
Los diferentes perfiles de los docentes que pertenecen a los diferentes grupos permiten
esta dindmica.

Tabla 19 Grupos de Investigacion Licenciatura En Informdtica

Grupos de Investigacion Licenciatura En Informatica

Grupo Escalafonamiento Gruplac y Director (a)
Colciencias
Investigacién en e  https://scienti.minciencias.gov.co/gruplac
mediaciones Clasificacion A /isp/visualiza/visualizagr.jsp?nro=000000
tecnoldgicas, cognicion y 00000207
lenguaje para la —~@).

educacién y el desarrollo e Doctora Isabel Alicia Sierra Pineda

humano “CyMTED-L”

Education, Technology & Clasificacién C e https://scienti.minciencias.gov.co/gruplac
Language — “EduTLan” /isp/visualiza/visualizagr.jsp?nro=0000000
(anterior CC&CI) 0004156

e Doctor Manuel Fernando Caro Pifieres

Inteligencia Clasificacion C e https://scienti.minciencias.gov.co/gruplac
Computacional Aplicada WWAD /isp/visualiza/visualizagr.jsp?nro=0000000
ala Educacion ; 2 0020658

“BIMADINO”. e Doctor Miguel Angel Palomino Hawasly

Ambienies de macic
Mediados por ologic

0
al

Los objetivos de cada grupo de investigacion son:
e Grupo CyMTED-L:

o Investigar las posibilidades y aportes de las mediaciones computarizadas y los entornos
virtuales de aprendizaje en el mejoramiento cognitivo, tanto como las posibles relaciones

119


https://scienti.minciencias.gov.co/gruplac/jsp/visualiza/visualizagr.jsp?nro=00000000000207
https://scienti.minciencias.gov.co/gruplac/jsp/visualiza/visualizagr.jsp?nro=00000000000207
https://scienti.minciencias.gov.co/gruplac/jsp/visualiza/visualizagr.jsp?nro=00000000000207
https://scienti.minciencias.gov.co/gruplac/jsp/visualiza/visualizagr.jsp?nro=00000000004196
https://scienti.minciencias.gov.co/gruplac/jsp/visualiza/visualizagr.jsp?nro=00000000004196
https://scienti.minciencias.gov.co/gruplac/jsp/visualiza/visualizagr.jsp?nro=00000000004196
https://scienti.minciencias.gov.co/gruplac/jsp/visualiza/visualizagr.jsp?nro=00000000020658
https://scienti.minciencias.gov.co/gruplac/jsp/visualiza/visualizagr.jsp?nro=00000000020658
https://scienti.minciencias.gov.co/gruplac/jsp/visualiza/visualizagr.jsp?nro=00000000020658

Condiciones de Calidad para la obtencion del Registro Calificado
Programa de Licenciatura en Informdtica

entre desarrollo de las dimensiones humanas y la formulacién e implementacion
sistemdtica de instrumentos tecnolégicos pensados como didactica interactiva de
procesos integrales, intelectuales, volitivos y actitudinales de educandos de diferentes
edades y estilos

Estudiar y documentar las practicas pedagdgicas, las experiencias de ensefianza de los
maestros y de aprendizaje de los alumnos estableciendo la relacién entre creencias,
actitudes, estrategias, mediaciones e indicadores de calidad en el ambito de la sociedad
del conocimiento

Indagar sobre factores, criterios y requerimientos para la operacionalizacién de modelos
curriculares estratégicos para el desarrollo de procesos cognitivos en los educandos de los
diferentes niveles de escolaridad, atendiendo al contexto y a las demandas sociales a nivel
global

Disefiar y construir las bases para la ejecucion de proyectos educativos coherentes con la
naturaleza de la relacién curriculo-estudiante-contexto informacional desde las
perspectivas cognitiva, ética, ambiental, comunicativa y audiovisual para el desarrollo
humano integral

Desarrollar modelos, entornos y aplicaciones informaticas y/o telematicas a partir del
analisis sistematico de necesidades institucionales a través del estudio permanente de la
realidad educativa y su relacién con el macrocontexto organizacional, las alternativas
existentes a nivel de recursos y atencién primordial a las expectativas de los actores que
demandan la tecnologia como soporte

Estudiar el valor y las implicaciones sociocognitivas y culturales del trabajo colaborativo y
de los modelos de gestion de informacién y conocimiento como forma para incentivar el
aprendizaje en grupo y el desarrollo organizacional

Grupo EdutLan

©)

O O O O

Disefiar sistemas cognitivos y metacognitivos para su uso en la educacion.

Aplicar la Informatica Cognitiva al modelado de problemas de la vida real en educacidn
Aplicar la Informatica Cognitiva a la solucién de problemas en el ambito educativo
Aplicar la Gestion del conocimiento para solucidn de problemas en la educacién
Solucionar problemas educativos a través del software educativo.

Grupo Bimadino

O

Promover la investigacion y el desarrollo tecnolégico mediante un trabajo
interdisciplinario en el drea de la inteligencia computacional y el desarrollo de recursos
educativos digitales, cuyos resultados promuevan el crecimiento y formacion de
investigadores, asi como la generacién de un impacto transformador en los contextos
Sociales y Educativos.

Aportar al drea de investigacion, el recurso humano y las herramientas pertinentes a su
desarrollo cientifico, Educativo y tecnoldgico.

Cumplir con el compromiso social, a través de la divulgacidn de resultados y la
comparticién de conocimiento.
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o Establecer y consolidar vinculos interinstitucionales que permitan fortalecer la linea de
investigacion de la Inteligencia Computacional en los contextos cientificos, educativos y
sociales.

o Fomentar la participacion de la comunidad estudiantil en los escenarios investigativos.

5.2.3. Semilleros de investigacion de soporte del programa y su relacion con las
lineas y grupos de investigacion y el objeto de estudio

Tabla 20 Semilleros de Investigacion Licenciatura En Informdtica

Semilleros de Investigacion Licenciatura En Informatica

Grupo Semillero Aspectos generales
Investigacion en Coord.: Doctora Martha Cecilia Pacheco Lora
mediaciones
tecnoldgicas, cogniciony Ecosistemas comunicativos en educacién.
lenguaje para la Mayéutica
educacién y el desarrollo Temdticas: educomunicacién, pedagogia del
humano “CyMTED-L” lenguaje audiovisual —educacién y medios de

comunicacion.

Coord. Magister Juan Carlos Giraldo Cardozo
Ambientes Virtuales

de Aprendizaje AVI Disefio de propuestas y modelos para la
incorporacion e integracion de la informatica
al curriculo

Coord. Dalia Madera Doval

Desarrollo de competencias en investigacidn

Education, Technology & ICTE (Investigacién L . . >
“ ” s cuantitativa en estudiantes de la Licenciatura
Language — “EduTLan Cuantitativa en " . .
. , en Informatica, mediante el estudio y
(anterior CC&Cl) Tecnologia L o
) aplicacion de modelos estadisticos,
Educacidn) - .
matematicos o computacionales para la
validacion de teorias e hipdtesis relacionadas
con tecnologia educativa.
Coord. Adan Alberto Gomez Salgado
Intelligent : . L o
. Informatica cognitiva, Computacidn cognitiva
Revolution ., L L
Gestion del conocimiento, Disefio de software
educativo
Coord. Doctor Miguel Angel Palomino
Inteligencia
Computacional Aplicada BIMADINO Desarrollo de materiales didacticos y software
a la Educacion educativo; pedagogia y medios audiovisuales;
“BIMADINO”. comunicacion y disefio; fotografia e imagen,

Realizacion en edu-entretenimiento

Cada semillero hace parte de un grupo de investigacidén y es coordinado por un docente
perteneciente al grupo, igualmente se asigna un estudiante como coordinador del
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semillero. Los semilleros para su creacién deben ser aprobados por el director del grupoy
este cuente con un docente coordinador, con estudiantes y por lo menos un proyecto a
desarrollar y la(s) lineas estén en concordancia con del grupo.

Por otra parte, cada programa tiene a un docente representante de los semilleros que
trabaja en conjunto con el Coordinador de semilleros de la Facultad y este a su vez con la
Coordinacién de semilleros de la Vicerrectoria de Investigacién y Extension.

5.2.4. Proyectos de investigacion y Produccion Cientifica e Investigativa del Programa
financiacion interna y externa, su aporte a las actividades académicas del programa
y al desarrollo de la Region y el Pais y su articulacion con las lineas de investigacion,
el objeto de estudio.

El nimero y nivel de formacién de los docentes adscritos al Programa con respecto a la
autoevaluacién anterior ha incrementado en cantidad y calidad, y sigue contribuyendo al
desarrollo y mejoramiento de las actividades de investigacion relacionados con la
naturaleza del programa haciendo uso de diferentes recursos logisticos y financieros
proporcionados por la Universidad. El programa cuenta con 11 docentes de tiempo
completo, con una dedicacién importante a la investigacion, discriminada en el desarrollo
de proyectos de investigacidon de los grupos, asesoria y evaluacién de trabajos de grado,
participacién en el comité de Investigacién del programa y la Facultad.

Tabla 21 Productividad de los grupos de investigacion a 2020

Productividad cientifica Grupos de Investigacion

Cymted-L EduTLan BIMADINO
Tipo de producto Clasificacion A Clasificacion C Clasificacion C
2016 2020 2016 2020 2016 2020

Articulos Publicados
En Revistas Cientificas 33 25 33 43 3 6
Libros Publicados 30 31 5 11 0 0
Capitulos de Libro 3 3 3 6
Sf)ftware,,c?rtlllas, 9 43 29 50 1 17
videos, paginas web
Participacion en

S 27 54 24 55 2 4
Eventos Cientificos
Informes de 2 8 6 38 0 1
investigacion
Trabajos dirigidos
(pregrado, esp. y 98 76 28 60 2 10
maestria)
Extension NR 53 NR 26 NR 13
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Con relacion a los recursos humanos, logisticos y financieros para la investigacion, la
Universidad cuenta con un presupuesto anual de proyectos de investigacion y extensién
que para el periodo de 2017 a 2019 fue de: $855.993.168 (Anexo 22 Presupuesto
Unicordoba para investigacion a 2019), que se materializa a través de convocatorias

internas de investigacién y extensidon a grupos y semilleros, lo cual se refleja en la
clasificacién de los grupos por Colciencias y su productividad, impactando positivamente a
nivel local, nacional e internacional.

Para el afio 2020, el presupuesto de investigacion se presenta en la siguiente tabla:

Tabla 22 Presupuesto de Investigacion 2020 (Fuente Vicerrectoria de Investigacion y Extension)

RUBRO APROPIACION INICIAL

Fondo de Investigacion $5.057.882.124
Recursos actividades de investigacion $2.471.358.798
Asistencia a eventos cientificos S 600.000.000
Realizacion de eventos cientificos $ 152.000.000
Edicidn y publicacidn cientifica $ 568.000.000

Jévenes investigadores y semilleros de

. Ly $ 400.000.000
investigacion

Bases de datos y plataformas de

. L $160.358.798
investigacion

Movilidad estudiantil nacional e

internacional > 357.000.000
Intercambio cientifico $104.000.000
Gestidn de Investigacion $ 130.000.000
Proyectos de Investigacion $2.586.523.326

El impacto a nivel regional, nacional e internacional de la investigacién y la creacién
artistica y cultural del programa se evidencia a través de la productividad de los docentes
y grupos de investigacidn, las citaciones a sus publicaciones y la movilidad entrante y
saliente de docentes y estudiantes donde se dan a conocer los avances y resultados de los
proyectos que se desarrollan en el programa. Cabe destacar que esta productividad ha
aumentado significativamente, como lo recomendado por el CNA en su resoluciéon 10710
del 25 de mayo de 2017. Dentro de estos productos se destacan: articulos en revistas
indexadas nacionales e internacionales, innovaciones, libros, capitulos de libros, software,
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videos educativos, direccion y evaluacion de trabajos de grado de maestria, entre otros.
Igualmente se han desarrollado eventos académicos, culturales y artisticos desde los
grupos de investigacion.

En el caso de las artes, desde el area de medios se desarrollan actividades como el rodaje
de cortometrajes, filminutos o video artes. Durante los afios 2017, 2018 y 2019 se
realizaron 16 filminutos, en todos ellos aplicando la técnica del plano secuencia con un
alto contenido estético y algunos fueron participes de distintos festivales locales de cine
como la muestra audiovisual Cine Sind. También se han desarrollado proyectos de
investigacion basados en la comunicaciéon para el cambio social desde la linea Edu-
entretenimiento; en esta linea se han llevado a cabo proyectos de investigacion como
opcién de grado, articulos cientificos y un proyecto para la prevencién de embarazos no
deseados en alianza con la Universidad, la IPS Profamilia y la Universidad Catdlica Luis
Amigé.

A continuacién, se presentan los proyectos de investigacién y extensidon que han
adelantado los grupos de investigacidn y sus fuentes de financiacién:

Tabla 23 Proyectos de investigacion de los grupos del programa

PROYECTOS DE INVESTIGACION DE LOS GRUPOS DEL PROGRAMA

Grupo Proyecto Entidad Valor Ao
Contratacién de una entidad para realizar un
proceso de mejora y complementacion del
aplicativo WEB y mévil para el monitoreo en Fondo de
tiempo real sobre objetivos del desarrollo poblaciones de la
EDUTLAN sostenible desarrollado por la Universidad de Naciones Unidas 530.204.950 2018
Cérdoba para el Ministerio de las TICy UNFPA en UNFPAy PNUD
el marco del "Delivering Together for Sustainable
development Facility"
Uso de computacion cognitiva para el desarrollo . ,UNF,PA’
de un traductor de discusiones publicas guiadas Ministerio de las
EDUTLAN . s TIC, Centro de $28.000.000 2018
en lenguaje de los Objetivos de Desarrollo .,
Sostenible Innovacion
Publica Digital
Ministerio de las
EDUTLAN Uso de computaFién cognitiva para evaluacion de TIC, Centrg de $25.000.000 2018
preguntas abiertas en las pruebas del ICFES Innovacion
Publica Digital
Fortalecer por medio de LOOPS ITERATIVOS las
tareas cognitivas, red semantica, interfaz grafica, Fondo de
machine learning, analitica y visualizacion de poblaciones de la
EDUTLAN datos de echo en el marco del proyecto” TESTING Naciones Unidas 330.000.000 2019
ECHO: AMPLIFYING THE CITIZENS VOICES FOR THE UNFPAy PNUD
SDGS
EDUTLAN FESTIVAL DE LOS ODS Fondo de $30.000.000 2019
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poblaciones de la

UNICORDOBA
Naciones Unidas
UNFPA
Disefio, dgs.arrollo yva|.|daC|on de Estrategias Universidad de
metacognitivas en ambientes digitales para la Cordoba 2012 a
CYMTED-L autorregulacién del aprendizaje en estudiantes de , $106.000.000
i . . ., Maestria en 2015
educacion preescolar, basica, media y educacion L,
. Educacion
superior.
Estrategias de Comunicacidn como Mediacidn de Universidad de
relaciones de Convivencia, Inclusién y Cultura Cérdoba 2012 a
CYMTED-L Ambiental en el Departamento de Cérdoba - Maestria en #100.000.000 2016
Convocatoria interna. Inicio 2012- Finalizado 2016 Educacion
Caracterizacion institucional de ejes tematicos Ministerio de
(eje institucional, disefio curricular, ambientes de Educacion $91.466.667
aprendizaje y docentes) para identificar Nacional 2018-
CYMTED-L o o .
potencialidades y puntos criticos en la adopcion 2021
del modelo de fortalecimiento y desarrollo Universidad de $39.200.00
institucional (FYDI). Finalizado 2016 Cordoba
Desarrollo de procesos de inclusion aca.démico- Ministeri.o, de $1.019.200.000
laboral a jovenes y adultos de comunidades Educacion
CYMTED-L ru’rales en 13 mun|C|p|os.(§e| Departa.nt\ento de Nacional 2018
Cdrdoba para la superacion de condiciones de
vulnerabilidad y el logro de la insercién al Universidad de
. - . 436.800.000
mercado laboral y productivo- Finalizado 2018 Cérdoba ?
Enfoques de ensefianza, concepciones,
represeth’auones y pra'ctlcas del proffesqrado Universidad de $55.156.320 2018-
CYMTED-L enrelaciéon con la calidad delaprendizaje en .
s . Cérdoba 2021
el contexto de las instituciones educativas en el
Caribe e Iberoamérica.
Aumento del nivel educativo para la
competitividad laboral y empresarial en las
comunidades educativas del sector rural,
desarrollo para ello, alfabetizacién en contexto,
nutricién, innovacion y transferencia técnica de Ministerio de
BIMADINO S|e'm'bra,.|’:)rod. Mamp.e hig, tra‘ns.f\./ Educ.auon $1.690.000.000 2018
comercializacién de hortalizas, asociatividad y Nacional
emprendimiento
(Desde el grupo se dio todo el soporte tecnoldgico
en torno a la visibilidad de este en la web, al igual
se desarrollaron productos multimedia asociados
a las distintas etapas que se llevaron a cabo)
Desarrollo de un modelo agropecuario de
produccién a través de la instalacion y puesta en
marcha de granjas integrales autosostenibles Ministerio de
rurales Educacion
BIMADINO (Desde el grupo se dio todo el soporte . $.1456.000.000 2018
. - Nacional
tecnoldgico en torno a la visibilidad de este en la
web, al igual se desarrollaron productos
multimedia asociados a las distintas etapas que se
llevaron a cabo)
Sistema diagnosticador de estilos de aprendizaje
mo herramien | r niversi
BIMADINO como .le amie tzfx de apoy_oa 0S procesos dt? u |v? sidad de $33.030.000 2020
formacién adaptativos mediados por tecnologia Cordoba

web en la Universidad de Cordoba
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En los ultimos cuatro afios el programa ha recibido la visita de 34 profesores externos,
para apoyar diferentes procesos académicos y de investigacion. Los profesores
provinieron de Canada (1), Estados Unidos (2), Argentina (2), Uruguay (1), Espafia (1), Peru
(1), Colombia (22). Entre los profesores externos se destacan Yingxu Wang (director del
Instituto internacional en Informatica Cognitiva y Computaciéon Cognitiva, Universidad de
Calgary, Canada), Ron Sun (profesor de Ciencias Cognitivas en Rensselaer Polytechnic
Institute, Estados Unidos) y Michael Cox (subdirector del DARPA, actualmente es
cientifico asociado a Wright State Research Institute, Estados Unidos), quienes realizaron
visitas de investigacién en el drea de cognicidén y computacion. Los profesores Ricardo
Garay y Antonio Benavente visitaron el programa en el marco de RIBIE (Red
Iberoamericana de Informdtica Educativa) en apoyo a la academia en el area de
Tecnologia: Modelo de disefio instruccional, Planificacidon de actividades de aprendizaje y
evaluacién en e-learning. La profesora Silvia Baldiris, quien trabajé temas relacionados
con la inclusién a la diversidad en las aulas de clases. El profesor Carlos Merchan de la
Universidad Pedagdgica Nacional como docente invitado en el Diplomado de Docencia en
Ambientes Virtuales de Aprendizaje. Conferencista internacional cientifico del Wright
State Research Institute Dustin Dannenhauer en el curso de Inteligencia Computacional.
Dos conferencias en el Taller de accesibilidad (Anexo 23 Docentes visitantes).

5.2.5. Proyeccion de la investigacion del programa
En cuanto a la proyeccién a 7 afios en investigacion:

a) El programa continuard promoviendo desde el curriculo el desarrollo de la
investigacidon formativa a través de los cursos de practica pedagdgica investigativa
y la investigacion cientifica a través de los cursos de investigacion y su estrategia
de Taller Central, que confluyen en trabajos de grado en la modalidad
investigacion y monografia orientados por los docentes y los grupos de
investigacion del programa y la publicacion de los articulos derivados de los
informes.

b) El desarrollo anual de eventos nacionales e internacionales propios y en
cooperacidn con instituciones como el Colegio Windsor Royal School, la Maestria
en Educacion, la Red REPETIC, la red ALTL (Asociacién Latinoamericana de
Tecnologias del Lenguaje), red ONE HEALT Latinoamérica lbero y el Caribe, la
Universidad de Namur, entre otras.

c) La participacion permanente por parte de los grupos en convocatorias de
investigacion. En el mes de diciembre el grupo EDUTLAN presentd el proyecto
“Una nueva técnica de computacion cognitiva para el monitoreo y control de
procesos de analitica de datos para la generacion de alertas tempranas sobre rutas
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de aprendizaje en Educacion Superior como estrategia de disminucién de la
deserciéon por razones académica” en el marco de la convocatoria 890
Convocatoria para el fortalecimiento de CTel en Instituciones de Educacidn
Superior de MINCIENCIAS, la cual presenta los resultados en marzo de 2021.

La dinamizacién de actividades conjuntas a través de los convenios vigentes y los
que se proyectan celebrar a través de las relaciones internacionales de los
docentes del programa que se encuentran realizando doctorado.

Participacién en las convocatorias para sostenibilidad de grupos, realizadas por la
Universidad de Cérdoba, entre las cuales se encuentran aprobadas y para inicio
este 2021 los proyectos de los grupos BIMADINO “Sistema Diagnosticador de
estilos de aprendizaje como herramienta de apoyo a los procesos de formacion
adaptativos mediados por Tecnologia web en la Universidad de Cordoba por un
total de $33.030.000 y el del grupo EDUTLAN “ESIEC - Ecosistema software para
investigaciones etnogréficas, sociolingliisticas y etnolingliistica basadas en M-
learning y la arquitectura metacoginitiva CARINA” por un valor de $22.000.000

Tres de los docentes de planta se encuentran desarrollando estudios de doctorado.
En el caso del doctorado del profesor Raul Toscano, se avanzara en los aspectos
relacionados con la arquitectura metacognitiva CARINA, aplicado a problemas del
agro utilizando visién por computador, lo que no solo fortalecera el desarrollo de
la arquitectura propia, sino que permitira un encuentro con la Facultad de Ciencias
Agricolas de la Universidad de Cdérdoba, favoreciendo el desarrollo de futuros
proyectos (Inicié en 2020-2 y finaliza en 2024-1). El profesor Juan Carlos Giraldo ha
iniciado una nueva linea de investigacion en analitica del aprendizaje que
aprovechard los avances en inteligencia artificial y big data asociados al desarrollo
de la arquitectura metacognitiva CARINA para su aprovechamiento en la toma de
decisiones académicas (inicié en 2020-1 y finaliza 2022-2). El profesor Adan Gémez
continuard sus investigaciones relacionadas con los mecanismos funcionales de la
arquitectura metacognitiva CARINA para el modelado de tareas cognitivas y los
procesos de planeacion basada en objetivos (inicié en 2021- 2024-2)

Se esta finalizando el documento de Registro Calificado de la maestria en
Tecnologia Educativa, el cual se proyecta entregar a finales del 2021. Esta maestria
sera en investigacion y por lo tanto serd de gran apoyo al desarrollo de las lineas
de investigacion del programa ya que se encontraran articulas a los procesos de
formacién a cada una de las dreas del programa asi como a las opciones de grado y
en particular a los procesos de investigacion y practica pedagogica, esto se hard a
través de los grupos de investigacion y los docentes que forman parte de ellos,
guienes en su totalidad dan clases en pregrado.
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h) Se proyecta igualmente desarrollar una maestria propia en Comunicacion y Medios

Audiovisuales aprovechando la experiencia que se esta adquiriendo con la
Maestria en Comunicacidon en convenio con la Universidad de Medellin.

La creacion de un centro de investigacion virtual que alinee los esfuerzos de los

tres grupos de investigacién del programa que genere un gran impulso a la
investigacion y al fortalecimiento de las lineas de investigacién del programa.
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6. RELACION CON EL SECTOR EXTERNO
6.1. Organizacion y Estructura de la Extension en la Institucion.

La Universidad de Cdrdoba teniendo en cuenta la normativa plasmada en el Estatuto para
la extension (Anexo 24 Acuerdo 160 Estatuto Extensidn), y consciente de la
responsabilidad con el contexto y el desarrollo regional, en el ano 2018, bajo el acuerdo
No.034 aprobd el plan institucional de extensién 2018-2022, como hoja de ruta que
permita direccionar la extensidén y garantizar la accesibilidad al conocimiento en pro del
aumento de la calidad de vida de los habitantes de la zona de impacto de la Universidad.
Direccionado por unos principios de: articulacién, cooperacién, responsabilidad social,
solidaridad y pertinencia social (Anexo 25 plan institucional de extension 2018-2022)

Dentro de este plan se encuentran definidas las siguientes lineas institucionales:

Tabla 24 Lineas del plan de extension Universidad de Cordoba

Linea Sublineas

Biodiversidad, conservaciéon y
sostenibilidad de los recursos ambientales

Desarrollo regional y sostenibilidad - ; .
& Y Ocupacion y ordenamiento territorial

ambiental -
Desarrollo empresarial

Ciencias exactas y naturales

Salud y calidad de vida en el contexto social
Educacioén, cultura y calidad de vida Educacioén, cultura y sociedad
Convivencia y Democracia

Sistemas de produccién agroalimentarios y
recursos hidrobiolégicos

Sistemas de produccién agroalimentaria Procesos biotecnoldgicos

Energias alternativas

Comercializacion y consumo de alimentos

Este plan contempla los siguientes programas, cada uno de ellos con objetivos, metas,
estrategias presupuesto y lineas de accién establecidas:

a) Fortalecimiento financiero de la extension: cuyo objetivo es disponer de recursos
necesarios para fortalecer la actividad misional de la extension como un
mecanismo para garantizar el mantenimiento de los registros calificados y el
mejoramiento continuo de los programas con miras a su acreditacién de alta
calidad y a la consolidacidn de acreditacién institucional.
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b) Proyeccidon social de los programas académicos: proyectar socialmente a la
Universidad como una empresa lider en la soluciéon de necesidades del entorno
con base en soluciones de base académica y tecnolégica producto del desarrollo
de los procesos de docencia e investigacion.

c) Portafolio de servicios: consolidar el portafolio de servicios como un mecanismo
de prestigio universitario y de acercamiento de la universidad con el sector social
del departamento y el pais, con el fin de materializar el propdsito institucional de
compromiso con el desarrollo regional.

d) Imagen corporativa: posicionar la marca Universidad de Cérdoba como un
sentimiento activo propio de la cultura cordobesa que se identifique con los
propdsitos de desarrollo del pueblo cordobés.

e) Graduados: integrar a la poblacién de graduados a la dindmica permanente de la
Universidad como un cuerpo orgdnico de apoyo para el mejoramiento de la
funcién Universitaria.

La extension en la Universidad se dinamiza a través de la Vicerrectoria de Investigacion y
Extensidn. En cada Facultad hay un Comité de Extensién, conformado por un coordinador
y los docentes coordinadores de la extensién de cada programa. Los proyectos o
actividades de extension son formuladas por los docentes de los programas, los cuales son
primero aprobados por el Comité de Acreditacion y Curriculo del Programa, luego por el
Comité de Extensidn de la Facultad quien remite para aprobacion al Consejo de Facultad y
a su vez este remite finalmente a la Vicerrectoria de Extension.

Igualmente, en la Universidad y el programa se viene desarrollando extensiéon a nivel
internacional a través de actividades, proyectos o convenios liderados por los grupos de
investigacion.

6.2.  Organizacidn y desarrollo de la Extensidn en el Programa:

El programa de Licenciatura enmarca el desarrollo de su extension principalmente en la
linea de Educacidn, cultura y calidad de vida. Y dentro de los programas establecidos en el
acuerdo 034, de manera que haya una vinculacién permanente con el sector productivo,
social y cultural, tanto con el sector publico como privado. La practica pedagdgica
semestralmente permite una interaccion efectiva de docentes y estudiantes con las
diferentes instituciones educativas publicas y privadas del departamento, y que estan
respaldadas por convenios interinstitucionales como por ejemplo el convenio marco con
la Alcaldia de Monteria, y otras instituciones educativas. Igualmente, las pasantias como
opcion de grado permiten un acercamiento con empresas de la regién donde los
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estudiantes prestan sus servicios durante un semestre en cargos y funciones acordes a su
perfil de egreso. Cada una de las empresas tiene su respectivo convenio de cooperacion
(Anexo 19 Convenios Practica y Pasantia).

A continuacién, se presentan las diferentes actividades de extensién desarrolladas por el

programa desde el afio 2017, la comunidad vinculada y sus indicadores.

Tabla 25 Actividades y/o proyectos de extension

Actividad y/o Proyecto Comunidad vinculada Indicadores Ao
9 confer. internacionales
. ional
XIIl Congreso de Universidades nacionales 8 confer. Nacionales
fo . . 9 talleres desarrollados
Informdtica Educativa pertenecientes a la Red 2017
Versién Internacional RIBIE 86 ponentes
356 asistentes locales y
nacionales
. - 49 instituciones educativas
Lic. En Informatica . .
- - T . 265 estudiantes de practica
Practica Pedagdgica Instituciones educativas de . . 2017
, 16.000 estudiantes atendidos
Cérdoba .
aproxima/
Curso de fotografia Publico en general 41 participantes 2017
Pasantias Lic. En Informatica 3 17 Empresas 2017
Empresas de la region 57 pasantes
Diplomado en gestion y . (s
., Lic. En Inf t .
reestructuracion para el Ic. £h Informatica 39 estudiantes 2017
cambio escolar
15 proyectos.
15 artefactos tecnoldgicos.
. . -, 15 stand ter.
EDUTEC Lic. en informatica stan 'scon pos er. 2017
54 estudiantes expositores.
200 asistentes registrados
(mas de 300 asistentes).
32 programas de pregrado
Lic. En Informatica 1.100 docentes en promedio
Proyecto ADATAR ) ) , semestral 2018
Universidad de Cordoba .
15.000 estudiantes en
promedio semestral
Universidad de Cdérdoba 471 . -
- (. . . 209 estudiantes de practica
Practica Pedagdgica Instituciones educativas de . . 2018
. 12.540 estudiantes atendidos
Cordoba .
aproximada/
Universidad de Cordoba
Universidad Pontifica 1 docente ponente
Foro Educacion eny para Bolivariana Medellin 3 estudiantes ponentes 2018

la Diversidad

Fundacién Universitaria
Tecnoldgico Comfenalco —
Cartagena

2 docentes participantes
46 estudiantes participantes
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Universidad Catolica de
Oriente

Universidad de la Sabana
Corporacién Universitaria
Comfacauca

23 proyectos.
23 artefactos tecnoldgicos.
23 stands con poster.

EDUTEC Lic en informatica 73 estudiantes expositores. 2018
Mas de 300 asistentes.
3 horas de socializacion de
proyectos.
8 Delegados REPETIC
22 Docentes Lic. Informatica
— Unicor
30 Docentes Facultad de
Seminario Taller en Educacion
. ‘. 10 Docentes REPETIC (CECAR
competencias genéricas y . .
especificas en los cursos Universidades Sincelejo)
P . . 2 Docentes REPETIC (Otras 2018
del plan de estudio de pertenecientes a REPETIC . .
, Universidades)
Programas de Tecnologia e .
- 3 Docentes Normal Superior
Informdtica ,
Monteria
5 Estudiantes Lic. Informatica
- Unicor
1 Conferencista
9 Talleristas
. . . 1 conferencista internacional
Il Simposio Internacional .
, . . . 4 ponencias de docentes
de Tecnologia e Lic. En informatica - 2018
. L 368 participantes
Informdtica en Educacion o .
37 Instituciones educativas
Curso de fotografia Publico en general 22 participantes 2018
Pasantias Lic. En Informatica 3 15 empresas 2018
Empresas de la region 39 pasantes
Diplomado Gestién y
Reestructuracion para el Lic. En informatica 60 estudiantes 2018
Cambio escolar
Seminario Internacional Lic. En Informatica 1 conferencista
Investigacion e Innovaciéon  Windsor Royal School 4 docentes 2018
Educativa SIIEC 2018 Alcaldia de Monteria 22 estudiantes
Co-organizadores
International Conference
inE .
on Advances in merg!ng Lic. En Informatica
Trends and Technologies ) . L .
Universidad Tecnoldgica 1 estudiantes ponente 2019
ICAETT - 2019 .
. Israel, Quito - Ecuador
Guayaquil Ecuador
http://icaett.snotracg.org/
es/inicio/
Co-organizadores VI Universidades 3 docentes ponentes 2019

Congreso Internacional y X

pertenecientes a REPETIC

4 estudiantes ponentes
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Encuentro Nacional de
Educacidn en Tecnologia e
Informatica - REPETIC

23 estudiantes participantes

Seminario Internacional Lic. En Informatica ;faalreerlilss‘::s
Investigacion e Innovacion  Windsor Royal School 88 estudiantes 2019
Educativa SIIEC 2019 Alcaldia de Monteria
6 docentes
Universidad de Cdordoba 371E . -
- L . . 151 estudiantes de practica
Practica Pedagdgica Instituciones educativas de . . 2019
, 9.060 estudiantes atendidos
Cérdoba .
aproximada/
Curso de fotografia Publico en general 94 participantes 2019
Pasantias Lic. En Informatica 3 33 pasantes 2019
Empresas de la region 24 empresas
FESTIVAL DE LOS ODS
UNICORDOBA . o 115 estudiantes de diferentes
L Lic. En Informatica
Aplicacién web con UNEPA programas 2019
Inteligencia artificial 4941 entrevistas en Cérdoba
“ECHO Carina LAB”
Diplomado en gestion y . (s
Lic. En Inf t
reestructuracién para el IC. £h Informatica 28 estudiantes 2019
cambio escolar
Testing Echo: amplifying Habitantes barrios
the citizens’ voices for the ) _ o sectorizados en Medelliny
SDGs Lic. En mforma_tllca Cartagena.
Aplicacién web con Fondo de Poblacion de las 1038 entrevistas en 2019
. . A Naciones Unidas y PNUD
Inteligencia artificial Cartagena
“ECHO Carina LAB” 3464 entrevistas en Medellin
E
Universidad de Cdordoba 471 . -
Practica Pedagdgica Instituciones educativas de 209 estudiantes de practica 2020
808 ) 12.540 estudiantes atendidos
Cérdoba .
aproxima/
Pasantias Lic. En Informatica 3 28 pasantes 2020
Empresas de la region 23 empresas
Curso de fotografia Publico en general 36 participantes 2020
Diplomado en Docencia en
Ambientes Virtuales De .
Aprendizaje Lic. En Informatica 10 estudiantes
P J ' 2020
30 estudiant
Diplomado en Educacidn estudiantes
Digital
Curso Estrategias 1.100 docentes Universidad
cdagbaicas '?IC ara la Docentes Universidad de de Cérdoba 5020
pedag .g . P Cérdoba 12 docentes tutores
docencia virtual .
2 coordinadores
A Aamiento virtual 25 estudiant fAant
compainamiento virtua Lic. En informatica estudiantes acompanantes 5020

de estudiantes LIMAYV a

25 docentes acompafiados

133



Condiciones de Calidad para la obtencion del Registro Calificado
Programa de Licenciatura en Informdtica

docentes de la Universidad
de Cérdoba para el
desarrollo de clases
mediadas ante la
contingencia por el COVID-
19

Participacion en Webinar

Lic. En Informatica

1 docente ponente

Comf 2020
Comfacor omtacor Docentes Cordoba
. 1 docente conferencista y
Co-organizadores . fo: .
Seminario Internacional Lic. En Informatica panelista
Investigacion e Innovacion Windsor Royal School 13 docentes 2020
; Alcaldia de Monteria 258 estudiantes
Educativa SIIEC 2020 ' ' ud
2 egresados
Curso Manejo de Lic. En Informatica
herramientas basicas TIC Egresaq?s Facultad de 14 egre_slados Facultad de 2020
S Educacion educacién
para la formacion virtual
Diplomado en Planeacién 2 docentes coordinadores
de cursos basado en . - 11 docentes del programa
- Lic. En Informatica
resultados de aprendizaje tutores 2020
para contextos mediados 332 docentes certificados
conTIC 540 participantes
Ponente Il encuentro de
lideres Universitarios ASCUM — Universidad de 1 docente ponente 5020
“Lideres humanistas en la Cérdoba P
IV Revolucion industrial”
Conferencia Marco Legal Lic. En Informatica 49 estudiantes
de la Normatividad Secretaria de Educacién 2020
. - , 2 docentes
Educativa y Docente Municipal de Monteria
Conferencia
Transfor.maaon digital y LI'C. En Infc?rma?tllca 47 estudiantes
oportunidades en Vic. Investigacién y 2020
. . . 11 docentes
escenarios de emergencia  extension
educativa
Ciclo talleres Accesibilidad  Lic. En Informatica
202
en productos digitales INCI 33 docentes del programa 020
International Talk: L .
Relationshio between 1 conferencista internacional
. P . Lic. En Informatica 5 docentes participantes 2020
reinforcement learning . .
. 50 estudiantes participantes
and automated planning
Proyecto Desarrollo del
pensamiento
i | Lic. En Inf Ati .
computacional en ic. En Informatica Pausado por Pandemia 5020

estudiantes de la
Institucion Educativa El
Dorado, sede Vallejo de la

IE. El Dorado de Monteria
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ciudad de Monteria.

Semana distrital de la

juventud Lic. En informatica
Aplicacion web con Fondo de Poblacién de las 59 entrevistas 2020
Inteligencia artificial Naciones Unidas y PNUD

“ECHO Carina LAB”

El desarrollo de estas actividades ha permitido que estudiantes y docentes trasciendan del
aula de clase, se relacionen con investigadores reconocidos, con estudiantes de otras
universidades y contextos, apliquen sus conocimientos en diversos escenarios, participen
en proyectos de los grupos de investigacién, entre otros (Informes de actividades de
extension).

En cuanto al portafolio de servicios, el programa actualmente cuenta con la siguiente
oferta:

Tabla 26 Portafolio de servicios del programa

. NOMBRE DEL CURSO O . N° de
N DIPLOMADO DESCRIPCION horas
El Departamento de informatica Educativa de la
Facultad de Educacién busca capacitar a docentes
Curso estrategias ‘en el uso'p’)edagégico de? tec.r]ologl'as dela
. informacidn y la comunicacién parala
1 pedagdgicas TIC parala . L. . . 40
o implementacidn de cursos virtuales que permitan
docencia virtual . - .
proporcionar una educacién de calidad en
modalidad no presencial.
Metodologia 100% virtual
2 Curso de Fotografia Curso de fotografi,a basica dirigido a poblacién en 48
general de la regién
El Departamento de informatica Educativa de la
Facultad de Educacién busca capacitar en el disefio
y desarrollo ambientes virtuales y objetos de
Diplomado en docencia aprendizaje a la medida de un modelo pedagdgico
en ambientes virtuales definido, con base en los estandares y fundamentos
2 deaprendizaje basado en conceptuales a nivel nacional e internacional. 160
resultados de Usando las diferentes herramientas que ofrecen las
aprendizaje plataformas de aprendizaje y sistemas de autoria,
que permitan consolidar AVA’s con un alto nivel de
calidad y pertinencia.
Metodologia 100% virtual
El Departamento de informatica Educativa de la
3 Diplomado en educacién  Facultad de Educacidn busca formar docentes con 120

digital solidos conocimientos pedagdgicos, didacticos y
tecnoldgicos, asociados a la educacién digital, que
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permitan generar espacios propicios de formacién
mediados por tecnologias de la informacién y
comunicacion.

Metodologia 100% virtual

Diplomado en Desarrollo
de Recursos educativos
digitales

El Departamento de informatica Educativa de la
Facultad de Educacién busca capacitar en el disefio
y produccién de recursos educativos digitales
personalizados basados en estilos de aprendizaje
Metodologia 100% virtual

120

Diplomado Aprendiendo
a Escribir Revisiones de
Literatura y Meta-Analisis
en Educacion

El Departamento de informatica Educativa de la
Facultad de Educacién busca capacitar en el
desarrollo de las competencias bdsicas para realizar
revisiones sistematicas y meta-analisis en el campo
de la educacidn

Metodologia 100% virtual

120

Diplomado en Planeacién
Automatica en linea

El Departamento de informatica Educativa de la
Facultad de Educacién busca proporcionar una base
tedrico-practica en técnicas de inteligencia artificial
para planificacién automatica, con una vision
general del amplio espectro de diferentes
problemas y enfoques, incluida su teoria subyacente
y sus aplicaciones.

Metodologia 100% virtual

120

Practicas pedagdgicas

Desarrollo de las practicas pedagdgicas del
programa en las instituciones educativas de
Cérdoba y Monteria en el area de tecnologia e
informatica

40 horas
por
estudiante

Pasantias

40 horas
por
estudiante

Desarrollo de actividades relacionadas con la
informatica, los medios audiovisuales, la gestion o
educacién en una empresa de la regién.

Con respecto al programa de egresados, el programa y la Universidad han adelantado las
siguientes actividades:

e Reconocimiento a egresados del programa en noviembre de 2019

e Curso virtual Manejo de herramientas basicas TIC para la formacion virtual

egresados de la Facultad de Educacién, como aporte al

proceso de no

presencialidad de la educacion a raiz de la pandemia por el Covid-19. Desarrollado
por el Departamento de Informatica.

e Portafolio de servicios a egresados, el cual se encuentra disponible en la pagina
web e incluye los siguientes servicios o beneficios: 10% de descuento en
programas de posgrado; servicios de laboratorios de aguas y de suelos;
entrenamientos y rutinas en deporte competitivo; carné de graduados gratis en
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caso de pérdida; deporte recreativo; gimnasio; acceso a algunos servicios de la
biblioteca y recursos educativos; programa de recreacion fisica y salud; préstamo
de implementos deportivos (Anexo 26 Portafolio egresados)

Desarrollo del proyecto “Trayectorias sociales, econdmicas, y culturales de los
egresados de la Licenciatura en Informatica” en convenio con la Universidad
Lumen Gentium de Cali.

En general la Licenciatura en Informatica viene desarrollando los procesos de extensién
con actividades y proyectos que tributan a los programas del plan de extensidon de la
Universidad y que han logrado un gran impacto y reconocimiento del programa a nivel
local, regional, nacional e internacional.

6.2.1.

Proyeccion de la extension del programa

En cuanto a la proyeccidn a 7 afios en extension, se tiene:

a)

b)

c)

d)

El programa continuara promoviendo desde el curriculo el desarrollo de las
practicas pedagégicas y pasantias como opcidn de grado, soportados en los
convenios vigentes y en la celebracidn de nuevos convenios tanto con entidades
publicas como privadas.

El desarrollo anual de eventos nacionales e internacionales propios y en
cooperacidn con instituciones como el Colegio Windsor Royal School, la Maestria
en Educacion, la Red REPETIC, la red ALTL (Asociacidon Latinoamericana de
Tecnologias del Lenguaje), red ONE HEALT Latinoamérica lbero y el Caribe,
Universidad de Namur, entre otras.

Como se menciond en investigacién, se proyecta la radicacién en el segundo
semestre de 2021 de la Maestria en Tecnologia Educativa, en modalidad 100%
virtual, ante el Ministerio de Educaciéon Nacional, esta maestria también es un
aporte a la extensién del programa debido a que es una nueva oferta para la
poblaciéon educativa del departamento, la regidon y el pais y especialmente
nuestros egresados. Igualmente, a partir de los procesos y proyectos que se
generen al interior de la maestria se aportard en los procesos de la practica
pedagédgica del programa llegando a las instituciones educativas de Cdrdoba e
incluso de otros departamentos.

Para el 2021 a 2022, se desarrollara el proyecto “Fortalecimiento de capacidades
de CTel para la innovacién educativa en educacion basica y media, mediante uso
de TIC en instituciones oficiales del municipio de Monteria departamento de
Cérdoba“, de la convocatoria 010 de 2020 “CONVOCATORIA DEL FONDO CTEI DEL
SGR PARA EL FORTALECIMIENTO DE CAPACIDADES DE INVESTIGACION Y
DESARROLLO REGIONALES E INICIATIVAS DE CTel Y TRANSFERENCIA DE
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TECNOLOGIA Y CONOCIMIENTO ORIENTADAS A ATENDER PROBLEMATICAS
DERIVADAS DEL COVID-19”, por $10.417.598.348, enmarcado en la linea tematica
Innovacion educativa. Este proyecto fue propuesto por la Universidad de Cérdoba
en alianza con la Alcaldia de Monteria y es liderado por el Departamento de
Informatica Educativa en el que participaran 4 docentes de planta del programa de
los tres grupos de investigacion y varios docentes catedraticos.

Este proyecto busca una alternativa de solucion y mitigar los problemas generados
por la emergencia por el COVID 19 en la zona rural del municipio de monteria, la
cual se ha visto fuertemente afectada debido al cierre de los establecimientos
educativos y la falta de condiciones de acceso y de tecnologias, evidenciando la
brecha que existe entre los sectores urbanos y rurales que estd afectando de
manera directa la continuidad y oportunidad de los procesos formativos vy
educativos, poniendo en riesgo el esfuerzo, el aprendizaje y el conocimiento que se
evalla en las respectivas pruebas SABER. Son mds de 2.462 estudiantes de los
grados 7° a 11° pertenecientes a 61 establecimientos de 10 Instituciones
educativas oficiales en zona rural del municipio de Monteria, departamento de
Cérdoba que aun permanecen en sus casas, aislados del conocimiento y la
formacidon adecuada que deben recibir por parte de directivos y docentes (13
directivo s docentes, 346 docentes) de los sectores rurales de Buenos Aires,
Guasimal, La Manta, Leticia, Nueva Esperanza, Pueblo Bujo, El Cerrito, San José
De Loma Verde, Guateque y Morindd Santa Fe.

En el marco de la implementacién del proyecto se realizard una estrategia de
formacidn dirigida a la apropiacién y uso de tecnologia educativa en docentes bajo
una metodologia completamente virtual con talleres que podrian ser
complementados presencialmente en la medida que las condiciones sanitarias y de
bioseguridad asi lo permitan. De igual forma se realizara una estrategia de
evaluacién permanente de la apropiacidon y uso de tecnologias digitales en los
establecimientos educativos oficiales de la zona rural, estrategias de aprendizaje
innovador en procesos educativos, virtuales y remotos en los establecimientos
educativos oficiales de zona rural de Monteria y la co-creacién de contenidos
educativos digitales abiertos con docentes de los establecimientos educativos
oficiales de zona rural de Monteria.

Este proyecto plantea el disefio de ambientes de aprendizaje innovadores para
estudiantes en los establecimientos educativos oficiales de la zona rural de
Monteria, asi como una estrategia de cierre de brechas tecnoldgicas de equipos de
computo y una infraestructura de soluciones tecnoldgicas de acceso publico en
centros poblados de la zona rural que corresponden al 56,4% de las sedes
educativas de la zona rural de Monteria, que faciliten el acceso a estudiantes con
actividades de aprendizaje integradas a manera de ecosistema digital.
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Con el propdsito de darle continuidad al proyecto posterior a la finalizacion del
mismo, la Universidad de Cdrdoba se compromete a dar sostenibilidad en Ia
infraestructura que queda asignada en la Universidad (como las salas STEAM para
el programa), manteniendo la plataforma virtual completa desarrollada en el
marco del proyecto y continuar el trabajo de apoyo a las redes temadticas y la
comunidad virtual, asi como al sistema de co-creacion de contenidos y los
repositorios que alojaran a los mismos. Todos los productos derivados del proyecto
se integrardn a cursos de los componentes de Tecnologia, Informatica, Gestién,
Medios Audiovisuales e Investigacidn y Practica Pedagdgica de la Licenciatura en
Informatica con Enfasis en Medios Audiovisuales, y seran tenidos en cuenta para
desarrollar las practicas pedagdgicas, practicas profesionales y pasantias que
desarrolla el programa en las Instituciones Educativas de la ciudad de Monteria de
las zonas rurales y urbanas, de acuerdo a los convenios vigentes y la capacidad
instalada y nimero de estudiantes matriculados en la Licenciatura.

Desde el departamento se adelanta la formulacion de un macroproyecto de
extension denominado Ecosistema VIATIC (Ecosistema virtual de innovacién para
el aprendizaje con uso de las TIC), que tiene por objetivo aunar los esfuerzos del
departamento de informatica en la construccidon de un horizonte a 2030 para la
transformacion digital de la Universidad de Cérdoba desde la pedagdgica con el
uso adecuado de las TIC, el desarrollo de este macroproyecto se inicié en junio de
2020 con la ejecucion de las siguientes actividades: Apoyo virtual de estudiantes
de la Licenciatura a docentes de la Universidad en el estado de emergencia por el
COVID 19, para el desarrollo de sus cursos usando mediaciones; desarrollo del
curso “Curso Estrategias pedagégicas TIC para la docencia virtual”, a 1.100
docentes de planta, ocasionales y catedrdticos de la Universidad de Cérdoba.
Primera cohorte del Diplomado en Planeacidn de cursos basado en resultados de
aprendizaje para contextos mediados con TIC, el que participaron 357 docentes, y
para el segundo semestre de 2021 se desarrollara la segunda corte, para el resto
de los profesores.

Participacién en las convocatorias de anuales de extensién de la Vicerrectoria de
Investigacion y extension de la Universidad de Cérdoba. Para el 2020, fue
aprobado el proyecto de extensidon “Desarrollo del pensamiento computacional en
estudiantes de la Institucion Educativa El Dorado, sede Vallejo de la ciudad de
Monteria”, en el marco de la convocatoria Acuerdo 142 para proyectos de
extension “Cordoba transformada 2019”, el cual fue aplazado para su ejecucion en
2021, a causa de la pandemia.

Participacidon en convocatorias nacionales e internacionales de extension.
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h) Desarrollo de propuestas solicitadas por diferentes entidades publicas o privadas
en las lineas de extensidn del programa.
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7. PROFESORES

7.1. Grupo de profesores al servicio del programa o plan de vinculacién

El cuerpo docente vinculado al programa en modalidad de cadtedra, ocasional y de planta,
lo ha hecho mediante convocatoria publica de mérito, cumpliendo los requisitos
establecidos en el Estatuto Docente con altas calidades académicas, pedagdgicas vy
personales, todos se encuentran debidamente escalafonados en la carrera docente
universitaria, destacandose que los profesores de planta en promedio tienen 19 afios de
experiencia en este programa, incluidos los dos nombramientos realizados en el 2017.

La Universidad de Cérdoba favorece un ambiente de permanencia de los docentes a
través de politicas y programas que apoyan el estudio y la cualificacion permanente, tal es
el caso de 9 comisiones de estudio completas (matricula, sueldo, bonificacién, tiempo,
traslados, pasantias) para cursar especializacion (1), maestria (4) y doctorado (4); el
incentivo a la productividad académica amparado en el Decreto 1279 de 2002, y la
participacién en los programas de bienestar universitario. Para el mejoramiento del
desarrollo académico de los docentes, se cuenta con el plan de cualificacion del programa
cuya meta es aumentar el nimero, dedicacién y nivel de formacion de los docentes de
conformidad con la estructura organizativa de la institucién y con las especificidades del
programa. Actualmente, se encuentran dos docentes cursando doctorado, uno en
comisién de estudio por Beca Bicentenario el cual inicié estudios el segundo semestre de
2020y el otro docente se encuentra cursando un doctorado 100% virtual e inicié en 2020-
1. Por otra, parte otro docente se encuentra en comision de estudio en Estados Unidos
con beca internacional “Fullbright-MinCiencias” para estudios de curso intensivo de inglés
durante el primer semestre de 2021 e inicia estudios de doctorado en 2021-2

La aplicacion de los criterios establecidos por la institucidn para la seleccidn y vinculacién
de profesores es transparente y por méritos, lo que permite entre otras cosas, que la
planta académica del programa sea de alta calidad académica, ademds dentro de la
naturaleza propia de La Facultad de Educacion y Ciencias Humanas se aborda
permanentemente el estudio de la didactica, la pedagogia y el curriculo para la formacién
profesoral, lo que propicia que en el programa los docentes adscritos apropien el
desarrollo de competencias pedagdgicas, comunicativas, investigativas, de gestion y uso
de tecnologias de la informacién y comunicacion.

De acuerdo con la estructura organizacional de la institucién la Licenciatura en Informatica
estd adscrita al Departamento de Informdtica Educativa de la Facultad de Educacién y
Ciencias Humanas y cuenta con un numero de profesores con la dedicacién, el nivel de
formacidn y la experiencia requeridos para el éptimo desarrollo de las actividades de
docencia, investigacion, creacidén artistica y cultural, y extensidon o proyeccion social, y con
la capacidad para atender adecuadamente a los estudiantes.
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Semestralmente y con base en el plan individual de trabajo (PIT), el Consejo de Facultad
de Educacién y Ciencias Humanas, determina las funciones académicas a cumplir en el
respectivo periodo. lgualmente, al finalizar el semestre se hace el proceso de evaluacién
de cada uno de los docentes, segun lo estipula el Estatuto Docente de la Universidad. En la
actualidad el Programa de Licenciatura en Informatica cuenta con 37 docentes de los
cuales diez (10) son de planta tiempo completo, un (1) ocasional tiempo completo y
veintiséis (26) son catedraticos. Desde la Facultad de Educacién apoyan los procesos
curriculares docentes del departamento de Espafiol y Literatura, Idiomas Extranjeros,
Psicopedagogia y Sociales. En cuanto a la formacién de los docentes, el programa tiene
cuatro (4) Doctores titulados, tres (3) estudiando doctorado, diez y seis (16) docentes con
titulo de Magister, ocho (8) con titulo de especialista y cuatro (4) con pregrado que se
encuentran actualmente estudiando maestria.

7.2.  Perfiles del Profesor del programa

El programa cuenta con un equipo profesoral acorde a la naturaleza y concepcidén de la
licenciatura, en ese sentido, todos los profesores manejan un perfil que les permite
desarrollar su accionar profesional de manera eficiente, adicionalmente entre los 37
profesores se promedia 18 afios de experiencia docente y entre los 9 de tiempo completo
el promedio es de 25 afos. El 68% de los docentes tienen maestria o doctorado, el 19%
son especialistas. lo que se evidencia en la siguiente tabla:
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Tabla 27 Perfiles profesores del programa

s |=les e es_|5s [5E s¢
S S S| € < c S| o - 2| © 8
~N O —=| @ 08| @ w| @ ® S
eS| = s|TElctcelTcs|lTe L T3
- 3_ | £| 88| 8¢/ gE|z28|2¢8| 28
Docente Nivel de formacién - Afio (1) 5 & § () S| 3 “q"’_, 3 8| 3 ‘g’ S &8l 8 g— 89
oo © ] ) v ol w09l 9=| o 8 o= v ©
[T o A A T 8| = e| - =
& o g 0| 8|8 |8s|T®| TR T2
v 2 2| e < € Y| 2 2 n > 9
L | < < < 2 28 2 <
Doctorad Psicologia y Ed ién 2010 Doctorad .
SIERRA PINEDA ISABEL ALICIA octorado en 1 Sicologla y Educacion octoraco | ritular ¢ [T 37|37 24| A | A A
en Ciencias de la educacién 2009
CARO PINERES MANUEL FERNANDO Doctorado en Ingenieria - Sistemas e Informatica - Titular TC Tl 15 14 12 M A B
2016
PACHECO LORA MARTHA CECILIA Doctor en Ciencias de la Educacion - 2020 Titular TC Tl 33 33 22 A A A
M i logi la Inf ion Apli )
GOMEZ SALGADO ADAN aestria en tecnologias de la Informacion Aplicadas a Titular TC T 20 24 18 A A A

la Educacién - 2012

PALOMINO HAWASLY MIGUEL ANGEL Doctorado en Ingenieria-2018 Asociado TC Tl 24 24 21 M M M

Maestria en Tecnologia Educativa y Medios

TOSCANO MIRANDA RAUL EMIRO L. Asociado TC TI 20 20 20 M A M
Innovadores para la Educacién-2016

MUROZ VARGAS ISABEL CRISTINA Maestria en Tecnologia Educativa y Medios Asociado | TC [T | 26 [ 24 | 21 | m | A M
Innovadores para Educacién-2015

GIRALDO CARDOZO JUAN CARLOS x)%‘;sma en Ingenieria de Sistemas y Computacion - | 40| 7c Tl 26| 26| 24| m | & M

FERNANDO HENAO GRANDA Magister Historia del arte - 2014 Asistente TC Tl 25 22 22 M M M

RANGEL VELLOJIN JULIO JOSE Maestria en Gestion de la Tecnologia Educativa - 2015 | Asistente TCO TF 16 16 18 M M A

ALVAREZ QUIROZ GLENIS BIBIANA Doctorado en Ciencias sociales, nifiez y juventud 2017 | Asistente HC TF 15 15 10 M A M

BARRERA NAVARRO JUANCRI RUSBEL Maestria en Tecnologia Educativa y Medios Asistente| HC | TF| 16 | 14 | 9 | M [ ™ B
Innovadores para la Educacion - 2013

BUELVAS COGOLLO LUIS ALBERTO Maestria en Educacion - 2016 Auxiliar HC TF 12 12 2 B M M

CASTRO ESCOBAR HUBER YESID Maestria en Comunicacion- 2003 Asistente HC TF 18 14 12 M M M

CORREA NARVAEZ JAIME ARTURO Maestria en Comunicacion - 2013 Asistente HC TF 17 17 15 M M M

CULCHAC DE LA VEGA ALI Especialista Administracion de la Informatica Asistente | HC 71| 20| 10| 8 B | ™ M
Educativa 2017

DIAZ RAMOS SANDRA MILENA Licenciatura en informatica y medios audiovosuales- Asistente HC TF 10 10 5 B M M
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2009
ESPITIA MACHADO BORIS ENRIQUE Maestria en Software Libre - 2011 Asistente HC TF 30 26 22 A M A
GALEANO ALMANZA CARLOS MAURICIO Maestria en Educacion- 2017 Asistente HC TF 18 9 M M M
GARCES NORIEGA JUAN GABRIEL Magister en gestion de la tecnologia Educativa-2015 Asistente HC TF 12 11 1 M M B
HERNANDEZ ARTEAGA JAIME LUIS Esp. Ingenieria de Software 2008 Asistente HC TF 15 15 15 B M M
HERNANDEZ DORIA CARLOS ANDRES Magister en Tecnologia Educativa y Medios Asistente| HC | TF| 18 | 15 [ 15 | M [ ™ M
Innovadores para la Educacion 2013
HERNANDEZ ROZO FILANDELFIA ;'gggc'ada en Informatica y Medios Audiovisuales- Asistente | HC TF| 9 5 3 B M B
LEE LINDA LUZ x)r;!lesstrla en Proyectos Educativos mediados por TIC - Asistente HC TE 12 9 2 B M M
MADERA DOVAL DALIA PATRICIA ;'gi;c'ada en Informdtica y Medios Audiovisuales Augxiliar HC TF | 2 2 2 A
MARTINEZ AVILA FRANKLIN EDUARDO Especializacion Ingenieria de software-2003 Asistente HC TF 15 23 23 M A
MEZA FERNANDEZ JOHANA MILENA Especializacion Administracion dela Informdtica Asistente| HC | TF| 12 | 12 | 7 B | ™
Educativa - 2012
OCHOA CARDOZO KERWIN VISMAR _ESZ%‘ZC(;a"m'O" en aplicacion de TIC parala ensefianza | i el we | 76| 8 8 7 B | ™ B
OLIER QUICENO ADRIANA Maestria en Software Libre - 2015 Asistente HC TF 19 19 9 M M M
PUERTA FARACO JHON JAIRO MAESTRIA EN ELEARNING - 2010 Asistente HC TF 30 28 22 B M M
QUINTERO RIASCOS DIANA PAULINA Especializacidn en Ingenieria de Software - 2003 Asistente HC TF 20 20 20 B M M
REYES LORA LORENA PATRICIA Maestria en e-learning - 2020 Asistente HC TF 8 6 6 M M M
RUBIO GALVEZ SAMIR ;'gg:c'ada en Informdtica y Medios Audiovisuales- | \ioonie| we | TF| 20 | 15 | 23 | m | A M
TOSCANO RICARDO ALEXANDER ENRIQUE ;gg;c'at“ra en informaticay Medios Audiovisuales - | el we | 1e] 16 | 13 | 16 | M | wm M
VARGAS ARTEAGA JACOB Maestria en Educacion - 2016 Asistente HC TF 15 13 2 A A M
VERGARA MARTINEZ CARLOS NEMEsI0 | EPecialista en Administracion de la Informdtica Asistente| HC | TF| 27 | 25 [ 25 | A | A A
Educativa - 2016
VILLALBA ANAYA JULIO ANIBAL Especializacion en informatica y telematica - 2008 Asistente HC TF 36 40 17 B A M

(1) Ejemplos: Doctorado en Ingenieria Ambiental-1997/ Maestria en Educacion Infantil-2004
(2) Segun Escalafon Docente (Titular, Asociado, Asistente y Auxiliar)

(3) TC: Tiempo Completo de Planta, TCO: Tiempo Completo Ocasional, HC: Hora Cdtedra. Inicie con los TC, luego los TCO y por ultimo HC

(4) TI: Término indefinido, TF: Término Fijo

(5) A: Alto, M: Medio, B: Bajo

(6) Participacion activa en Asociaciones Profesionales, Académicas o Cientificas externas a la institucion
(7) Cursos, seminarios, diplomados, certificaciones, entre otros
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7.3. Asignacion y gestion de las actividades de los profesores.

Semestralmente y con base en el plan individual de trabajo (PIT), el Consejo de Facultad
de Educacién y Ciencias Humanas, determina las funciones académicas a cumplir en el
respectivo periodo, estas actividades abarcan la docencia directa, actividades de
investigacidn, extension, al igual que acciones de caracter administrativo, entre otras,
acordes al Acuerdo 039 del 16 de noviembre de 2020 y actualizado segun Acuerdo 043 del
12 de noviembre de 2020 (Anexos 27 PIT docentes)

Para el caso, de la tabla se tomaron como datos el PIT del segundo semestre de 2020 de
los docentes del programa.
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3 H Distribucion Actividad (6)
N © ? o —_—
Q = ~— )
. =0 @ Q. - 7]
Créditos | Nmerode | 2o g | Eow 5| ¢ &
Curso / Médulo / Asignatura segun Plan de Estudios (1) | Académicos grup €70 ¢ % s © © 00O
Nombre del Profesor @ secciones g8 IS5 8 S 0 ==
3) s25| 389 g 2| 256
8e- | }%a 8 0 205
50° o 4 2 I =
I T [= o ]
= %
[}
I\?aa%e;SCristina Mufioz PRA PED INV V (ENSEN DE LA PROGRAMACION) 3 1 3 100% 12% 10% 78%
Ilzlizr;?:; Fernando Caro INTELIGENCIA COMPUTACIONAL 2 2 8 100% 14% 17% 69%
Miguel Angel Palomino RAZONAMIENTO CUANTITATIVO 3 3 9 o o o o
Hawalsy GRUPO BIMADINO 2 1 3 100% 50% | 30% |  20%
e . COGNICION Y COMPUTACION 2 2 4 o o o o
Isabel Alicia Sierra Pineda TEORIA Y METODOS DE INVESTIGACION 5 P 6 100% 38% 20% 42%
FOTOGRAFIA 3 2 4
Fernando Henao Granda HISTORIA DEL ARTE 2 1 2 100% 20% 10% 70%
REALIZACION AUDIOVISUAL | 3 2 4
EPISTEMOLOGIA DE LA COMUNICACION 2 2 4
Martha Cecilia Pacheco Lora | RADIO 2 ! 3 100% 14% | 18% |  68%
DIDACTICA DE LOS MEDIOS AUDIOVISUALES 3 2 6
GRUPO Cymted-L 2 1 3
. . DIDACTICA DE LA INFORMATICA 3 2 6 o o o o
Adan Gémez Salgado INFORMATICA Y COMPUTACION COGNITIVA 2 1 3 100% 16% | 21% ) 63%
PRA PED INV V (ENSEN DE LA PROGRAMACION) 2 2 6
Juan Carlos Giraldo Cardozo | DISENO DE SOFTWARE EDUCATIVO (Practica, Teoria) 3 1 6 100% 21% 16% 63%
Giovanni Carlos Argel GERENCIA DE LA EDUCACION 2 1 2
Fuentes 9 ANALISIS FINANCIERO . 3 1 3 25% 3% - 97%
FUNDAMENTOS DE ECONOMIA 3 1 3
. i . PRODUCCION MULTIMEDIA 3 3 12 o o o o
Julio José Rangel Vellojin ANIMACION DIGITAL 2 1 3 100% 26% 14% 60%
MEDIACION TECNOLOGICA | (Practica, Teoria) 2 2 4
Jaime Arturo Correa TEORIA DE LA IMAGEN Y FUNDAMENTOS DEL DI 2 2 6
Narvaez APRECIACION DE CINE 2 2 4 56% 100%
INFORMATICA |l Bacteriologia 2 1 4
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Lorena Patricia Reyes Lora

PRA PED INV Il (LEC.DE CONT. PEDAGOGICO)
MEDIACION TECNOLOGICA (Practica, Teoria)
PRACTICA PROFESIONAL Il

CURSO TIC DOCENTES

NNNN

AN

AN

80%

100%

Huber Yecid Castro Escobar

MEDIACION TECNOLOGICA (Practica, Teoria)
INNOVACION DE PROYECTOS EN PEDAGOGIA AUD
RADIO

N Wi

N =N

o W

53%

100%

Johana Milena Meza
Fernandez

PRACTICA PROFESIONAL I

PLANEACION DE PROYECTOS DE INVESTIGACION
AMBIENTES EDUCATIVOS TECNOLOGICOS
CURSO TIC DOCENTES

100%

100%

Diana Paulina Quintero
Riascos

MEDIACIONES TECNOLOGICAS |
INFORMATICA APLICADA ACUICULTURA

67%

100%

Carlos Nemes Vergara
Martinez

INFORMATICA Il BACTERIOLOGIA
INFORMATICA Il BACTERIOLOGIA
PROYECTOS TECNOLOGICOS |
PROYECTOS TECNOLOGICOS II
FUNDAMENTOS DE CONTABILIDAD

NWWNNINWINWDNDN

NN_22 a2 N RN -

NOWNBR O wN

53%

100%

Ali Culchac De La Vega

FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION
TECNICAS AVANZADAS DE PROGRAMACION
CURSO TIC DOCENTES

100%

100%

Juancri Rusbel Barrera
Navarro

INFORMATICA APLICADA

MODELO DE ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD ED
GERENCIA DE LA EDUCACION

PROSPECTIVA EDUCATIVA

MEDIACION TECNOLOGICA (Practica, TEORIA)
TECNOLOGIA APLICADA

NNNNNNINWW

AN A AN

NBAEWONWW |0 W

47%

100%

Franklin Martinez Avila

FUNDAMENTOS DE ALGORITMIA
FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION

100%

100%

Sandra Milena Diaz Ramos

LIDERAZGO Y GESTION
PLAN. ESTRAT. E INDIC.DE GEST. EDUCATIVA
PRA PED INV IV(LAB.DE GESTION EDUCATIVA)
CURSO TIC DOCENTES

NNNN|[WwW

A NN INDW

-
owhRlOD

100%

100%

Francisco Luis Arrieta
Alvarez

INFORMATICA |
INFORMATICA I
COMERCIO ELECTRONICO

NN N

aanN

NN B

100%

Julio Anibal Villalba Anaya

PRACTICA PROFESIONAL II
PRA PED INV Il (LEC.DE CONT. PEDAGOGICO)

100%

100%
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EPISTEMOLOGIA DE LA TECNOLOGIA
PRACTICA PROFESIONAL |

Jaime Luis Hernandez

PROQRAMACION WEB
DISENO DE SOFTWARE EDUCATIVO (Practica, Teoria)

WWN NN

N=a|aN

NN D

[ 0,

Arteaga FUNDAMENTOS DE ALGORITMIA 100% 100%
LOGICA MATEMATICA 2 2 4

Boris Espitia Machado ROBOTICA BASICA 3 2 8 80% 100%
CURSO TIC DOCENTES 2 4 8

Kerwin Vismar Ochoa NARRATIVA Y GUIONISTICA 2 3 6

Cardozo DIDACTICA Y PEDAGOGIA DE LOS MEDIOS 3 2 8 100% 100%
REALIZACION AUDIOVISUAL I 3 1 4
TEORIA Y METODOS DE INVESTIGACION 2 1 3

ADRIANA OLIER QUICENO | PLANEACION DE PROYECTOS DE INVESTIGACION 2 1 3 100% 100%
CURSO TIC DOCENTES 3 4 8
INFORMATICA APLICADA Lic. Educ Infantil 3 1 3

Filadelfia Maria Hernandez | PRA PED INV | (LEC CONT SOCIOLOGICO) 2 2 6 849 100%

Rozo PRACTICA PROFESIONAL I 2 1 2 ° °
CURSO TIC DOCENTES 2 4 8
MEDICIONES TECNOLOGICAS (Practica, Teoria) 2 2 4

Luis Alberto Buelvas Cogollo | INFORMATICA APLICADA 2 2 6 44% 100%
CURSO TIC DOCENTES 2 4 8

. MATEMATICA Y LOGICA (Practica, Teoria) 3 2 8 o o

Jhon Jairo Puerta Faraco CURSO TIC DOCENTES 2 4 8 100% 100%
INFORMATICA APLICADA 3 1 3
INFORMATICA Y EDUCACION 2 2 4

Glenis Bibiana Alvarez EDUCACION PARA LA CIUDADANIA 2 2 4

Quiros INFORMATICA I 2 1 2 42% 100%
TECNOLOGIA APLICADA ] 2 1 2
MEDIACIONES TECNOLOGICAS INGLES (Practica, 2 2 4
TEORIA)
LOGICA MATEMATICA 2 1 2

Juan Gabriel Garcés INFORMATICA APLICADA 3 2 6

Noriega INFORMATICA I 2 1 2 0% 100%
PROGRAMACION WEB 4 1 4

Alexander Enrique Toscano | BASES DE DATOS 4 1 4 100% 100%

Ricardo DISENO DE APLICACIONES EDUCATIVAS 2 1 3 ° °
REDES DE COMPUTADORES 3 2 8

Carlos Mauricio Galeano INFORMATICA | 2 2 8

Almanza COMERCIO ELECTRONICO 2 1 2 44% 100%
CURSO TIC DOCENTES 2 4 8
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PRA PED INV IV (LAB.DE GESTION EDUCATIVA) 2 2 6
Linda Luz Lee EDUCACION TECNOLOGICA 2 2 4 100% 55% | 0% 45%
CURSO TIC DOCENTES 2 4 8
MEDICIONES TECNOLOGICAS LENG CAST (Practica, 2 2 4
Teoria)
Jacob Vargas Arteaga MEDICIONES TECNOLOGICAS INGLES (Practica, Teoria) 2 2 4 0% 100%
COMERCIO ELECTRONICO 2 2 4
PRACTICA PROFESIONAL | 2 1 2
PRA.PED.INV lll(LECT.DECONT.CURRICULAR) 2 3 9
Dalia Patricia Madera Doval | PLANEACION DE PROYECTOS DE INVESTIGACION 2 1 3 78% 100%
MEDIACIONES TECNOLOGICAS INGLES (TEORIA, 2 1 4
PRACTICA)
Samir Rubio INFORMATICA | 2 2 4 0% 100%
Informatica Il 2 2 4
Carlos Andes Hemandez | RAZONAMIENTO CUANTITATIVO 2 2 4 o 100
Doria LOGICA 3 2 6 ° °

(1) Indicar los cursos, mddulos, asignaturas o su equivalente en el curriculo que estdn bajo la responsabilidad del profesor. Incluir todos los cursos o mddulos que imparte en el programa en el periodo
académico en el que se prepara el Documento Maestro.

(2) Créditos académicos del curso o médulo en el Plan de Estudios

(3) Nimero de grupos o secciones del mismo curso que impartié en dicho periodo académico

(4) Horas semanales de docencia, incluyendo todos los cursos y grupos

(5) Porcentaje del tiempo dedicado al programa en relacion al tiempo total de la jornada laboral semanal en la institucion segtn tipo de contrato.

(6) Indicar porcentaje de dedicacion en el Programa a las funciones de Docencia (incluye asesoria académica, preparacién de clases, evaluacidn, etc.), Investigacion y otros (participacion en comités,
trabajo con sector externo, etc.). Las 3 columnas deben sumar 100%.
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7.4. Permanencia, desarrollo y capacitacion profesoral.

En relacién con las politicas de permanencia, desarrollo profesoral y apoyo a la
capacitacion docente, se considera dentro del Estatuto Docente en el articulo 37 que la
cualificacidon es un derecho de los profesores de tiempo completo y medio tiempo para
participar en programas de actualizacion de conocimientos y perfeccionamiento
académico. Adicionalmente la Universidad de Cérdoba en el primer semestre del 2016
aprobd el Estatuto de Movilidad para regular y administrar las salidas de capacitacion.
También, dentro de cada facultad, los programas realizan un plan de capacitaciéon anual
donde proyectan la formaciéon posgradual, pasantias y demas actividades programa
(Anexo 28 Plan de cualificacion docente 2020-2025).

En el afno 2018 un docente finalizd sus estudios doctorales, y obtuvo su grado en 2020;
durante cada semestre los docentes participaron en las capacitaciones institucionales de
inglés (5) y mediaciones tecnoldgicas (1), saber pro (20), Aspectos curriculares (25),
manejo de bases de datos especializadas (15), taller de sensibilizacion sobre metodologias
inclusivas (5), talleres con expertos invitados durante los Congresos (20), entre otros.

La Licenciatura en Informatica, durante los ultimos afios, ha participado en eventos
cientificos entre los cuales estd el Congreso de Ambientes Virtuales de Aprendizajes,
Encuentro Nacional e Internacional de Semilleros de Investigacién RedColsi, Congreso de
la Red Iberoamericana de Informatica Educativa, De igual forma se contd con la
participacién de docentes expertos de la Maestria en Educacion de SUE Caribe, los cuales
desarrollaron conferencias de actualizacion en Metodologias basadas en ambientes B-
Learning.

Los profesores del programa han recibido reconocimiento como factor salarial o
bonificacién por parte del Comité Interno de asignacion de puntaje (CIARP), por los
productos desarrollos en fotografia, video y software, como resultado de su quehacer
académico e investigativo (Anexo 29 Productividad académica docente).

7.5. Seguimiento y evaluacidn de profesores

La evaluacion integral del profesor es una acciéon que guarda concordancia con el Proyecto
Educativo Institucional y del programa. Por tal motivo es exigente y esta fundada en las
competencias cognitivas, procedimentales y actitudinales alcanzadas por el docente, y
reflejadas en el estudiante. Es una evaluacién profundamente respetuosa, basada en el
Reglamento Académico Estudiantil y el Estatuto Docente.

En cuanto a los criterios y mecanismos de evaluacion de los profesores, la Universidad
dispone de un mddulo en el sistema Power Campus, denominado Evaluacién Docente,
mediante el cual se realiza semestralmente la evaluacidn, seglin el cronograma
establecido por la Vicerrectoria Académica. Esta evaluacién se realiza tomando tres
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fuentes: evaluacion por parte del estudiante, autoevaluacién y evaluacion del jefe
inmediato. Para cada una de las fuentes existen criterios definidos en concordancia con el
Capitulo VII del Estatuto de Personal Docente. Desde el Departamento, la Facultad y la
Vicerrectoria se definen lineas de mejora y se realizan acciones puntuales de capacitacién,
cualificaciéon y actualizacion docente. Durante los ultimos cinco afos, la evaluacion
docente ha dado resultados satisfactorios y no han sido necesarias acciones disciplinarias
o correctivas para los profesores.
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8. MEDIOS EDUCATIVOS

8.1. Seleccion y Cobertura de Medios Educativos

La Universidad de Cérdoba cuenta con sistemas integrados para facilitar la comunicacién,
divulgacion y procesamiento de informacion a directivos, docentes y estudiantes en toda
su diversidad, entre los que se destacan: correo institucional, pagina web, Power Campus
para registro de notas, Kactus para procesos administrativos, EVAL enfocado al sistema de
autoevaluacién de calidad, Revistas de divulgacion cientifica, bases de datos, herramientas
colaborativas de Google Apps, chat en linea, sistema PQRS, equipos de videoconferencia,
acceso a redes de informacidn y plataformas virtuales de aprendizaje.

La Universidad cuenta con soluciones informdticas orientadas a cada uno de los procesos
de la institucion: Powercampus (gestion académica), Kactus (Trabajo colaborativo),
AMAUTA (Gestion bibliografica), S.P.A.E (préstamo de recursos educativos). Las cuales
cuentan con soporte, actualizacién permanente, accesos y permisos restringidos segun el
tipo de usuario, ademads ofrece internet inaldmbrico en todo el campus universitario
(Anexo 30 Infraestructura tecnoldgica).

La Universidad aplica procedimientos en materia de acceso, actualizacién e inversion de
adquisiciones de libros, revistas especializadas y suscripciones a publicaciones periddicas,
siendo pertinentes, suficientes y actualizados para el desarrollo de actividades académicas
y cientificas del programa de Licenciatura en Informatica.

En la actualidad la Biblioteca de la Universidad cuenta con 10 tipos de colecciones, entre
las que se destacan la coleccion general, la de referencia y de reserva, todas pueden ser
consultadas desde AMAUTA el sistema de busqueda documental de la biblioteca, de entre
las tres colecciones mencionadas se identificaron 6944 ejemplares impresos, un aumento
del 17.71% equivalentes a 1230 ejemplares que se adquirieron entre los periodos 2017- al
2019-2 que se suman a los 5714 ejemplares impresos que se tenia inventariados en el afio
2016, afines a la Licenciatura, que los estudiantes pueden consultar y prestar.

Las principales fuentes de informacion a las que se accede en las consultas son Science
Direct, ProQuest, Google , ebrary, RefWorks, Ambientalex, Scopus, ElVillage, Ebook y
Central.

EL programa posee a su disposicion toda la plataforma tecnolégica en hardware vy
software actualizados, eficientes, oportunos y eficaces, que garantizan la conectividad,
interactividad y acceso a sistemas de informacién, almacenamiento y desarrollo de
recursos para el apoyo a los procesos de ensefianza y aprendizaje, la investigacion y la
extension. Es asi como el programa tiene a disposicion servicios que son previstos por un
Data Center de nivel entre 1 y 2 que suministra los servicios de conexidon a internet via
cable fibra déptica y WIFI, servidores o hosting para todos los grupos de investigacion y
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administracion, permite alojar todas las plataformas de software tanto administrativos
como académicos presencial y on-Line.

El programa cuenta entre sus medios educativos con cinco (5) salas de Informatica con 20
equipos de coOmputo cada uno; un (1) laboratorio de multimedia con 20 PC; un (1)
laboratorio de fotografia con 16 camaras digitales y un (1) estudio de edicién con
computadores para editar audio y video, un estudio con pantalla verde, kit de grabacién
de audio y kit de luces, 6 proyectores (video-beam) y 6 televisores.

Ademas, el programa cuenta con sus cursos en el campus virtual en la plataforma CINTIA
basada en Moodle, la cual ha soportado las actividades académicas en la pandemia del
COVID-19 (https://cintia.unicordoba.edu.co), adicionalmente posee otra plataforma de
aprendizaje que es propia del programa, en donde se facilita el desarrollo de actividades
complementarias tanto del proceso de formacion con los estudiantes (cursos para sus
proyectos de aula), de comunicacién y preparacion académica de los docentes
(http://186.43.32.120/moodle/ ).

8.2. Disponibilidad y Acceso a los Medios Educativos

El Programa de Licenciatura en informdtica cuenta con el software S.P.A.E como
mecanismo para garantizar la disponibilidad y acceso (plan de préstamo) a los medios
educativos (Ingresar al link http://186.43.32.120/unibeam final/). El Sistema para
Préstamos de Ayudas Educativas (S.P.A.E), es una herramienta tecnoldgica desarrollada

por el grupo de investigacién en ambientes de formacién mediados por tecnologia
(BIMADINO), adscrito a la Licenciatura en Informatica de la Universidad de Cérdoba.

El propdsito fundamental de este sistema es brindarle a toda la comunidad académica un
aplicativo en un entorno web que facilite el préstamo de diversas ayudas educativas con
gue cuentan los programas de la Universidad de Cdordoba, permitiendo de una manera agil
y sencilla todo el proceso relacionado con el préstamo y control de dichos recursos.

En cuanto a las estrategias y mecanismos de capacitacion y apropiacion en el uso de los
medios educativos, la Institucion ha creado en su pagina web los respectivos instructivos
para la capacitacion del uso de los diferentes medios tales como: usuario virtual, gestion
de cuentas de usuarios institucionales, médulo de contratacién-usuario, modulo docente,
aspectos de seguridad del campus de tecnologias de la informacién, aulas de tecnologias
de la informacién para estudiantes.

Para garantizar que los medios educativos atiendan las barreras de acceso, los recursos
educativos son desarrollados con fundamentos basados en la accesibilidad y en las salas
de sistemas se han configurado los equipos con sistemas de lectura aptos para estudiantes
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con discapacidades visuales. En la actualidad la universidad cuenta con el centro de
recursos educativos CINTIA, el cual se encarga de la capacitacion en temas didacticos y
educativos, y la participacién de docentes. El programa cuenta con un repositorio de
recursos educativos donde los docentes comparten los materiales educativos que
elaboran para sus actividades académicas.

8.3. Plan de mantenimiento, actualizacion, reposicion y adquisicion de medios
Educativos.

El programa acoge los lineamientos establecidos por la Universidad de Cérdoba en cuanto
a mantenimiento y actualizacién de software y hardware, los cuales se hacen a través de
la oficina de Mantenimiento y los auxiliares de los laboratorios de Informatica (Formato
PGDT-002 Procedimiento de Administracion de Licencias).

Se realizan mantenimientos preventivos y correctivos a los equipos de cémputo vy
comunicaciones, de acuerdo con los planes de mantenimiento anuales establecidos, para
el soporte técnico de la plataforma informatica y los equipos computacionales, al software
externo se le realizan contratos de soporte y mantenimiento anual, asi como a los equipos
centrales de infraestructura de red y de servidores (Formato PGDT-004 Procedimiento de
Mantenimiento Preventivo de la Red). personal técnico de La Universidad realiza el
mantenimiento de software propio y los equipos de computo. La red de datos tiene
contrato de soporte y mantenimiento externo (Formato PGDT-013 Procedimiento de
Mantenimiento de Hardware y Formato PGDT-019 de software). El mantenimiento,
actualizacién, reposiciéon y adquisicion de medios educativos se lleva a cabo de acuerdo
con los procedimientos y controles propios del mapa de riesgos establecidos en el Proceso
de Gestidn del Desarrollo Tecnolégico del SIGEC.

Al software externo se les contrata actualizacion, soporte y mantenimiento anual, asi
como a los equipos centrales de infraestructura de red y de servidores. Al software propio
y los equipos de cdmputo se les hace mantenimiento y actualizaciones de acuerdo con las
programaciones y requerimientos con el personal técnico de La Universidad.

La renovacion y actualizacién tecnolégica se realiza en hardware y software teniendo en
cuenta la vida util de la tecnologia hardware y/o software, y se controla con un indicador
de obsolescencia que se mide anualmente, y con base en él se establece la proyeccion de
renovacion acotando necesidades, obsolescencia, recursos; como parte de los controles
establecidos en el mapa de riesgos, del Proceso de Gestidon del Desarrollo Tecnoldgico; en
el que se basa la elaboracién de los proyectos anuales de renovacion tecnoldgica.

La adquisicion de medios educativos se hace acorde a los resultados arrojados por la
autoevaluacion que hace el programa cada dos afios y que son revisados y aprobados por
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la Unidad de Planeacién y Desarrollo, acorde al presupuesto de la Universidad y a las
demas inversiones que ya tenga adelantada la Universidad con otras dependencias.

A continuacion, se listan aspectos del plan de inversién 2020 para renovaciones de
licencias y adquisicién de software de uso académico.

Tabla 29 Plan de inversion para renovaciones de licencias y adquisicion de software académico

Beneficiario Proyecto Valor
FACEDU* Renovacion licencia Adobe 38.000.000
Campus Universitario Licencia MiniTab 9.000.000
Campus Universitario Licencia MatLab 98.000.000
FACEDU Renovacion licencia Corel Draw 10.000.000
Campus Universitario Otros licenciamientos de 50.000.000
sotware académico
Campus Universitario Soporte de software EVAL 40.000.000

*Facultad de Educacidn y Ciencias Humanas

El plan de adquisicion del programa aprobado en mayo de 2020, para medios educativos
se presenta en el punto 9.3 de este documento.
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9. INFRAESTRUCTURA FiSICA Y TECNOLOGICA

9.1. Caracteristicas de la infraestructura fisica y tecnoldgica

El Programa de Licenciatura en Informatica cuenta con espacios destinados al desarrollo
de cada una de las funciones sustantivas a que se dedica y de las areas proyectadas al
bienestar institucional. El programa funciona en la sede central de la Universidad de
Cérdoba, que tiene un area de 60 hectareas; adscrito a la Facultad de Educacion y Ciencias
Humanas, en la que se encuentra disponibilidad de salones de clases, laboratorios,
cafeterias, salas de cémputo, iluminacion, ventilacion, higiene, acustica, comodidad, zonas
verdes, parqueaderos, auditorios, zona deportiva, zonas de estudio, entre otros; donde
ademas funcionan otros Programas de la Universidad (Anexo 31 Infraestructura fisica)

(Anexo 32 Plan Maestro de Desarrollo y Ordenamiento Fisico de la Universidad de
Cérdoba 2010 — 2025).

El Programa tiene garantizado los recursos necesarios para el cumplimiento éptimo de sus
actividades académicas, recreativas, deportivas y culturales. Desde 1998 tiene una Planta
fisica propia adecuada para los procesos formativos basicos de sus estudiantes. En el afio
2017 se hizo una intervencion de la planta fisica e inmobiliaria con el fin de mejorar la
calidad en la prestacién del servicio. Se dispone de seis (6) aulas para actividades tedricas
en el edificio del programa, adicionalmente la Oficina de Planeacién puede asignar aulas
adicionales del campus a los diferentes programas segun disponibilidad; cinco (5) salas de
Informatica con 20 equipos de computo cada uno; un (1) laboratorio de multimedia con
20 PC; un (1) laboratorio de fotografia y un (1) estudio de edicion; cubiculos para los
docentes; oficina administrativa; sala de profesores; sala de encuentros semillero; bodega
de materiales e insumos (Anexo 33 Recursos Logisticos).

Tabla 30 Infraestructura Fisica disponible para el Programa

Inmueble Te.nel USO? (Digitar Area en M2 o las Unidades)
ncia 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 M?/u
Aula de clases 14-101 P 51 51
Aula de clases 14-102 P 51 51
Aula de clases 14-103 P 51 51
Aula de clases 14-104 P 51 51
Aula de clases 14-105 P 51 51
Aula de clases 14-106 P 51 51
Aula de clases 14-303 P 51 51
Aula de clases 14-306 P 51 51
Aula de clases 13-103 P 51 51
Sala de informatica 01 14-203 P 50 50
Sala de informatica 02 14-204 P 50 50
Sala de informatica 03 14-205 P 58 58
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Tene USO? (Digitar Area en M2 o las Unidades)
Inmueble -
ncia 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 M?/u
Sala de informatica 04 14-206 P 63 63
Sala de informatica 05 14-207 P 57 57
Sala de informatica 06 13-101 P 50 50
Laboratorio de fotografia 14-104 P 51,48 51,48
Laboratorio de edicién —
. . P 50,43 50,43
multimedia 14 -201
. 97,7
Cubiculos docentes P 7 97,77
Oficina administrativa
N p 10,3 10,35
Departamento de Informatica 5
Sala de reuniones (Auditorio de p 7 72
Facultad)
. 10,3 10,35
Sala de encuentros semillero P 5
Bodega de Materiales e insumos P 4 4
Aulas multiples o Auditorios (6) p 20853 2053
*incluye servicios sanitarios en auditorios
Biliotecas (3) *incluye servicios sanitarios p 215 2154
en biblioteca 4
Espacios deportivos *incluye servicios p 3169 31690
sanitarios en escenarios deportivos 0
Cafeterias / Comedores (4) *incluye p 194 1949
servicios sanitarios en comedores 9
Sitios de practica *se relaciona con las 150*
IE en donde los etudiantes realizan las
prdcticas pedagdgicas — modalidad 150
convenio (60). Un aula de clases en las IE m2X
tiene en promedio 50m?, por tanto el valor (6] cada
registrado corresponde a un aula por el IE
numero de convenios, aunque puede ser
mayor segtin el nimero de practicantes en
la IE, que en promedio es 3
Servicios sanitarios (6) P 205 205
L. 344 3443
Zonas de recreacion (2) P 3
Zonas de estudio (6) P 492 492
Tenencia: P: Propio A: Arriendo C: Comodato 0O: Otros

1. Aulas 2. Laboratorios 3. Talleres 4. Auditorios 5. Bibliotecas 6. Sitios de Practica (hospitales,
2Uso: empresas, fabricas, terrenos, etc.) 7. Oficinas 8. Escenarios Deportivos 9. Cafeterias, comedores
10. Zonas de Recreacién 11. Servicios sanitarios 12. Otros

*Fuente Oficina de Planeacion Universidad de Cérdoba

9.2. Disponibilidad y acceso a la infraestructura fisica y tecnolégica

La conservaciéon y mantenimiento de la planta fisica estd a cargo de la oficina de Logistica
y oficina de Contratacion, dependencias pertenecientes a la vicerrectoria administrativa
para el diligenciamiento y tramite del mantenimiento y operatividad correspondiente a
estos espacios, para lo cual la Universidad asigna anualmente las partidas presupuestales
correspondientes. Se han realizado adelantos en el estado fisico de las oficinas de los
docentes, bafios para los estudiantes, zonas de parqueo, e iluminacién de las oficinas, lo
cual evidencia que la universidad cuenta con planes y proyectos para la conservacién y
mejoramiento de la planta fisica. Dentro de los avances es notorio que en la planta fisica
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existen los espacios adecuados para recreacion, deporte, actividades académicas ademas
del acceso a salas de estudio abiertas que permiten la conectividad y el uso del internet en
el campus universitario. En la actualidad, los estudiantes cuentan con 16 salas de estar en
el campus de la universidad con acceso a la WiFi. También, se evidencia la existencia de un
plan en ejecucién para los afios 2019 y 2020 orientado a la adquisicién y mejoramiento de
recursos fisicos y tecnoldgicos, por un total de $25.763.265.425 (Anexo 34 Planes de
Gobierno 2016 a 2018 y 2019 a 2020)

El Plan Maestro de Desarrollo y Ordenamiento Fisico de la Universidad de Cérdoba 2010 —
2025, contempla aspectos importantes relacionados con la planta fisica y sus proyecciones
a 2025, algunos de los cuales ya se han ejecutado y otros estdn en ejecucion como:
accesos diferenciados a peatones y autos, ajustes de accesibilidad a peatones con
dificultad de movimiento, tableros urbanos, cubiertas a corredores y laboratorios.

BLCFON FRATTHAL W WRsE LLAR

o> e

llustracion 8 Imagen tomada del Plan Maestro de Desarrollo y Ordenamiento Fisico de la
Universidad de Cordoba 2010 — 2025, donde se detalla los accesos peatonales y vehiculares

9.3. Plan de Adquisicion, Construccion, o Préstamo de la infraestructura fisica y
tecnoldgica (Proyeccion en los proximos 7 afios)

El plan de adquisicién del programa en cuanto a infraestructura fisica y tecnolégica fue
aprobado por la Unidad de Planeacién y Desarrollo en mayo de 2020, plan de
mejoramiento en donde quedaron contemplados las siguientes adquisiciones:

158



Condiciones de Calidad para la obtencion del Registro Calificado
Programa de Licenciatura en Informdtica

Tabla 31 Plan de adquisicion de infraestructura fisica y tecnoldgica

realidad virtual y aumentada

ACTIVIDAD FECHA INICIO FECHA FIN VALOR
Identificar un espacio fisico para
ubicar el laboratorio de Robéticay 1/01/2021 15/12/2021 NA
STEAM
Adecuar pasillos continuos al
Laboratorio de Robética y STEAM,
con el fin de aislarlo para 1/01/2021 15/12/2021 50.000.000
Laboratorio STEAM adecuarlo como lugar de
almacenamiento o bodega
Instalar cableado estructurado
para 25 puntos de datos en el 1/01/2021 15/12/2021 50.000.000
Laboratorio de Robética y STEAM
Solicitud de adquisicion de
elementos para un laboratorio 1/01/2022 15/12/2022 80.000.000
STEAM
Kits Arduino Compra kits de robdtica Arduino 1/01/2021 15/12/2021 45.000.000
15 cdmaras fotogrdficas Compra de camaras fotograficas
con memoria USB pra ce« € ©1/01/2025  15/12/2025 80.000.000
. con memoria USB
Camara canon T6l
Kit |Ium|r,1a1IC|on Comp.ra 1 kit dfe.llumlnauon para 1/01/2021 15/12/2021 11.000.000
fotogréfico estudio fotografico
Kit realidad virtual ~ COMPr@ kit para ensefianza 1/01/2023 15/12/2024 60.000.000

Igualmente, la Universidad de Cérdoba establece un plan operativo anual de inversiones
dentro de su plan de desarrollo tiene contempladas las siguientes adquisiciones (Anexo 35
Planes Operativos de inversion anuales)

Tabla 32 Proyeccién de adquisiciones Universidad de Cérdoba

Beneficiario

Proyeccion Valor del proyecto

Campus Monteria

Dotacién de mobiliario para 100.000.000
aulas de la Universidad de

Cdérdoba, campus Monteria

Campus Monteria

Adecuacién de espacios de 150.000.000
accesibilidad para personas

con movilidad reducida y

adecuacion de andenes,

Campus Monteria

Campus universitario

Adecuacién de campo de 50.000.000
lactancia para embarazadas,

bienestar laboral

Campus universitario

Construccion de zona de 314.300.000

bombeo y suministros para
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piscina semiolimpica de la
Facultad de Educacién

Campus universitario Adquisicién de equipos y 130.000.000
elementos para seguridad en el
trabajo

Campus Monteria Adquisicién de equipos para el 60.000.000
funcionamiento de la emisora
institucional

Campus Monteria y Mantenimiento sistema 150.000.000

Berastegui electrico

Campus Monteria Implementacién de Software 60.000.000
Orfeo

Campus Monteria Proyecto de Gestidn 318.000.000
documental

Campus Monteria Televisores aulas Monteria 120.000.000

Campus Monteria Equipos para biblioteca 15.000.000
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10. PROCESO DE AUTOEVALUACION EN LA INSTITUCION

10.1. Metodologia de Autoevaluacion

La metodologia adoptada por la Universidad de Cérdoba en su proceso de autoevaluacion
sigue los lineamientos establecidos por el CNA, garantizando la participaciéon de la
comunidad universitaria, con la rigurosidad y la transparencia que amerita.

La Instituciéon cuenta con un procedimiento (PGDC-009 Autoevaluacion de Programas
Académicos) que dentro de nuestro Sistema Integral de Gestién de la Calidad - SIGEC se
encuentra asociado al proceso de Gestién de la Calidad. Este procedimiento tiene como
objetivo establecer politicas, actividades, responsabilidades y controles para la realizacién
del proceso de Autoevaluacidon de los programas académicos de la Universidad del
Cordoba. Ademas, se cuenta con una herramienta tecnolégica que sirve de apoyo a la
sistematizacién de los procesos de autoevaluacién desarrollados por sus Programas
académicos.

10.1.1. Ponderacion de los elementos del Modelo

v’ Factor. Para este elemento la Institucidn ha definido que su peso (%) estara dado por
la sumatoria de sus Caracteristicas.

v’ Caracteristicas. La ponderacidon de las caracteristicas es un mecanismo que busca
diferenciar sus especificidades y con ello reconocer la importancia y el impacto que
tiene cada una en la calidad del Programa.

Es el primer paso metodoldgico y consiste en asignar un valor segun las categorias
definidas asi: Indispensable, Importante y Deseable, segin lo que pesa en la calidad
del programa. A continuacion, se describen las categorias con el rango de valores
relativo correspondiente.

Categoria Descripcion Rango de Ponderacion

Imprescindible, trascendental, sustancial y fundamental

Indispensable como aporte a la calidad (no puede faltar). 789
Importante Util y favorable como aporte a la calidad. 456
Deseable Aporta un valor agregado a la calidad sin ser determinante. 123

En el ejercicio de ponderacién, el equipo de trabajo se reune para discutir y
consensuar la categorizaciéon de cada Caracteristica justificando de manera sintética la
razén por la cual debe tener esa categoria. Con la categorizacién de las caracteristicas,

161




Condiciones de Calidad para la obtencion del Registro Calificado
Programa de Licenciatura en Informdtica

cada miembro del equipo de trabajo le asigna la ponderacion dentro de su rango. Con
la ponderacién individual de los miembros del equipo de trabajo, se determina la
ponderacion de las caracteristicas a partir de la moda como medida de tendencia
central.

v Aspectos. Ponderar aspectos y/o evidencias dentro de las caracteristicas otorga a la
autoevaluacién un mayor detalle y una mejor identificacion de fortalezas y
oportunidades de mejora.

Atendiendo la recomendacién del CNA, los aspectos a evaluar deben ser sometidos al
reconocimiento diferenciado de su importancia como elementos que se utilizan para
evaluar la calidad de cada caracteristica. Esta importancia se expresara en términos de
porcentaje, el cual representa el peso que cada aspecto tiene sobre la calificacidn total
de la caracteristica.

10.1.2. Método de recoleccion de informacion y aplicacion de instrumentos

Segun el tipo de lineamiento, el Programa asigna responsables a cada Factor para que
realice la identificacién de la informaciéon requerida (documental, de apreciacién,
estadistica o numeérica) y la consolide en una lista de chequeo, la cual es empleada para
valorar los elementos de autoevaluacion con los respectivos instrumentos.

v’ Evaluacidn de aspectos con fuentes documentales
Los responsables de cada Factor proponen una calificaciéon con un valor en el rango de
0 a 5 para cada Aspecto teniendo en cuenta la evaluacién de los documentos
relacionados. A continuacién, se presenta la escala de calificacién sugerida por la

Institucion.
Escala de Descripcidn
Calificacion
01 No existe fuente documental o estadistica y no se ha definido su
’ elaboracion
119 La fuente documental o estadistica estd definida y se ha previsto su
’ construccién o implementacién
21.3 Existe una fuente documental pero insuficiente para describir el aspecto o
’ el estadistico refleja insatisfaccion respecto al ideal.
La fuente documental describe parcialmente el aspecto y es susceptible de
31.4 mejora o el estadistico refleja tendencia de mejora manteniéndose lejos
del ideal.
415 Existe una fuente documental actualizada que describe plenamente el
’ aspecto o el estadistico se acerca al ideal.
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El proceso de recoleccion de informacion se realiza a través de encuestas, entrevistas,
talleres, consultas, reuniones e informacion documental en cada una de las unidades o
dependencias del programa. De igual forma se consulta la informacién suministrada
por fuentes internas institucionales y externas, tales como el ICFES, el Ministerio de
Educacién Nacional (SNIES, SPADIES, OLE) y Colciencias.

v Evaluacidn de aspectos con fuentes no documentales
Para esta evaluacidn se tienen en cuenta instrumentos como la encuesta de opinidn la
cual es aplicada a cada uno de los actores que intervienen en el proceso de
autoevaluacion del Programa (Estudiantes, Docentes, Directivos, trabajadores,
Egresados y Empleadores).

Los resultados producto de la encuesta son generados por la herramienta tecnoldgica
gue sirve de apoyo a la sistematizacion del proceso y su calificacion es asociada al
aspecto respectivo.

10.1.3. Procesamiento e Interpretacion de la informacion

La Institucidn cuenta con una herramienta de apoyo para la sistematizacién del proceso, la
cual genera unos resultados teniendo en cuenta los elementos del modelo. Para la
interpretacion de los resultados la Institucion ha definido una escala para la interpretacion
del grado de cumplimiento de los factores y caracteristicas la cual se presenta a
continuacion:

Calificacion Grado de Cumplimiento Interpretacion
4.8a5.0 96% a 100% Se cumple plenamente
4.0a4.7 80% a 95% Se cumple en alto grado
3.5a3.9 70% a 79% Se cumple aceptablemente
3.0a34 60% a 69% Se cumple insatisfactorio

<29 < 59% No se cumple

10.1.4. Andlisis de Resultados

El Comité de Acreditacién y Curriculo del Programa junto con los responsables de cada factor
analizan los resultados del proceso de autoevaluacidén, los sustenta, argumentan y emiten el
concepto de calidad del programa de manera sucinta, identificando sus fortalezas y debilidades.

10.1.5. Disefio del Plan Mejoramiento

El Plan de Mejoramiento permite identificar las acciones a seguir con el propdsito de mejorar la
calidad del programa. Su objetivo es orientar las acciones requeridas para superar las debilidades
y mantener o mejorar las fortalezas del programa.
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Para la elaboracién del Plan de Mejoramiento, los Programas Académicos siguen lo
establecido en el procedimiento PGDC-006 (Elaboracion y Aprobacion de Planes de
Mejoramiento) el cual se encuentra asociado al proceso de Gestién de la Calidad.

10.2 Sintesis de los Procesos realizados por el Programa

A continuacion, se presentan los resultados obtenidos por el programa en las dos ultimas
autoevaluaciones y los principales logros alcanzados durante la Ultima autoevaluacion:

Tabla 33 Resultados autoevaluacion del Programa

Logro Alcanzado %

# Lineamiento
Actual (2019) Anterior (2016)

1 Misidn, proyecto institucional y de programa 95,05 90,00
2  Estudiantes 98,29 81,20
3  Profesores 95,01 84,25
4  Procesos Académicos 95,98 82,20
5 Visibilidad Nacional e Internacional 91,65 80,00
6 Investigacion, innovacion y creacion artistica y cultural 90,69 80,00
7 Bienestar Institucional 92,02 80,00
8 Organizacion, Administracion y Gestion 98,99 81,33
9 Impacto de los Egresados en el medio 84,59 93,50
10 Recursos Fisicos y Financieros 98,89 83,89

TOTAL 95,13 83,58

El Programa de Licenciatura en Informatica alcanzé un cumplimiento en alto grado con un
95.13%, es decir, un 11.55% mds que en la autoevaluacién de 2016, lo que indica que el
programa se ha seguido fortaleciendo y mejorando en los diferentes aspectos planteados
por el CNA para un programa de calidad.

El programa de Licenciatura en Informatica avanzo significativamente en el cumplimento
del plan de mejoramiento producto de las recomendaciones dadas por el Ministerio de
Educacién Nacional en la resolucién 10710 del 25 de mayo de 2017 con fines de
Acreditacién de Calidad del Programa, como se describen a continuacion:

e Incremento de un 25% de la planta de profesores de tiempo completo, con el
nombramiento en 2017 de dos docentes, uno en el area de Informatica y otro en
Investigacién y Practica Pedagodgica. Actualmente el programa tiene 10 docentes
de planta. Con respecto a la formacién posgradual se incrementé en un 50% el
numero de docentes con doctorado con respecto a la autoevaluacion anterior, que
actualmente asciende a 3 y dos docentes mas estudiantes de doctorado.
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Fortalecimiento de los grupos de investigacién a través de su productividad, lo que
les permitié escalar su categorizaciéon ante COLCIENCIAS: grupo Cymted-L se
encontraba en “B” y ascendié a “A”, EduTLan estaba en “D” y clasificd a “C" y
BIMADINO que no estaba categorizado, se ubicé en “C”. Adicionalmente cuatro (4)
de sus docentes se clasificaron como investigadores Junior, que anteriormente
solo habia 2 docentes en esta misma categoria, incrementdndose en un 50% este
indicador.

Con referencia a 2016, se generd un incremento de la movilidad saliente de
estudiantes en 258% que ascendido a 961; la movilidad saliente de docentes
aumentd en un 529% con 44 salidas; 59 profesores visitantes (incremento de
883%) y 84 estudiantes visitantes (en el 2016 no se reportd ninguno). Este
incremento significativo se logré mediante la dinamizacion de los convenios
vigentes con las redes de SUE Caribe, RIBIE, REPETIC y REDCOLSI, desarrollando
actividades tales como: realizacién de eventos cientificos (13), ponencias
nacionales e internacionales (91), practicas académicas de estudiantes (12
practicas), talleres de formacion (28 talleres) y estancias internacionales entrantes
y salientes (3 estancias) entre el 2017 y el 2020.

En las competencias de comunicacidn escrita e inglés, se ha mejorado en 0,36% y
5,77% respectivamente, las demas competencias mantienen su tendencia y hay
mejoras en las competencias especificas de ensefiar y evaluar con 3,93% y 1,4%
respectivamente. Para continuar en esta mejora se han disenado e implementado
estrategias a nivel institucional y de programa como: capacitacion a estudiantes en
las competencias de lectura critica, comunicacidén escrita e inglés; jornadas de
sensibilizacién a docentes y estudiantes; simulacro en competencias genéricas;
acceso a recursos educativos en la plataforma Cintia; aumento en las intensidad
horaria de los cursos de inglés en consonancia con el marco comun Europeo y
aprobacion del Acuerdo No.104 de octubre de 2019, por el cual se establecen
estimulos a los estudiantes de la Universidad de Cérdoba que obtengan los
mejores resultados.

Fortalecimiento del intercambio académico del programa, a través del convenio de
la Red de Programas de Educacion en Tecnologia e Informatica de Colombia
“REPETIC”, con la participacion de 9 Universidades publicas y privadas, en la que se
estdn desarrollando lineas temadticas como: practica pedagogica, aspectos
curriculares, didacticas emergentes, estrategias para propiciar mejores resultados
en Saber Pro, propuestas de la Unesco para dimensionar la alfabetizacion
mediatica e informacional, entre otros.
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e El CNA recomendé aumentar el porcentaje de graduados que a los 10 semestres
estaba en 14,18%, a los 15 en 43,41% y a los 20 en 53,61%. De acuerdo con el
reporte de SPADIES 3.0 hemos mejorado sustancialmente, dado que a los 10
semestres se encuentra en un 29.68%, es decir, un incremento del 106%; a los 15
semestres estd en un 52,17%, con un incremento del 20% y para el semestre 20 se
encuentra en un 58,61%, incrementando un 9% mas que en la autoevaluacion
pasada. Esto indica que se ha duplicado el porcentaje de graduados al semestre 10
en el promedio de todo el histérico del Programa, pero para duplicar esta cifra,
implicd que un porcentaje muy alto de estudiantes en estos ultimos 4 afios
lograran graduarse en 10 semestres o menos. Para evidenciar esto, el programa
realizé un analisis con base en datos del pensum académico de Licenciatura en
Informatica y Medios Audiovisuales, que tiene cohortes desde el segundo
semestre académico de 2001.

Con datos de 1159 egresados, pertenecientes a 28 promociones de la Licenciatura
en Informatica y Medios Audiovisuales, matriculados entre 2001-2 y 2015-1, para
cada uno se identificé cuantos semestres académicos matricularon hasta lograr su
grado. Con esta informacion se hizo un promedio por cohorte de cuantos
semestres tardaron en graduarse.

Grdfico 3 Promedio ponderado de la cantidad de semestres matriculados por los graduados de
Licenciatura en Informdtica por cohorte
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Como se puede apreciar en la grafica en las ultimas cohortes se presenta una clara
tendencia a la baja en el promedio de semestres matriculados por los estudiantes para
alcanzar su graduacién, logrando reducir el promedio de semestres de permanencia de 14
a menos de 10. Con este analisis se evidencia que los esfuerzos del programa y en
particular del Comité de Acreditacidon y Curriculo han sido efectivos en los cuales se
implementaron estrategias como: a) ajuste de prerrequisitos de los cursos, b) asesoria a
estudiantes en procesos de matricula, c) implementacién y promocién de diversas
modalidades de graduacidén, e) mejora al seguimiento de procesos de opcion de grado, d)
analisis de retencidn y alertas tempranas de desercién, entre otras.

En conclusién, en el programa se destacan avances significativos en la ampliacién de la
planta docente, tanto en cantidad como en calidad; el incremento de la productividad de
los grupos de investigacion y su escalafonamiento ante COLCIENCIAS; aumento del
nimero de docentes categorizados como investigadores junior; incremento de movilidad
entrante y saliente de docentes y estudiantes a nivel nacional e internacional; interaccion
activa con redes académicas; aumento de estudiantes y proyectos en semilleros en
diversas lineas de investigacion y con proyeccién social; mayor productividad académica
de estudiantes; reduccién de la cantidad de estudiantes por curso para favorecer el
monitoreo y control en el desarrollo de las competencias; mayor seguimiento a los
estudiantes en riesgo académico; mayor cobertura de estudiantes en los programas de
Bienestar; una adecuada gestién de los procesos del programa; aumento de la tasa de
empleabilidad de los egresados, su nivel de ingresos, nimero de reconocimientos y su
vinculacion a diversas asociaciones nacionales e internacionales; ademas de que se
cuenta con los recursos fisicos y financieros adecuados para el desarrollo del programa y
seguir atendiendo la alta demanda de éste en el medio.

Se anexa plan de mejoramiento (Anexo 36 Plan Mejoramiento Licenciatura Informatica
2019).

Se anexa Informe de autoevaluacion del programa de Licenciatura en Informatica (Anexo
37 Informe Autoevaluacion Lic_Informatica 2019 RRC)
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